POZVANKA K PRIJIMACIMU RIZENI

Vazena uchazecko, vaZzeny uchazedi,

dostavte se k talentové zkousce na obor 82-41-M/05 Graficky design — Game art, ktera se bude konat
16. a 18. biezna 2026 v budové skoly Francouzska 101 (dostavte se v jednom z uvedenych termind).
Evidence uchazecl bude na oboru v dobé od 8.00 do 8.40 hod. U evidence uchazecu predloZite rodny
list nebo platny ob&ansky priikaz. Registraénim &islem ze systému DiPSy budete znacit své prace. Cislo
bude slouzit po celou dobu pfijimaciho fizeni pro Vasi registraci. Toto opatfeni je nezbytné pro zajisténi
anonymity prijimaciho fizeni a vyplyva z obecného nafizeni o ochrané osobnich tdaji (GDPR). U zapisu
predlozZite vytvarné domaci prace (nerolované!) v poctu 15-20 ks ve vyrazné podepsanych deskach,
jez by mély obsahovat vytvarné prdce vztahujici se k zaméreni oboru vzdélani, na ktery se hldsite. Prace
by mély zahrnovat predevsim studijni kresby, ale také pokusy v rGznych technikach a softwarech,
tvorbu podle vlastni fantazie a prdce souvisejici s herni tvorbou. Digitalni prace, tedy hry, animace,
digitalni ilustrace ¢i malby a 3D tvorbu odevzdavejte na oznaceném USB disku (vytvorte slozku se svym
jménem, prace pojmenujte a rozdélte do slozek podle typu, v idedlnim pripadé je doplite kratkym
komentarem). Odkazy na prace uloZzené online vloZte do textového souboru a také nahrajte na USB
disk. Z komentare bychom méli poznat, zda se jedna o vlastni tvorbu, dila podle tutorial nebo
predlohy atd. Digitalni prace mlzZete odevzdat i na e-mail gameart@ssudbrno.cz, prace posilejte pres
sluzbu wetransfer.com ¢i podobné cloudové ulozisté, v zazipovaném souboru pod Vasim jménem. V
emailu se podepiste. Prace odevzdavejte pro jistotu mailem i na USB. Dalsi informace o obsahu
portfolia naleznete na ssudbrno.cz — Game art — Talentovky nebo Vam radi zodpovime vase otazky na
Discord serveru (na gameart.cz). Pro uUkoly které budete realizovat ve skole si vezméte tyto pomucky:
mékkou tuzku 2B-4B, obycejnou a plastickou pryz, pastelky, pera i fixy (i barevné) a dalsi vytvarné
potreby dle vlastnich preferenci (akrylové barvy, vodovky, tus atd.).

Casovy rozvrh talentové zkougky
8.00 - 8.40 zapis a odevzdani domacich praci
8.45-10.15 1. vytvarny ukol
10.15-10.30 prestdvka
10.30-12.00 2. vytvarny ukol
12.00-13.00 prestavka
13.00-15.00 3. vytvarny ukol
Po dokonceni tretiho ukolu si vyzvednete svoje domdci prace. Jestlize se Ucastnite zkousky ve dvou
dnech na dvou oborech, musite je pfinést i na druhy termin. Po vyhodnoceni talentové zkousky bude
bodovy zisk zverejnén do dvou dnli na webu skoly a vyvésen ve vestibulu budovy skoly.

Uchaze¢, ktery dosahl v ramci talentové zkousky minimalné 35 bodu, pokracuje v pfijimacim fizeni
25. a 26. biezna 2026. V druhé ¢asti prijimaciho fizeni probéhne pohovor (cca 10 —20 minut s kazdym
uchazecem).

Casovy rozvrh druhé &asti ptijimaciho Fizeni
12:30-13:00 evidence na oboru
13:00-18:00 pohovor na oboru

Celkovy bodovy zisk v pfijimacim fizeni bude zverejnén do dvou pracovnich dnli na webu Skoly
a vyvésen ve vestibulu budovy skoly. Vysledek pfijimaciho fizeni bude zverejnén 15. kvétna 2026
v systému DiPSy.

V Brné 24. Unora 2026
MgA. Tomas Rybnicek, feditel Skoly



