Stfedni Skola uméni a designu
a vy33i odbornd skola Brno,
prispévkové organizace

SURiA

PRAVIDLA PRIJIMACIHO RiZENi 2025/2026

Pravidla pfijimaciho fizeni, poZzadavky a kritéria hodnoceni talentové zkousky a hodnoceni pokracovani
prijimaciho fizeni na Stfedni skole uméni a designu a vyssi odborné skole Brno, prispévkové organizaci,
pro uchazece pfijimané ke vzdélani do 1. ro¢niku ¢tyfletého denniho studia ve $kolnim roce 2026/2027.

POCTY PRJIMANYCH ZAKU
pracovisté Husova 10

vzdélavaci program kéd oboru/obor pocet
Malifstvi 82-41-M/01 Uzitd malba 12
Fotografie 82-41-M/02 Uzita fotografie a média 12
Produktovy design 82-41-M/04 Primyslovy design 12
Graficky design 82-41-M/05 Graficky design 12
llustrace 82-41-M/05 Graficky design 12
Design interiéru 82-41-M/11 Design interiéru 12
pracovisté Francouzska 101

vzdélavaci program kéd oboru/obor pocet
Prostor a média 82-41-M/03 Scénicka a vystavni tvorba 12
Motion design 82-41-M/05 Graficky design 12
Game art 82-41-M/05 Graficky design 12
Design odévu 82-41-M/07 Modelafstvi a navrharstvi odéva 12
Ekotextil design 82-41-M/07 Modelafstvi a navrharstvi odéva 12
Design interiéru a textilu 82-41-M/14 Textilni vytvarnictvi 12

TERMINY PRIJIMACIHO RiZENi

(pracovisté Husova 10 a Francouzska 101)
Talentova zkouska se kona na jednotlivych oborech 16. a 17. bfezna 2026. Uchazeci Uspésni u talentové
zkousky budou pokracovat ve druhé ¢asti pfijimaciho fizeni v terminech 25. a 26. bfezna 2026. Uchazec
si zvoli jeden termin talentové zkousky a jeden termin druhé ¢asti prijimaciho tizeni. Pokud podal
prihlasky na dva obory vzdélani, zvoli si terminy pro kazdy obor. Ucastnik Fizeni se mlze seznamit

s podklady k rozhodnuti od 12. do 14. kvétna 2026 vidy od 9.00 do 11.00 hodin na sekretariatu skoly

v budové, kde konal talentovou zkousku. Nahradni termin ptijimaciho fizeni je pro talentovou zkousku
stanoven na 27. dubna 2026 a pro druhou ¢ast pfijimaciho Fizeni je stanoven na 30. dubna 2026.



PRAVIDLA PRIJIMACIHO RIZENI

Zakladnim predpokladem je Uspésné vykonani talentové zkousky na vybraném oboru vzdélani.
Hodnoti se domaci vytvarné prace (0—15 bodu) a tfi vytvarné kreativni Ukoly realizované na misté
(za prvni ukol je mozné ziskat 0—20 bod, za druhy ukol je moZné ziskat 0—15 bodd, za treti ukol 0-20
bodl). Maximalni bodovy zisk z talentové zkousky je 70 bodu. K vyhodnoceni praci je na kazdém
oboru jmenovana nejméné tficlenna komise. Uchazedi, ktefi dosahnou v rdmci talentové zkousky
minimalné 35 bod(, pokracuji v prijimacim fizeni. Ve druhé ¢asti pfijimaciho fizeni se zapocitava
hodnoceni prospéchu (0—10 bodu), dale hodnoceni pohovoru na zvoleném oboru vzdélani (0—20
bod(). Maximalni mozny bodovy zisk v celém pfijimacim Fizeni (talentova zkouska a druha ¢ast
prijimaciho fizeni) je 100 bod. Pfijati budou uchazedi, ktefi v pribéhu celého pfijimaciho fizeni
(na jednotlivych oborech) ziskaji nejvyssi pocet bodu, nejméné vsak 55 bodd.

TALENTOVA ZKOUSKA

B&hem talentové zkougky uchaze¢ splni tfi vytvarné tkoly a odevzdd domdci vytvarné prace. Cas na
vypracovani prvniho a druhého ukolu je 90 minut, mezi prvnim a druhym Ukolem je kratkd prestavka.
Nasleduje hodinova prestavka na obéd a tfeti ukol, na jehoZ vypracovani je 120 minut.

Domaci prace
Soucdsti talentové zkousky jsou domdaci prace, které maji splfiovat predevsim tyto parametry:

a) autorem musi byt jen uchazeé¢, domdci vytvarné prace jsou bez cizich redlnych korektur
(v pfipadé zjisténi vyrazného rozporu mezi kvalitou domdcich praci a vysledkem tfi tkol{
talentové zkousky budou domaci prace hodnoceny 0 body),

b) mnoZstvi praci je minimalné 20 ks vybranych jako nejlepsi z vétSiho mnoiZstvi praci,

c) uchazec je schopen vytvarné zachytit skute¢nost (studijni kresba, malba podle vizualni
skutecnosti),

d) nékteré z praci mohou byt zaméreny na vlastni volnou tvorbu, zde se hodnoti napaditost,
vytvarny cit, energie a schopnost realizovat své predstavy, soustfedénost, ale také manudlni
zruénost,

e) cast domacich praci by méla byt zamérena na obor vzdélani, do kterého se uchazec hlasi,

f) prostorové prace musi byt ve fotodokumentaci, ptipadné na Flash disku, pocitacové prace
(mimo animace) pouze vytisténé,

g) vSechny domdci prace véetné sloZek (i pfipadnych digitalnich nosi¢d) musi byt viditelné
a Citelné podepsané.

Vytvarné ukoly pro jednotlivé obory:

MALIRSTVI

1. ukol: kresba hlavy podle sadrového modelu — studijni kresba tuzkou

2. ukol: barevné zatisi — malba vodovymi barvami (akvarel, tempera, akryl)

3. ukol: volna kompozice na zadané téma — malba vodovymi barvami (akvarel, tempera, akryl)

UZITA FOTOGRAFIE

1. dkol: fotograficky portrét dle zadani (v interiéru skoly)

2. ukol: vyroba geometrickych predmeét( - fotografie aranzovaného zatisi
3. tkol: koldzZ na zadané téma (nGzkami a lepidlem)

PROSTOR A MEDIA

1. Ukol: kresba hlavy podle Zivého modelu — studijni kresba tuzkou
2. ukol: plosna kompozice z barevného papiru na dané téma

3. ukol: prostorovy objekt z hliny na zadané téma



PRODUKTOVY DESIGN

1. Ukol: kresba hlavy podle Zivého modelu — studijni kresba tuzkou

2. ukol: malba nebo kresba prostorového objektu (produkt)

3. ukol: prostorova kompozice dle zadanych rozméru a specifikaci z modelarské hliny

ILUSTRACE

1. ukol: kresba hlavy podle Zivého modelu — studijni kresba tuzkou

2. ukol: ilustrace pfribéhu — kresba perem a tusi

3. tUkol: védecka ilustrace — kresba tuzkou nékolikanasobné zvétsené predlohy napt. ofech

GRAFICKY DESIGN

1. ukol: kresba hlavy podle Zivého modelu — studijni kresba tuzkou

2. ukol: stylizovana ilustrace vystfihovand ze dvou barevnych papirl na zadané téma
3. Ukol: perokresba a prace s pismem na format A3 podle fantazie na zadané téma

GAME ART

1. ukol: kresba hlavy podle Zivého modelu — studijni kresba tuzkou

2. ukol: tvorba vizualu tfi karet pro zadanou hru v uréeném vytvarném stylu
3. ukol: tvorba drobné digitalni hry za pouzZiti vybraného nastroje

MOTION DESIGN

1. ukol: kresba hlavy podle Zivého modelu — studijni kresba tuzkou

2. ukol: komiks — vypracovani ttfi komiksovych poli na dané téma v barvé, typografie
je povolena pouze v ndzvu komiksu

3. ukol: kreativni tkol — (koldz vytvorena pomoci dvou barevnych papird, typografie)

EKOTEXTIL DESIGN

1. ukol: kresba hlavy podle Zivého modelu — studijni kresba tuzkou
2. ukol: malba zatisi na dané téma (tempera, akvarel)

3. tkol: papirovy objekt na zadané téma

DESIGN ODEVU

1. ukol: kresba hlavy podle Zivého modelu — studijni kresba tuzkou

2. ukol: perokresba — odévni detail (pero, tus nebo cerné gelové pero)
3. ukol: malba zatisi s drapérii (tempera, akvarel)

DESIGN INTERIERU

1. ukol: kresba hlavy podle Zivého modelu — studijni kresba tuzkou
2. ukol: studie zatisi

3. Ukol: prostorovy objekt/kompozice z papiru

DESIGN INTERIERU A TEXTILU

1. ukol: kresba hlavy podle Zivého modelu — studijni kresba tuzkou

2. ukol: barevna studie zatisi

3. ukol: prostorova kompozice na dané téma ze tfi riznych geometrickych téles

Kritéria hodnoceni talentové zkousky

a) u kresby nebo malby podle skutecnosti (kresba hlavy podle Zivého modelu, kresba hlavy podle
sadrového modelu, kresba nebo malba zatisi) je predmétem hodnoceni: umisténi do formatu,
redlné proporce, stavba, modelace, prostorové vztahy, zvladnuti pouzité techniky.

b) u prostorovych praci se hodnoti prostorova predstavivost, fantazie, originalita, cit pro pouzity
materidl, kompozice, forma hmoty, Cistota provedeni.



c) u kreativnich ukoll se hodnoti originalita v feSeni, zvladnuti prace s prislusnym
materialem, zadané techniky, pracovitost, schopnost reagovat v daném ¢ase na zadani,
samostatnost.

d) u domacich vytvarnych praci plati, Ze jejich autorem je pouze uchazec a prace jsou bez cizich
zasah(. Hodnoti se napaditost, vytvarny cit, schopnost zachytit skute¢nost, manudlni zruc¢nost,
neotrelost, pracovitost, Uroven kresby studijni i volné, zvladnuti materiadl( a perspektivy, technicka
kvalita, ndpaditost, obsah sdéleni, kreativita, styl a originalita, vyvarovani se kopirovani jinych dél,
soustifedénad prace na tématu (tématické soubory), vyvarovani se klisé, odpovidajici pocet praci
a zaméreni na obor vzdélani.

DRUHA CAST PRIJIMACIHO RIZENI

Uchazedi, ktefi dosahli v ramci talentové zkousky minimalné 35 bod(, pokracuji dale v pfijimacim
fizeni v terminech 25. a 26. bfezna 2026. Druha ¢ast pfijimaciho fizeni se sklada z téchto casti:
pohovor a hodnoceni priimérného prospéchu.

Jestlize uchazec pokracuje na dvou oborech, pohovory absolvuje na obou oborech. Pohovory je
mozZné absolvovat i v jednom dni, v takovém ptipadeé je nutné, aby uchazec¢ o tomto informoval pfi
evidenci na oboru.

Hodnoceni priimérného prospéchu

Hodnoceni prospéchu se posuzuje z vysvédceni za 2. pololeti 8. ro¢niku zakladni Skoly ci
odpovidajiciho ro¢niku osmiletého gymnazia. Pokud toto vysvédéeni nebylo vydano jako hodnoceni
za 2. pololeti $kolniho roku 2019/2020, v tomto pfipadé se posuzuje vysvédceni z 1. pololeti

8. ro¢niku.

Bodovani prospéchu:

1,00-1,10 10 bodl
1,11-1,20 9 bod
1,21-1,30 8 bodl
1,31-1,40 7 bodu
1,41-1,50 6 bodu
1,51-1,60 5 bod
1,61-1,70 4 body
1,71-1,80 3 body
1,81-1,90 2 body
1,91-2,00 1 bod

2,01 a vice 0 bodd

Pohovor

Béhem pohovoru na oborech (v délce cca 10-20 minut na jednoho uchazece) se pfihliZi k orientaci
v oboru vzdélani, na néz se uchazec hlasi, ke znalostem vytvarného uméni (také s prihlédnutim

k mistu bydlisté), k obecnému kulturnimu rozhledu (literatura, film, vystavy, divadla, kulturni akce),
k zajm0m, zalibam a aktivitdm uchazece, ke schopnosti obhijit, pfipadné kriticky zhodnotit svoje
domaci prace i vysledky talentové zkousky a k dalSim skute¢nostem, které dokladuji vhodné
schopnosti a védomosti uchazece. Kritéria hodnoceni pohovoru: Orientace v problematice oboru
vzdélani 0-8 bod(, schopnost obhdjit a zhodnotit vlastni praci 0—8 bodu, vSeobecny kulturni prehled
a zaliby 0-4 bod(l. Pohovor probiha pred minimalné triclennou komisi, ktera rozhoduje o vysledku.
V pFipadé uchazedtl podle § 20 odst. 4 zakona ¢. 561/2004 Sb. (Skolsky zakon) $kola v ramci pohovoru
rozhovorem ovéfi znalost ceského jazyka, ktera je nezbytnd pro vzdélavani v daném oboru vzdélani.



DALSI PODMINKY PRIJIMACIHO RIZENi

Podminkou pfijeti je ucast na vSech ukolech a ¢astech pfijimaciho fizeni. Maximalni mozny bodovy
zisk v celém pfijimacim Fizeni (talentova zkouska a druhad ¢ast prijimaciho fizeni) je 100 bodu. Prijati
budou uchazedi, ktefi v pribéhu celého pfijimaciho fizeni (na jednotlivych oborech) ziskaji nejvyssi
pocet bodd, nejméné vsak 55 bodU. V pfipadé stejného poctu bod( v celkovém souctu obou ¢asti
pfijimaciho fizeni bude rozhodujicim kritériem pro urceni poradi lepsi celkovy bodovy

vysledek talentové zkousky, v pfipadé dalsi rovnosti rozhoduje lepsi bodovy vysledek za 1. vytvarny
ukol konany ve Skole, v pfipadé dalsi rovnosti rozhoduje vysledek pohovoru, v pfipadé dalsi rovnosti
rozhoduje los. Podminky zdravotni zpUsobilosti ke vzdélavani v daném oboru vzdélani stanovuje
narizeni vlady ¢. 211/2010 Sb. v platném znéni. Misto konani pfijimaciho fizeni je podle umisténi
prislusného oboru vzdélani v budovach skoly Husova 10 nebo Francouzska 101. Bodové zisky
uchazecll za kazdou ¢ast prijimaciho fizeni budou zverejnény na www.ssudbrno.cz a ve vestibulech
Skolnich budov do dvou pracovnich dnd od vykonané zkousky. V pfipadé konani nahradniho terminu
budou aktualizované bodové zisky uchazecl zverejnény do druhého dne od konani nahradniho
terminu pfislusné ¢asti pfijimaciho fizeni.

V Brné 15. ledna 2026

MgA. Tomas Rybnicek
feditel Skoly

Pracovisté Husova: Pracovisté Francouzska: Fakturacni adresa: Bankovni spojeni: Datova schrénka ID:
Husova 537/10, 602 00 Brno Francouzska 427/101, 602 00 Brno Husova 537/10, 602 00 Brno Komeréni banka dxzzi7j

tel: 543 421 361 tel: 545125611 1€0: 00566756 €. 0. 123-2039710287/0100

email: skola@ssudbrno.cz email: info@ssudbrno.cz RED-1Z0O: 600013944



