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1. Uvodni identifikaéni Gdaje
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Adresa:

Husova 537/10, 602 00 Brno
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Nazev Skolniho vzdélavaciho programu: Graficky design

Kéd a nazev oboru vzdélani: 82—41-M/05

Odborné zaméfeni: Game art

Stupen poskytovaného vzdélavani: stfedni vzdélani s maturitni zkouskou (odborné),
uroven vzdélani EQF 4

Délka a forma vzdélani: 4 roky, denni forma

Platnost SVP: 1. 9. 2025

Cislo jednaci: SSUD - 222/2025



2. Profil absolventa

Uplatnéni absolventa v praxi

Absolventi mohou pracovat v hernich studiich na pozicich jako je game designér, 2D a 3D grafik,
level designér, animator nebo concept artista. Absolvent se také uplatni v reklamé nebo v
grafickych a v postprodukénich studiich. ZkuSenost absolventa je komplexni, védéni zahrnuje
tvorbu fyzickych a digitalnich her. Zagind od vytvafeni pfibéhu a volby tématu, ndvrhu a
implementaci provazanych hernich mechanik a navrhovani vizualnich feSeni, dale se absolvent
nauci programovani a tvorbu assetd (2D grafika, 3D modely, zvukové efekty, hudba atd.),
testovani, finalizaci hry a jeji pfedstaveni a uvedeni na trh. Absolvent oboru Game art je schopen
analyzovat existujici produkty interaktivnich médii a védomé pouzivat zavedené, ale

i experimentalni principy pro tvorbu vlastniho interaktivniho medialniho produktu. Uplatni se jak
v oblasti volného uméni, tak jako nezavisly tvliirce nebo jako souc¢ast tymu velkych hernich studii.
Absolventi mohou pokracovat studiem na vyssich ¢&i vysokych umeéleckych a grafickych Skolach
a Skolach, které se zamérfuji na tvorbu pocitacovych her.

Ocekavané kompetence absolventa
Odborné kompetence

Absolvent

* v ramci herni tvorby je absolvent schopen uplatnit znalosti z oblasti herniho a grafického
designu, ilustrace, kresby, malby (a to jak klasické, tak digitalni), 3D grafiky, tvorby a zpracovani
zvuku a hudby;

* je schopen vytvofit kvalitni a funkéni pocitaCovou i deskovou hru a zapojit se do tvorby
interaktivniho volného uméni;

* je schopen feSit béZné pracovni problémy samostatné i v kolektivu;

« umi efektivné planovat pracovni i kreativni proces;

* vyuziva znalosti historie vytvarné kultury a uvédomuje si jeji vliv na soucasnou podobu
audiovizualniho uméni a her;

+ v Sirich souvislostech je schopen vnimat nejen historii uméni, ale i sou¢asné inspiracni vlivy;

* je schopen reflexe a konstruktivni kritiky vlastni tvorby i tvorby svého okoli;

* je schopen komunikovat, vyjadfovat se v projevech mluvenych i psanych a vhodné se
prezentovat;

* projevuje zajem o soucasné umeéni a potfebu aktivné se podilet na déni v audiovizualni kultufe,
jiZ je souclasti;

« vytvafi si vlastni vytvarny nazor, projevuje se vlastnim rukopisem a vyrazem;

+ ovlada realistickou kresbu figury véetné pohybovych studii, stejné jako stylizaci nebo kresbu
smysleného prostiedi &i charakteru;

+ ovlada tradi¢ni i nové techniky a technologické postupy, dokaze zvolit a obhajit nejvhodné&;jsi
zpusob realizace vytvarného navrhu;

* ma prehled o novych technologiich a moznostech i jejich nabidce na trhu, aktivné sleduje
tendence vyvoje oboru herniho designu;

» orientuje se v pfislusnych pravnich normach ve vztahu k predpokladanému profesnimu
uplatnéni a ovlada zakladni ekonomické €innosti souvisejici s podnikanim;

* je schopen optimalné vyuzivat svych osobnostnich a odbornych predpokladi pro uspésné
uplatnéni na trhu prace, rozvijeni profesni kariéry v souvislosti s potfebou celozivotniho
vzdélavani.

Vzdélavani sméfovalo k tomu, aby absolvent

+ dbal na bezpecnost prace a ochranu zdravi pfi praci;

» chapal a respektoval oblast bezpecnosti, hygieny prace a protipoZarni ochrany i tvorby a
ochrany Zivotniho prostfedi v€etné péce o kulturu prace a pracovniho prostiedi komplexnég, a
také i jako soucast fizeni jakosti;

+ usiloval o nejvysSi kvalitu své prace, vyrobkd nebo sluzeb;

» jednal ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje.



» dokazal samostatné analyzovat zadané ukoly, umél prosazovat netradi¢ni mySlenky a metody
prace a obhajil zvolené feSeni;

» umél vhodné prezentovat svoji praci v zavislosti na konkrétni situaci (jednani se zakaznikem,
vybérové Fizeni, vlastni vystavy, prace ve filmovém Stédbu apod.);

+ vZdy usiloval o dokonalé provedeni prace v souladu s vytvarnym zamérem a vysokymi naroky
na Uroven zpracovani zadani;

» sledoval rozvoj techniky a vyvoj novych technologii daného oboru;

» reflektoval vlastni pfednosti a dokazal je ve svém dalSim smérovani spole¢né s teoretickymi
znalostmi a praxi v daném oboru co nejlépe vyuzit.

Po ukonceni studia a vykonani maturitni zkousky je absolvent pfipraven i ke studiu na vysokych
Skolach.

3. Charakteristika vzdélavaciho programu
3.1 Celkové pojeti vzdélani

Zak je vzdélavan tak, aby:

e ziskal védomosti a dovednosti, které mu umozni uplatnit se na trhu prace a které mu
usnadni rozhodovani o dalSi vzdélavaci cesté;

e porozumél vyznamu vzdélani pro svoji uspésnou kariéru a chapal nutnost celozivotniho
vzdélavani a uceni;

e si osvojil dovednosti potfebné pro dalSi studium, tj. metody vlastniho u€eni a praci
s infor-macénimi a komunika¢nimi technologiemi;

e umél hledat a vyuzivat inspiraCni zdroje, ovladat vyuzivani variaéniho principu a metody
praktikovanych feSeni;

e dokazal vyuzivat vytvarné a vyrazové moznosti materialt a realiza¢nich techno-logickych
postup(;

e uplatnoval pfi tvorbé vytvarného navrhu technicka, vyrobni a ekonomicka hlediska jeho
realizace;

e dokazal samostatné analyzovat zadany ukol a obhajit zvolené feSeni;

e ziskal vlastni vytvarny nazor;

e usiloval o dokonalé provedeni prace v souladu s vytvarnym zamérem a vysokymi naroky
na uroven femesiného zpracovani finalniho produktu;

e umél vhodné prezentovat svou praci v zavislosti na konkrétni situaci (jednani se
zakaznikem, vybérové fizeni, vystava, apod.);

e sledoval vyvoj novych technologii, technického zafizeni apod.;

e umél myslet kriticky — dokazal posoudit vérohodnost informaci, nenechaval se
mani-pulovat, tvofil si vlastni usudek a byl schopen diskuse.

3.2 Organizace vyuky

Vyuka zaku probiha jednak v kmenovych uéebnach, jednak v u€ebnach odbornych (u¢ebna déjin
vytvarné kultury, pocitacové ucebny, ateliéry v ramci oboru, Skolni dilny, télocvi¢na). Pro vyuku
jazyku, IKT, télesné vychovy a v odbornych pfedmétech se zaci déli do skupin podle oboru
a dalSich kritérii. Klasicka vyuka je dopIlnéna odbornou praxi a dalSimi vzdélavacimi aktivitami.

Odborna praxe

Obsah praxe je realizovan podle zaméfeni oboru, v minimalnim rozsahu 2 tydny za celou dobu
vzdélani. Zaci poznaji organizaci odborného pracovi§té, seznami se s konkrétnimi pouzivanymi
metodami, aktivné se zapoji do plnéni ukoll na pracovisti.

Vztahy mezi Skolou a organizaci, v nizZ je praxe uskuteénéna, je zaji§t&na Smlouvou o spolupraci
pfi zabezpedeni provozni praxe. Smlouvu pfedlozi Skola a poskytuje ji organizaci k odsouhlaseni
a podpisu. O prGbéhu praxe si vedou Zaci zaznamy. Zde dokumentuji prabéh praxe, vycet



vlastnich €innosti a ostatni podstatné skuteénosti, s kterymi se seznamili. Na zakladé téchto
zaznamu Zaci vypracuji zpravu a odevzdaji ji po ukonéeni praxe vedoucimu oboru.
Rozsah praxe odpovida RVP a organizuje se v souladu s platnymi pravnimi pfedpisy.

3.3 Zpusob rozvoje klicovych kompetenci

Zamérem vzdélani je pfipravit Zaky na uspésny, smysluplny a odpovédny osobni, ob&ansky
i pracovni Zivot v podminkach méniciho se svéta. Vzdélani smeé-fuje k tomu, aby si Zzaci vytvofili,
pripadné posilili kli¢ové a odborné kompetence.

Klicové kompetence

a)

b)

d)

¢)]

h)

kompetence k u€eni — zak je veden k tomu, aby se naudil pfijimat nové podnéty
a adaptoval se na zmény ve spoleCnosti i ve svém oboru, na ménici se pracovni
podminky izmeény v ob&anské spole€nosti; Zzak chape vyznam celospoleCenského
vzdélavani, které prispiva k dlouhodobému uplatnéni na trhu prace. Skola se zaméfuje
na posilovani ¢tenafské gramotnosti a dovednosti prace s informacemi.

kompetence k feSeni problém( — Zak dokaze rozeznat problém, navrhnout a zvaZzovat
cesty k feseni, vyhodnotit a ovéfit spravnost, zvolit vhodné prostfedky a zplisoby feseni,
vyuZivat jiz nabytych zkuSenosti a védomosti, dokaze spolupracovat pfi feSeni probléma
s jinymi lidmi (tymové feSeni);

komunikativni kompetence — schopnost Zaka vyjadiovat se pfiméfené k ucelu jednani
a komuni-kaéni situaci v projevech mluvenych ipsanych, odborné ivSeobecné
zaméfenych; aktivné a kultivované diskutovat, vhodné pfitom reagovat na partnera, Cist
s porozuménim, zpracovavat a vyuzivat ziskané informace v jednoduchych textech
i rdznych odbornych publikacich; dosahnout jazykové zpuUsobilosti potfebné pro
komunikaci v cizim jazyce;

personalni a socialni kompetence — zak usiluje o svUj dalSi rozvoj, stanovuje si realné
cile, vyuziva zprostfedkovanych zkuSenosti pfi u€eni, spolupracuje a podili se na tymové
praci na rlznych uUrovnich, nese zodpovédnost za dané ukoly; jedna v souladu s
moralnimi principy, respektuje prava a osobnost druhych lidi;

ob&anské kompetence a kulturni povédomi — 23k jedna odpovédné&, samostatné
a aktivné nejen ve vlastnim zajmu, ale i pro zdjem vefejny; aktivné se zajima
o spole€enské a kulturni déni u nas i ve svété i o vefejné zalezitosti lokalniho charakteru;
kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitdm — Zak rozviji schopnost
orientovat se na trhu prace a vhodné komunikovat s potenci-alnimi zaméstnavateli a
snazit se zajistit vhodné zakézky; umi ziskavat a vyhodnocovat informace o pracovnich i
vzdélavacich pfileZitostech;

matematické kompetence — zak vyuziva tuto kompetenci v rliznych zZivotnich situacich (v
odborné slozce vzdélavani, v dalSim studiu, v osobnim Zivoté, v budoucim zaméstnani,
volném Case apod.); kompetence rozviji pfedevsim logické mysleni, ale také pamét;
napomaha rozvoji abstraktniho a analytického mysleni, vede ke srozumitelné a vécné
argumentaci.

digitalni kompetence — vzdélani sméfuje k tomu, aby zak byl schopen se orientovat v
digitalnim prostfedi a umél vyuzivat digitalni technologie bezpecné, kriticky a tvofivé pfi
praci, pfi uCeni i ve volném Case; 24k dovede vyuZivat poznatky k porozuméni a
uvazovani o pfirozenych i umeélych systémech a procesech, cilevédomeé a systematicky
voli a uplatiiuje optimalni postupy; pfi vyhledavani a zpracovavani informaci dokaze
zvolit vhodné zdroje i postupy, tzn. umi je vybrat, kriticky zhodnotit a interpretovat je.

3.4 Zacélenéni priifezovych témat a dalSich vzdélavacich mimovyucovacich aktivit

a)

Obcan v demokratické spole€nosti — tato oblast je zaméfena na kladné ovliviiovani
hodnotové orientace Zaku a usiluje o to, aby byli Zaci pfipraveni na aktivni obéansky Zivot
i na feSeni rdznych Zivotnich situaci v osobnim Zivoté. Obsahem je ucivo vychazejici z
téchto disciplin: historie, politologie, sociologie, filozofie, pravo, ekonomie a etika.



Vzdélavani se realizuje pfedevSim v pfedmétech oblansky zaklad, dé&jiny vyt-varné
kultury a ekonomika.

b) Clovék a Zivotni prostiedi — vzdélavani vede k osvojeni dalezitych pojmd, veligin
a zakonitosti z pfirodnich véd. Tyto znalosti jsou nutné k pochopeni déja, které probihaji
v Zivé inezivé pfirodé, azaci si na jejich zakladé formuji kladny vztah k pfirodé
a zivotnimu prostfedi, respektuje principy udrzitelného rozvoje. Cilem tohoto vzdélavani
je naudit zaky vyuzivat poznatky pfirodnich véd v profesnim ikazdodennim Zzivoté.
Prafezové téma se realizuje komplexné v samostatnych prfedmétech (fyzika, chemie,
ekologie). Uskute¢niuje se téz rozptylené (difuzné) v logickych souvislostech v
jednotlivych  vyuCovacich odbornych a vSeobecné vzdélavacich predmétech
i v samotnych klauzurnich pracich zaku.

c) Clovék a svét prace — vybavuje zaka praktickymi dovednostmi a informacemi pro jeho
budouci pracovni zafazeni. Diky ziskanym védomostem by mél reagovat na rozvoj trhu
prace a ménici se pozadavky na pracovniky. K tomu pfispiva pochopeni vyznamu
celozivotniho uceni. Jednotlivé tematické okruhy se jsou za¢lenény do vSeobecnych i
odbornych pfedméti. Ke kariérovému vzdélavani pfispiva i povinna odborna praxe zakd.

d) Clovék a digitalni svét — cilem je propojit formalni vyuku Zak( se zkuSenostmi z jejich
neformalnich vzdélavacich aktivit a u¢eni mimo skolu. Ve v§eobecném vzdélavani jsou
Z4ci vedeni k tomu, aby byli schopni ziskat ovéfené informace a posilovali svoji
Ctenarskou gramotnost, vhodné informace prezentovali s ohledem na danou komunikaéni
situaci ve vhodném pravnim, socialnim a ekonomickém kontextu. V odborné oblasti jsou
Zaci sméfovani k efektivnimu vyuzivani digitalnich nastroju potfebnych a vhodnych pro
odborné &innosti. Toto priifezové téma se uplatiiuje ve viech pfedmétech daného SVP.

Dalsi vzdélavaci aktivity

Vystavy a prezentacni akce: pravidelné se konaji vystavy klauzurnich a maturitnich praci
v ramci dnu otevienych dvefi na Skole; pfilezitostné vystavy studentd.

Kulturni akce a exkurze: pravidelné navstévy vystav, vzdélavacich program(i zaméfenych na
umeéni, vicedenni zajezdy za architekturou, uménim a kulturou.

Prevence socialnich a patologickych jevi: U¢ast na besedach, pfednaskach a preventivnich
programech.

Sportovni aktivity: v ramci SVP maji Zaci moZnost zugastnit se sportovné vycvikovych kurzd.
Skola porada turnaje v rliznych sportovnich discipli-nach.

3.5 Zpusob a kritéria hodnoceni zaku

Hodnoceni z4ak( se fidi platnym Skolnim fadem a pravidly pro hodnoceni vysledk(
vzdélavani zakl (klasifikacnim fadem), se kterym jsou seznameni Zaci i pedagogicti
pracovnici. Hodnoceni vysledku je specifikovano v uc¢ebni osnové kazdého vyucovaciho
predmeétu.

4. Popis materialniho a personalniho zajisténi vyuky

Ucebny pro vSeobecné pfedméty jsou rozmistény po celé budové, zejména ve druhém patfe.
V3echny u€ebny maji pocitae s dataprojektory, audio zafizeni; k samostatnému studiu budova
disponuje knihovnou a mensi studovnou v prvnim patfe. Odborna &ast vyuky je uskutecfiovana
v ,ateliérech” — relativné spole¢né soustfedénych specialni u¢ebnach. Zde se nachazi i nezbytné
misto pro uloZeni nafadi, materialtl a uéebnich pomticek. Z4ci tady maji mensi odpoginkové
prostory, které slouzi pro oddech a relaxaci, stejné jako Skolni zahrada. V arealu Skoly se nachazi
télocviCna a Skolni sportovisté. V celé budové Skoly je internet, ktery je zajiStovan v dostatecné



kvalité a intenzité pfipojenim optickym kabelem.

Vyuka pfislusného SVP je realizovana z vétsinové &asti vysokoskolsky vzdélanymi ugiteli. Ti si
kazdoro¢né prohlubuji a rozsifuji své znalosti a dovednosti v ramci rliznych kurz(l a $koleni. Na
Skole funguje vychovny poradce, metodik prevence a psycholog. Organizaéni podminky
vzdélavani vyplyvaji z platné Skolské legislativy, Skolniho fadu Skoly a z platnych nafizenich
feditele Skoly (z vnitfnich pfedpistU k zaji$téni chodu Skoly). Jsou prubézné aktualizovany.
Bezpecnost a ochrana zdravi zak( pfi vzdélavani a pfi ¢innostech, které pfimo souviseji se
vzdélavanim, se fidi platnymi pravnimi pfedpisy.

5. Charakteristika spoluprace se socialnimi partnery

V ramci spoluprace se socialnimi partnery je Skolni vyuka obohacovana o lektorskou ¢innost
pfizvanych odbornikd. Skola oslovuje profesni odborniky z oboru s moZnosti uspofadani
samostatnych pfednasek pro studenty. Tematicky se tyto pfednasky dotykaji novych trend
a technologii. Pfi téchto akcich jsou vytvafeny kontakty, které pomahaji pfi planovani odborné
praxe studentl oboru.

Studenti se uc€astni soutézi, vystava prehlidek, pfipadné vefejnych kampani pro neziskové
organizace a jiné spolec¢nosti. Probiha také spoluprace s jinymi umeéleckymi Skolami. Cilem
spoluprace je pozitivni srovnani vytvarnych praci oboru, vytvareni novych kontaktl a inspirace
pro vzdélavani.

Skola uzce spolupracuje s odbornymi organizacemi Jihomoravského kraje.



6. Ucebni plan, prehled vyuziti tydnu ve skolnim roce

Platny ugeni plan je pfilohou &islo 1 tohoto SVP.

Prehled vyuziti tydna ve $kolnim roce

Cinnost 1. roénik 2. ro¢nik 3. ro¢nik 4. rocnik
Vyucovani dle rozpisu uciva 32 32 32 28
Sportovné vycvikovy kurz 1 - - -
Odborna praxe - 1 1 -
Plenér - 1 - -
Maturitni zkouska - - - 3
Casova rezerva 7 6 7 5
Celkem tydnu 40 40 40 37




7. Prehled rozpracovani obsahu vzdélavani v RVP do SVP

Platny pfehled rozpracovani obsahu vzdélavani je pfilohou &islo 2 tohoto SVP.

8. U€ebni osnovy pro vSechny predméty uvedené v uéebnim planu

Zabezpeceni vyuky zaki se specialnimi vzdélavacimi potrebami

Zaci se specidlnimi vzd&lavacimi potfebami jsou zohledfiovani vramci vyuky odbornych
i vSeobecné vzdélavacich predmétu. Tyto pfipady jsou projednany na zakladé doporuéeni PPP
na pedagogické poradé a ve spolupraci s rodi¢i Zaku a vychovnym poradcem jsou jim vytvareny
podminky podle individudlnich potfeb. Vychovny poradce si vede evidenci téchto Zzaki,
spolupracuje s pedagogicko-psychologickou poradnou a informuje priibézné o pfipadnych
zménach jejich stavu. Budova Skoly vzhledem k vertikalnimu ¢lenéni a neexistenci vytahu neni
pfili§ vhodna pro zaky pohybové postizené, ale piné umozniuje vzdélavani zakd s leh&imi formami
télesného postizeni.

Vzdélavani nadanych zaku

Na SSUD Brno jsou téméF vyhradné Zaci mimoradné vytvarné nadani, ktefi prosli naro&nou
talentovou zkouskou. V priibéhu vyuky na Skole se talent téchto Zaka dale trvale rozviji.
V ramci vzdélavani je kladen duraz na:

e prosazovani individualniho pFistupu k témto zakdm,

e vyuzivani moznosti individualnich konzultaci,

e poskytovani moznosti zahrani¢nich stazi,

e pokud se jedna o zaky, ktefi jiz ukonc€ili vzdélavani na jiné stfedni Skole, tak je jim uznano

predchozi dosazené vzdélani a navstévuji pouze odborné predméty.

Platné ugebni osnovy jsou pfilohou &islo 3 tohoto SVP.



Priloha €. 1
Uc&ebni plan

SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM 82-41-M/05 Game art

Stredni Skola uméni a designu a vyssi odborna sSkola Brno, ptispévkova organizace
pracovisté Francouzska 101

Game art
82-41-M/05 Graficky design - Game art

I. Il. Il V. celkem
Cesky jazyk a literatura 4 3 3 4 14
Anglicky jazyk 3 3 3 4 13
Déjiny vytvarné kultury 3 3 4 3 13
Ekologie 1 0 0 0 1
Ekonomika a podnikani 0 0 1 2 3
Fyzika 2 0 0 0 2
Chemie 2 0 0 0 2
Inf. a kom. technologie 2 2 0 0 4
Matematika 2 2 0 0 4
Obcansky zaklad 0 0 2 1 3
Télesna vychova 2 2 2 2 8
Figurdlni kresleni 2 3 3 0 8
Game art 3 6 6 6 21
Game design 4 5 5 6 20
Herni teorie 4 4 4 3 15
Technologie 3 2 4 4 13
Vytvarna ptiprava 3 3 0 0 6

35 150

VOLITELNE PREDMETY
Animace - seminar 0 0 0 2% 2%
Cesky jazyk a literatura - seminar 0 0 0 2% 2*
Dé&jiny vytvarné kultury - seminar 0 0 0 2% 2*
Figuralni kresleni - seminar 0 0 0 2* 2*
Fotografie - seminar 0 0 0 2* 2*
Matematika - semina¥ 0 0 0 2%* 2%

40 38 37 37 152

Platnost od 1. 9. 2025




Pfiloha €. 2

PFehled rozpracovani obsahu vzdélavani v RVP do SVP
SKOLNIi VZDELAVACI PROGRAM 82-41-M/05 Game art

Kdéd a nazev RVP:

82-41-M/05 Graficky design

Nazev SVP:
Game art

Délka a forma vzdélavani: 4 roky, denni forma
Dosazeny stupefi vzdélani: stfedni vzdélani s maturitni zkouskou

Platnost: od 1. 9. 2025

RVP SVP
Celkem
o . Min. pocet Pocet tydennich VyuZiti pocet
/zdelevac] oblast tydennich Vyugovaci predmét vyug. hodinz | disponibilnic | tydennich
y vyug. hodin RVP h hodin hodin
za studium
Jazykoveé vzdélavani Anglicky jazyk 10 3 13
- cizi jazyky 10 -
- Gesky jazyk 5 Cesky jazyk a literatura 5 3 14
Cesky jazyk a literatura 1
Spolecenskovédni < . -
vzd&lavani 5 Déjiny vytvarné kultury 1 8 13
Obc&ansky zaklad 3 3
Ekologie 1 1
Pfirodovédné vzdélavani 4 Fyzika 2 2
Chemie 2 2
Matematické vzdélavani 4 Matematika 4 4
Estetické vzdélavani 5 Cesky jazyk a literatura 5
Vzdélavani pro zdravi 8 Télesna vychova 8 8
Informatické vzd&lavani 4 Informacni a komunikacn 4 4
technologie
Ekonomické vzdélavani 3 Ekonomika a podnikani 3 3
; o Déjiny vytvarné kultury 4
Umélecko-historicka 18 Figuraini kresleni 8 8
a vytvarna pfiprava
Vytvarna pfiprava 6 6
Game art 2 21
Technologicka a technicka 10 Game design 2 20
priprava Herni teorie 1 15
Technologie 5 8 13
] ] oL Game art 9 10
Navrhova a realiza¢ni 27 Game design 9 9
tvorba
Herni teorie 9 5
Disponibilni hodiny 45 Volitelny pfedmét 2 2
Celkem 148 103 49 152
Odborna praxe 2 tydny Odborna praxe 2 tydny




Priloha €. 3
Ucebni osnovy
SKOLNIi VZDELAVACi PROGRAM 82-41-M/05 Game art
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ANGLICKY JAZYK ...t 13
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FYZIKA ..ot 43
CHEMIE ...t n e enen e 46
INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE..........cooveeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennns 49
MATEMATIKA ... n e nen e 56
OBCANSKY ZAKLAD ..ot en e 61
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MATURITNI SEMINAR — ANIMACE ........cooiiiiieieeeeeeeeeeeee e 73
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MATURITNI SEMINAR — FOTOGRAFIE.........ocoiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 85
MATURITNI SEMINAR — MATEMATIKA ..o 87
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TECHNOLOGIE ...t 131



Ucebni osnova predmétu

CESKY JAZYK A LITERATURA

1. Pojeti vyu€ovaciho predmétu

Obecny cil:

Cesky jazyk a literatura je zakladem v&eobecného vzdélavani, nebot rozviji vétsinu schopnosti
a dovednosti, které zakim umoznuji zvladat ostatni vyu€ovaci pfedméty.

Predmét Cesky jazyk pfispiva ke kultivaci mluvni a psané podoby jazyka zakl a vede je ke
spravnému uzivani gramatickych pravidel. Obecnym cilem pfedmétu je, aby Zaci pochopili
vyznam smyslu kultivované komunikace a rozvijeli svoji komunika&ni kompetenci v profesnim
i osobnim Zivoté, dokazali obhajit svoje nazory. Zak v pribéhu studia rozviji schopnost
vyjadfovat se spisovnhym jazykem spravné, vystizné, slohové vhodné a pohotové v projevech
ustnich i pisemnych.

Literarni vychova je pfedmétem v3eobecné vzdélavacim s vyraznou esteticko-vychovnou
funkci, ktera tak propojuje slovesnou kulturu s ostatnimi druhy uméni. V prabéhu studia Zzak
ziskava zakladni pfehled o vyvoji Ceské a svétové literatury, dokaze interpretovat umélecky text
na pozadi historickych a spole¢enskych souvislosti. Porozumeéni vybranym literarnim dildm
pfispiva také k utvareni nazord, postojd, vkusu a morainiho profilu Zaka, celkové rozviji a
kultivuje jeho duchovni Zivot a pfispiva k vychové ke &tenarstvi.

Charakteristika uciva:

Vzdélavaci obsah predmétu ma komplexni charakter, ale pro prehlednost je ve Ctyfech
roCnicich vyuka rozdélena na literarni vychovu a jazykovou, komunikaéni a slohovou vychovu.
Ve vSech sloZkach pfedmétu se Zak postupné uéi pracovat s naroénymi texty odbornymi i
uméleckymi, poznava bohatstvi matefského jazyka a pfedmét se stava i prostfedkem esteticko-
vychovného plsobeni. V ¢eském jazyce je v prvnim a ve druhém roéniku kladen diraz
pfedevSim na zdokonalovani jazykovych védomosti a dovednosti; praci s textem, ziskavani
informaci a vedeni ke kritickému &teni pak pfevaZuje ve tfetim a ¢tvrtém ro€niku. Po celou dobu
studia je vénovana maximalni pozornost komunikaéni a slohové vychové, kterd vede k
vytvoreni, ziskani a upevnéni vhodnych komunikacnich strategii a stylistickych dovednosti.
Cesky jazyk a literatura ma uzkou mezipfedmétovou vazbu na ob&anskou vychovu a dé&jiny
vytvarné kultury; ucivo z lingvistiky je dale vyuzito i pfi vyuce cizich jazyka.

Smérovani vyuky v oblasti citll, postoji, hodnot a preferenci:
Vzdélavani sméfuje k tomu, aby zaci:
e méli pozitivni vztah k matefskému jazyku;
vyjadiovali se vzdy uvazlivé vzhledem k situaci, lidem a k ucelu projevu;
svym projevem neurazeli jiné lidi a byli kriticky tolerantni;
chapali vyznam kultury osobniho projevu pro spoleéenské a pracovni uplatnént;
aktivné ziskavali a kriticky hodnotili informace z riznych zdroju a dokazali je vhodné a
citlivé vyuZivat.

Strategie vyuky

Vyuka ma byt motivujici, ma vzbuzovat zajem o pfedmét, proto Skola bude alternativné
zafazovat multimedialni vyukové programy a r(izné aktivizujici metody. Presto zakladni
metodou zUstava prace zaku s verbalnim textem, ktera teoreticky i prakticky prohlubuje
jazykoveé znalosti a kultivuje metodou psané i mluvené komunikace jazykovy projev Zaka. Vedle
tradi¢nich metod budou vyuzivany také rozhovory na aktualni témata, diskuse, sebehodnoceni,
testy. Literarné-estetické citéni bude kultivovano navstévou filmovych a divadelnich
predstaveni, vystav a exkurzi do nejriiznéjSich kulturnich instituci (knihoven, galerii a muzei).

Z&ci se specifickymi poruchami u€eni budou zohlediovany dle individualnich potieb a platné
smérnice MSMT.



Hodnoceni vysledka zaku

Vychazi z platného klasifikaéniho Ffadu, hodnoceni je podle platné klasifikacni stupnice a
provadi se v kombinaci s ustnim hodnocenim i sebehodnocenim.

V Ceském jazyce se hodnoti zejména schopnost zaka aplikovat gramaticka pravidla v€etné
pravidel ortografickych v projevech mluvenych a psanych, dale pak stylisticka obratnost a
kultivovanost jeho projevu. V literarni vychové bude kladen duraz na schopnost zak( nachazet
v umeéleckych dilech estetické hodnoty, porozumét sdéleni obsazenému v uméleckych dilech i
ve snaze je interpretovat a pfedevsim pak celkovy zajem zakl o ¢tenarstvi.

Zplsobem hodnoceni budou bézné ucitelské didaktické testy, slohova cvi€eni (Ustni i pisemna),
kritické &teni v&etn& nasledné aplikace. Casta bude prace s texty rGzného obsahu s dirazem
na porozuméni. Vyslednd znamka bude mit motivaéni charakter, proto nebude stanovena
aritmetickym prdmérem, ale pfi hodnoceni se bude pfihlizet k aktivité zaka v hoding, pinéni
povinnosti a jeho snaze se v predmétu zlepSovat. Zaci budou — dle moznosti — zapojovani do
soutézi a projektd, nejlepsi prace budou pravidelné zverejhovany.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a aplikaci prifezovych témat

Cesky jazyk a literatura rozviji pfedevsim kompetenci k uéeni, snazi se dosahnout toho, aby
zaci méli pozitivni vztah k uéeni a vzdélavani a tvofivé uplatiiovali rizné zplsoby prace s
textem; byli Etenarsky gramotni. Méli by téz s porozuménim poslouchat mluvené projevy a umét
si pofizovat poznamky. V komunikativni kompetenci je ddraz kladen na to, aby se vyjadfovali
pfiméfené ucelu jednani a své myslenky a postoje srozumitelné a souvisle formulovali. VSechny
tyto ziskané kompetence sméfuji k lepSimu pracovnimu uplatnéni.

Uplatnéni prafezovych témat:

e obc¢an v demokratické spole€nosti (dovedou se orientovat v medialnich obsazich, kriticky
je hodnoti, ale i respektuji nazory druhych);

e Clovék a svét prace (identifikuje a formuluje vlastni priority, dokéZe pracovat s
informacemi a prokaze solidni verbalni komunikaci pfi dlezitych jednanich);

e informadni a komunikaéni technologie (pisemna i verbalni sebeprezentace pfi vstupu na
trh prace, sestavovani zadosti o zaméstnani a odpovédi na inzeraty, psani profesnich
zivotopisU, prdvodnich dopist, jednani s potencialnimi zaméstnavateli, pfijimaci
pohovory...).



2. Rozpis vysledki vzdélavani a uc¢iva

1. roénik: 4 hodiny tydné, celkem 128 hodin

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky :gg?r:
Z4k: Jazyk a komunikace 43

e samostatné zjistuje potfebné Informaticka vychova
informace z potfebnych zdroj(; e knihovny a jejich sluzby

e pouziva kliCova slova pfi vyhledavani e noviny, Casopisy a jina
informacnich pramend; periodika, internet

e rozliSuje spisovny jazyk; e techniky a druhy ¢teni

e vysvétli pojem jazyk a fec; e Reéajazyk

e objasni vztah mysleni a jazyka; e charakteristika Cestiny

e voli prostifedky adekvatni komunikaéni e jazyk afec, jazykova
situaci; komunikace

e {idi se zasadami spravné vyslovnosti; e jazykova kultura

e na samostatnych mluvnich cvi€enich e Kkultura mluveného projevu
prakticky dokéze znalost zasad e Zvukova stranka jazyka
spravné vyslovnosti; e systém Ceskych hlasek

e vhodné vyuziva zvukové prostifedky e zvukové prostfedky
fedi; a ortoepické normy

e prokaze na pisemném projevu znalost e Graficka stranka jazyka
zasad Ceského pravopisu; e opakovani znalosti ze ZS

e pracuje s normativnimi pfiruckami e procviCovani Ceského
Ceského jazyka, pfedevsim se slovniky pravopisu
as PCP; e Nauka o slovni zasobé

e ovlada rozvrstveni slovni zasoby, e pojmenovani a slovo
pouziva vhodné jazykové prostfedky e vyznamove vztahy mezi
spisovné a nespisovné; slovy

e nahradi bézné cizi slovo ¢eskym e vrstvy slovni zasoby
ekvivalentem;

e v pisemném i mluveném projevu voli KOMUNIKACNI A SLOHOVA 42
vhodné vyrazové prostiedky podle VYCHOVA
jejich slohotvorného rozvrstveni e jazykové styly a slohotvorné
a v zavislosti na komunikacni situaci; Cinitele (subjektivni a

e pofizuje z textu vypisky a vytah, dél3 si objektivni)
kratké poznamky z mluveného e parajazykové a

e projevu, dokazZe sestavit osnovu; mimojazykové dorozumivani

e sestavi jednoduché utvary — inzerat, e zvladani komunikacni
pozvanku, zpravu, oznameni, prosté situace
vypravovani, jednoduchy popis, osobni e slohové rozvrstveni
dopis; jazykovych prostredku

e prednese kratky pfipraveny projev; e slohové postupy a utvary

e rozpozna nevhodné pouzivani e prostésdélovaci funkéni styl
parazitnich vyrazu; e zaklady fecnického

e funk&niho stylu

e orientuje se v nabidce kulturnich LITERATURA, ESTETICKE 43
instituci; VZDELAVANI

e rozliSi umélecky text od
neuméleckého; Kulturni instituce v CR a

e popiSe specifické prostfedky predevsim v brnénském
basnického jazyka; regionu

e rozeznava zakladni zanry a uvede
jejich priklady; Zaklady literarni védy

e teoretické znalosti aplikuje pfi rozboru e literatura a jeji funkce
prestenych dél riiznych autord; e jazykove, kompozicni,




vystihne charakteristické znaky
raznych literarnich textd a pozna
rozdily mezi nimi;

vysvétli odliSnosti v chapani literarni
tvorby ve starovéku, stfedovéku

a v pocatcich novovéku;
charakterizuje zakladni obdobi
literarniho vyvoje ve svété i u nas;

tematické prostiedky
vystavby literarniho dila

e zakladni literarni druhy a
zanry

Pocatky psané literatury

Vyvoj mimoevropskych literatur
Anticka literatura

Literatura ve stfedovéku

Renesance a
humanismus

Baroko

Klasicismus, osvicenstvi,
preromantismus




2. ro€nik: 3 hodiny tydné, celkem 96 hodin

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky :ggﬁ:
Zak: JAZYK A KOMUNIKACE 32
e orientuje se v tvaroslovném
systému, zvlada tfidéni slov na Tvaroslovi
slovni druhy; e druhy slov
e objasni mluvnické kategorie; e mluvnické kategorie jmen
e 0dliSi spisovné a nespisovné e mluvnické kategorie sloves
vyrazy; e slovni druhy ohebné a
e uZiva ¢eskou normu sklonovani jejich tvary
jmen i asovani sloves, vysvétli e slovni druhy neohebné
hlavni vyjimky;
e najde poudeni ve vhodnych Graficka stranka jazyka
pFiruckach; e hlavni principy ¢eského
e prokaze na samostatném pravopisu
pisemném projevu znalost zasad L . L.
geského pravopisu; Nauka o slovni zasobé a tvoreni
e samostatné pracuje s Pravidly slov 5 o
Ceského pravopisu, se Slovnikem ¢ zmenyavyvojove =
spisovné ¢estiny a dal$imi tendence ve slovni zasobé
piruckami; ° tvorer,u §Iov a obohacovani
e objasni rozdil v pouzivani slovni zasoby
spisovnych a nespisovnych
vyraz(;
e vymezi vrstvy jazyka vyznacujici
se néjakym specifickym
pfiznakem;
e v pisemném i mluveném projevu KOMUNIKACNI A SLOHOVA 32

voli vhodné vyrazové prostiedky
podle jejich slohového rozvrstveni,
podle jejich funkce a ve vztahu k
dané situaci, kontextu a
adresatovi;

usporada informace v textu

s ohledem na jeho ucel,

sestavi zakladni projevy
administrativniho stylu;

vyhotovi svUj Zivotopis ve
strukturované i nestrukturované
formé;

vytvofi jednoduchy popis prosty
i odborny;

vyhotovi navod, menu, posudek;
vhodné pouziva a vytvari
jednotlivé slohové postupy a
zakladni utvary;

samostatné vytvofi mluvni cvi¢eni
na pfedem zadané téma;

umi dodrzovat zdvofilost v
jazykovém projevu pfi diskusi

i normy spole€enského chovani;

VYCHOVA

e komunikaéni strategie
(strategie kooperacni a
zdvofilostni)

e administrativni funkéni styl

e zdakladni druhy
administrativnich
pisemnosti (inzerat a
odpovéd na néj, zapis z
porady, pracovni
hodnoceni, Zadost,
Zivotopis)

e postup popisny

e popis (odborny, popis
postavy),

e popis pracovniho postupu —
navod

e charakteristika, posudek

e fecnicky funkéni styl

e umélecky funkéni styl




rozlisi umélecky text od
neuméleckého;

popise specifické prostfedky
basnického jazyka danych obdobi;
zaradi typicka dila do jednotlivych
umeéleckych sméra a pfislusnych
historickych obdobi;

vystihne charakteristické znaky
rdznych literarnich textd a pozna
rozdily mezi nimi;

charakterizuje zakladni obdobi
literarniho vyvoje ve svété i u nas;
rozeznava zakladni zanry a uvede
jejich priklady pfi interpretaci dél;

LITERATURA, ESTETICKE
VZDELAVANI

Renesance a humanismus
Baroko

Klasicismus, osvicenstvi,
preromantismus

Ceské narodni obrozeni
Romantismus

Realismus a naturalismus
Majovci

Ruchovci a lumirovci
Realismus a naturalismus

Moderni umélecké sméry
2. poloviny 19. stoleti

32




3. roénik: 3 hodiny tydné, celkem 96 hodin

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Pocet hodin
Zak: JAZYK A KOMUNIKACE 32
e ovlada zaklady vétné stavby; Skladba
e odhaluje a opravuje jazykové e vypovéd a véta
nedostatky a chyby v psaném e vétna stavba
i mluveném projevu; e vétné &leny
e orientuje se ve vystavbé textu; e véta jednoducha a souvéti
e uplatiiuje znalosti ze skladby pfi e nedostatky ve stavbé
logickém vyjadfovani; vypovédi
e prokaze znalost zasad Ceského
pravopisu; Graficka stranka jazyka
e argumentuje za pomoci e slozitéjSi jevy Ceského
normativnich pfiru¢ek ceského pravopisu (prohlubovani
jazyka; znalosti)
e voli vhodné prostfedky odborné KOMUNIKACNI A SLOHOVA 32

terminologie, vysvétli je,
vyjadfuje se vécné spravné;
efektivné a samostatné pouziva
razné informacni zdroje —
slovniky, encyklopedie, internet
odborné se vyjadfuje o jevech
svého oboru v zdkladnich
utvarech odborného stylu
(popis, vyklad, navod);
zaznamenava s pomoci
bibliografické udaje;

pofizuje z odborného textu
vypisky a vytah;

vypracuje anotaci;

vysvétli rozdil mezi psanou

a mluvenou publicistikou,
zvlastnosti publicistickych zanru;
zjistuje potfebné informace

z dostupnych zdrojli, dokaze si
je vybirat a pfistupovat k nim
kriticky;

sestavi jednoduché
zpravodajskeé

a propagacni utvary (zpravu,
reportdz, pozvanku)

ma piehled o dennim tisku a
tisku své zajmové oblasti;
vhodné argumentuje a obhajuje
sva stanoviska;

samostatné pofizuje poznamky
z pfednasek a jinych verejnych
projevy;

odliSuje rGzné variety narodniho
jazyka a vhodné je vyuziva v
souladu s komunikacni strategii;

VYCHOVA

odborny funkéni styl
zakladni vlastnosti
odborného textu, principy
jeho vystavby

teoreticky odborné a
prakticky odborné
komunikaty mluvené i psané
stylizace pfiru¢ek, navodu
prace s odbornym textem
publicisticky funkéni styl
zpravodajské zanry, Zanry
psané a mluvené publicistiky
reklama

slohova charakteristika
vyrazovych prostfedku
zvukovych, grafickych,
lexikalnich, morfologickych
a slovotvornych

fe€nicky funk&ni styl
prohloubeni znalosti z oblasti
rétoriky,

komunikaéni strategie —
adresnost, ohled na partnera
monolog a dialog — vyuZiti v
textu, druhy literarniho
dialogu




vystihne podstatné rysy
zakladnich period vyvoje Ceské
a svétové literatury,
vyznamnych uméleckych smért,
uvede jejich predstavitele;

s pomoci vyhledava informace
0 vyvoji Ceské a svétové
literatury v kulturnich a
historickych souvislostech;

text daného obdobi interpretuje
a debatuje o ném;

konkrétni literarni dila klasifikuje
podle zakladnich druhl a zanru;
pfi rozboru textu uplatriuje
znalosti z literarni teorie;

LITERATURA, ESTETICKA
VYCHOVA

Realismus a naturalismus
Majovci
Ruchovci a lumirovci

Moderni umélecké sméry
2. poloviny 19. stoleti

Ceska literatura na prelomu
19. a 20. stoleti

Svétova literatura v letech 1900-
1914

Ceska a svétova mezivaleéna
literatura

Druha svétova valka a jeji obraz
v literature

32




4. ro€nik: 4 hodiny tydné, celkem 112 hodin

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky :g;ier:
Zak: JAZYK A KOMUNIKACE 37
e vyuZiva znalosti zasad ¢eského
pravopisu ve svych projevech; Graficka stranka jazyka
e bezpecné odhaluje a opravuje e opakovani slozitéjsich jevu
jazykové nedostatky a chyby; Ceského pravopisu
e vysvétli zakonitosti vyvoje
Cestiny; Narodni jazyk a jeho utvary
e orientuje se v soustavé e historicky vyvoj Cestiny,
evropskych jazyk(; pfehled vyvoje nasi
e pouziva adekvatni slovni zasobu jazykovedy
véetné prislusné odborné e vyvojove tendence Ceskeho
terminologie; jazyka
e pfibuzenstvi jazyka,
postaveni ¢estiny mezi
ostatnimi evropskymi jazyky
e ma prehled o slohovych KOMUNIKACNI A SLOHOVA 37

postupech uméleckého stylu a
orientuje se v nich;

vyjadri vlastnimi slovy obsahu
textu i jeho Easti a dokaze je
interpretovat;

pouziva kli¢ova slova pfi
vyhledavani informacnich
pramend;

ma piehled o knihovnach a jejich
sluzbach;

samostatné zaznamenava
bibliografické udaje

vytvofi text, ve kterém se dokaze
zamyslet nad predlozenym
problémem a dojde k obecnéjSim
zaverlim;

samostatné se vyjadfuje jasng,
vécné spravné a srozumitelné;
vyuziva emocionalni stranky
mluveného slova, vyjadfuje
postoje negativni i pozitivni
zvlada zakladni komunikacni
strategie, vysvétli funkce
komunikatu (apel,
presvédcovani, argumentace,
kontakt...);

ovlada techniku mluveného
slova, vytvofi vhodné otazky a
spravné na né formuluje
odpovéd;

VYCHOVA

e umélecky funkéni styl

e jazykové, kompozi¢ni a
tematické prostfedky
literarniho dila

e techniky a druhy &teni

e (s durazem na ¢&teni studijni),
orientace v textu, jeho rozbor

e z hlediska sémantiky,
kompozice a stylu

e literatura faktu a umélecka
literatura

e zpétna reprodukce textu, jeho
transformace do jiné podoby

e intertextualita

e Uvaha, esej (prace s texty,
vytvareni samostatnych
uvahovych textl)

e FeCnicky funkéni styl

e samostatna Fe€nicka
vystoupeni — pfipravena i
nepfipravena

e druhy fecnickych projeva,
usporadani feci, stylizace a
podani projevu

e asertivni pfistup v komunikaci
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vystihne podstatné rysy
zakladnich period vyvoje Ceské a
svétové literatury, vyznamnych
uméleckych sméru, uvede jejich
predstavitele;

vysvétli rozdéleni svéta

v dusledku kolonialni expanze

a rozpory mezi velmocemi;
popiSe prvni svétovou valku

a objasni vyznamné zmény ve
svété po valce;

charakterizuje prvni
Ceskoslovenskou republiku a
srovna jeji demokracii se situaci
za tzv. druhé republiky (1938—
39), objasni vyvoj esko-
némeckych vztahu;

vysvétli projevy a disledky velké
hospodarske krize;
charakterizuje fasismus

a nacismus; srovna nacisticky

a komunisticky totalitarismus;
popiSe mezinarodni vztahy

v dob& mezi prvni a druhou
svétovou valkou, objasni, jak
doslo k dogasné likvidaci CSR;
objasni cile val€icich stran ve
druhé svétoveé valce, jeji totalni
charakter a jeji vysledky, popiSe
vale¢né zloCiny vcetné
holocaustu;

zhodnoti vyznam autora daného
obdobi pro dobu, v niz tvofil i pro
dalSi generace;

samostatné vyhledava informace
0 vyvoji Ceské a svétové literatury
v kulturnich a historickych
souvislostech;

objasni usporadani svéta po
druhé svétové valce a dusledky
pro Ceskoslovensko;

popiSe projevy a dusledky
studené valky

charakterizuje komunisticky
rezim v CSR v jeho vyvoji

a v souvislostech se zmé&nami

v celém komunistickém bloku;
popiSe vyvoj ve vyspélych
demokraciich a vyvoj evropské
integrace;

popiSe dekolonizaci a objasni
problémy tfetiho svéta;

vysvétli rozpad sovétského
bloku;

uvede pfiklady uspéchl védy

a techniky ve 20. stoleti;

text daného obdobi interpretuje
a debatuje o ném;

LITERATURA, ESTETICKA
VYCHOVA

Ceska literatura na prelomu
19. a 20. stoleti

Svétova literatura 1900-1914
Clovék v déjinach (déjepis)

Novovék — 20. stoleti
vztahy mezi velmocemi
e pokus o revizi rozdéleni svéta
prvni svétovou valkou, Ceské
zemé za sveétové valky, prvni
odboj, povale¢né uspofadani
Evropy a svéta, vyvoj v Rusku
demokracie a diktatura
o Ceskoslovensko v
mezivale¢ném obdobi;
e autoritativni a totalitni rezimy,
nacismus v Némecku
a komunismus v Rusku a
SSSR;
e velka hospodarska krize;
e mezinarodni vztahy ve
20. a 30. letech, rust napéti
a cesta k valce;

Ceska a svétova mezivaleéna
literatura

e druha svétova valka,

e Ceskoslovensko za valky,
druhy ¢&s. odboj, vale¢né
Zlo€iny v€etné holocaustu,
disledky valky

Druha svétova valka a jeji obraz
v literature

Ceska a svétova literatura
po 2. svétové vaice
svét v blocich
e povaleCné uspofadani v
Evropé a ve svété, povaleéné
Ceskoslovensko;
e studena valka;
e komunisticka diktatura v
Ceskoslovensku a jeji vyvoj;
e demokraticky svét, USA —
svétova supervelmoc;
e sovetsky blok, SSSR —
soupefrici supervelmoc;
e ftfeti svét a dekolonizace;
e konec bipolarity Vychod-
Zapad
Soudoba literatura

38
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pfi rozboru textu uplatriuje
znalosti z literarni teorie,
informace samostatné vyhledava.
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Ucebni osnova predmétu

ANGLICKY JAZYK

1. Pojeti vyu€ovaciho predmétu

Obecny cil:

Ugebni osnova SVP pro anglicky jazyk vychazi z kurikularnich ramct v RVP pro dany obor a
sméfuje k osvojeni si urovné komunikativnich jazykovych kompetenci odpovidajicich urovni B1
podle Spolecného evropského referenéniho ramce pro cizi jazyky.

Obecny cil vyuéovaciho predmétu

Anglicky jazyk je dllezitou soucasti vzdélavani zakd. Cilem pfedmétu je umoznit zakim
bezproblémovou komunikaci v multikulturni spoleénosti. Zaci ziskaji schopnost porozumét
mluvené i psané formé anglického jazyka a také schopnost vyjadfovat plynule své nazory a
dorozumét se v situacich kaZzdodenniho osobniho i pracovniho Zivota. Zaci budou schopni
vyuzivat svych znalosti angli¢tiny k dalSimu vzdélavani.

Anglicky jazyk ma nezastupitelnou funkci pfi zac¢lefiovani mladych lidi do globalni spole¢nosti,
umoziuje ziskat konkrétnéjsi predstavu o kultufe a narodnich zvyklostech anglicky mluvicich
zemi a uci zaky toleranci k hodnotam jinych narodd. Tento pfedmét také plni vyznamnou Ulohu
v rozvoji samostatnosti zaku a tim pfispiva k formovani jejich osobnosti.

Charakteristika uciva

Ucivo pfedmétu je zafazeno do &tyf roénikl s témito hodinovymi dotacemi: 1. ro¢nik 3 hodiny,
2. ro¢nik 3 hodiny, 3. ro¢nik 3 hodiny, 4. ro¢nik 4 hodiny.
Anglicky jazyk zahrnuje Ctyfi zakladni kategorie uciva:
feCové dovednosti — Ustni a pisemny projev, €teni a poslech s porozuménim, interaktivni
dovednosti,
jazykové prostfedky — zvukova a graficka stranka jazyka, pravopis, slovni zasoba a gramatika,
tematické okruhy, komunikaéni situace a jazykové funkce,
realie anglicky mluvicich zemi.

Smérovani vyuky v oblasti citll, postoji, hodnot a preferenci

Vyuka anglického jazyka sméfuje k tomu, aby Z4ci:
citili pfiméfenou miru sebevédomi pfi komunikaci s rodilymi mluvéimi a nutnosti
dorozumét se v anglicky mluvicim prostfedi,
citili potfebu poznavat kulturu jinych zemi a byli k pFisluSnikdm jinych kultur tolerantni,
byli schopni zhodnotit miru vlastnich jazykovych schopnosti a uméli nalézt vhodnou cestu k
dal8imu sebezdokonalovani v této oblasti.

Strategie vyuky (pojeti vyuky)

Cilem vyuky je kladné motivovat Zaky a vzbudit v nich snahu pfebrat zodpovédnost za rozvijeni
vlastnich jazykovych schopnosti. DalSim cilem je intenzivni podpora zakl( se specifickymi
porucham uceni, zakll s psychickymi bloky ve vyjadfovani, zakl vyjime€né nadanych a zak
nadprimérné jazykové vybavenych. Zaci pouZivaji v hodinach u&ebnici, doplfiujici textové
materialy, ¢asopisy, a jsou podnécovani k tomu, aby efektivné vyuzivali internet jako jeden z
informaénich zdroji. Re&ové dovednosti se procvituji Sasto zafazovanym poslechem s
porozuménim, ¢tenim a podrobnéjsi praci s textem, tvofenim vlastnich dialogu, jednoduchymi
preklady atd.

Hodiny obvykle probihaji formou cvi€eni, Zaci €asto pracuji ve skupinkach &i ve dvojicich.
Pravidelné nabizené zajezdy do Anglie s ubytovanim v rodinach jsou dobrou motivaci pro snahu
0 zdokonalovani se v uUstni interakci a také mozZnosti si své feCové dovednosti ovéfit a
prohloubit.

Hodnoceni vysledkt zaku
Hodnoceni zaku se Fidi klasifikaénim fadem $koly; ke studentiim s dysfunkcemi se pfistupuje
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dovednosti. Zaci skladaji rozsahlej$i pisemny test po probrani a dostate¢ném procvigeni
kazdého vétsiho gramatického celku a jsou pfipraveni prokazat své znalosti pfi kratkych
kontrolnich testech a bézném Ustnim zkous$eni. Pfi hodnoceni Ustniho projevu zak( bude kladen
dlraz na:

e dobrou vyslovnost,
e schopnost aplikovat osvojena gramaticka pravidla,
e Sifi aktivné pouzivané slovni zasoby a rozmanitost pouzivanych gramatickych vazeb, ¢asu
atd.,
e bezproblémové porozumeéni otazkam ucitele a reakci na né,
e schopnost vystizné formulovat své myslenky, argumentovat a diskutovat,
e rozvijeni prezentacnich schopnosti zaku.
PFi hodnoceni pisemného projevu Zaku bude kladen duraz na:

e spravné pochopeni gramatiky a schopnost uplatnit gramaticka pravidla ve vétach,
e schopnost vyjadfit své myslenky v souvislém delSim textu,
e schopnost porozumét ¢tenému textu a pisemné zpracovat souvisejici

ukoly.

Prinos k rozvoji klicovych kompetenci a k aplikaci priifezovych témat

Anglicky jazyk rozviji nasledujici kompetence:

komunikativni — Zak se vyjadfuje pfiméfené k ucelu jednani, formuluje své myslenky jazykové
spravné, srozumitelné a souvisle v projevu pisemném i Ustnim, aktivhé se u&astni diskusi,
formuluje své myslenky, nazory a postoje, pisemné& zaznamenava podstatné informace
prectené &i vyslechnuté,

personalni — Zak se efektivné u&i a pracuje, vyhodnocuje své vysledky a pfijima radu i kritiku,
stanovuje si cile a priority, déle se vzdélava,

k pracovnimu uplatnéni — zak se uplatni na trhu prace a bude splfiovat pozadavky
zameéstnavatele na jazykovou gramotnost, pisemné i Ustné se dokaze uchazet o zaméstnani,
socialni — zak zodpovédné pini zadané ukoly, pracuje v tymu, je tolerantni k jinym lidem a
kulturam. Anglicky jazyk ma mezipfedmétové vazby na Cesky jazyk a literaturu, déjepis,
ob&anskou nauku, pravo, ekonomiku, informacni a komunikacni technologii, a dé&jiny umeéni.
Vyuka se dotyka napf. nasledujicich priifezovych témat:

Obgan v demokratické spole€nosti — 2ak citlivé jedna s lidmi a diskutuje o kontroverznich
otazkach, orientuje se v masovych médiich, kriticky hodnoti informace, je ochoten angazovat
se ve prospéch jinych, vazi si materialnich i duchovnich hodnot, respektuje tradice a
spoleCenské zvyklosti jinych kultur,

Clovék a Zivotni prostfedi — Zak respektuje nutnost ekologického chovani, zajima se o Zivotni
styl dané jazykové oblasti v navaznosti na Zivotni prostredi,

Informacni a komunikacni technologie — Zak vyhledava informace a aktualni udaje na internetu,
vyuziva webové stranky uréené ke studiu anglictiny.

Hodinové dotace jednotlivych tematickych celkdl maji pouze orientaéni charakter.
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2. Rozpis vysledkl vzdélavani a uciva

1. ro€nik: 3 hodiny tydné, celkem 96 hodin

jednoduchych vyraz
vyjadfi zajem o téma
reaguje na problém radou

jazykové funkce:
e vyjadfeni zajmu, Zadost o
radu, udileni rady

vyjadfi své nazory ustni formou

e vyjadfeni rozporu,

Vysledky vzdélavani Ucivo Pocet hodin
Zak: 5 35
Receptivni fec¢ové dovednosti — 1. Rec¢ové dovednosti:1. Sloveso
poslech a ¢teni s porozuménim e poslech s porozuménim

e porozumi hlavnim bodim monologickych a
e a myslenkam pfiméfené dialogickych projevi
naro¢ného poslechu / textu e (tenia prace s texty
e vyhleda informace v textu e mluveny projev s pfedchozi
e  porozumi hlavnim bodim pFipravou
e a mysSlenkam pfiméfené e pisemny projev
naroéného poslechu / textu
Produktivni fe€ové dovednosti —
Ustni a pisemny projev
e popiSe krajinu, pocasi
e jednoduse formuluje svij
nazor na bézna témata
e popise své pocity v rliznych
situacich
e struéné reprodukuje obsah
pfiméfené obtizného textu
e chronologicky vypravi pfibéh
e napiSe pozvanku a odpovéd na
ni
e vede dialog, aby s kamaradem
dosahl dohody na vybéru filmu
e napiSe neformalni dopis
e popiSe obrazek, najde shody a
rozdily mezi dvéma obrazky
e napise ¢lanek
e mluvi o svych planech
e napiSe formalni Zadost o praci
e vyslovuje co nejblize pfirozené 2. Jazykové prostiedky: 35
vyslovnosti ° V)'/S|OVHOSt
e aktivné pouZiva osvojenou e slovni zasoba k tématdm:
slovni zasobu vcetné vybrané volny &as — sport a dalsi
frazeologie , hobby, krajina, po¢asi,
e aplikuje probrana gramaticka zaméstnani a prace.
pravidia Gramatika:
e pfitomny prosty a prubéhovy
Cas
e (Cleny
e minuly prosty a prubéhovy
¢as
e modalni slovesa
e vyjadfeni budoucnosti
e vyjadfeni mnozstvi
e pfidavna jména —
stupfiovani, srovnavani
e vedlejSi véty podminkové
e reaguje na bézné otazky uzitim 3. Komunikacni situace a 26
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navrhne a odmitne navrh
diskutuje o variantach
pokraCovani pfib&hu

nazoru, divodu
vyjadfeni preference,
dosazZeni dohody
vyjadfeni nazoru,
souhlasu a
nesouhlasu
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2. ro¢nik: 3 hodiny tydné, celkem 96 hodin

Vysledky vzdélavani Uéivo Pocet
hodin
Z&k: 1. Reéové dovednosti: 35
Receptivni fe¢ové dovednosti — e poslech s porozumeénim
poslech a ¢teni s porozuménim monologickych i dialogickych
e porozumi hlavnim bodim a projevl stfedni obtiznosti
myslenkam pfiméfené narocného | e Cteni a prace s textem
poslechu / textu e mluveny projev v kazdodennich
e identifikuje strukturu textu situacich bez pripravy
e identifikuje umysl mluvéiho e pisemny projev
Produktivni fe€ové dovednosti —
ustni a pisemny projev
e mluvi o svych pldnech na
prazdniny, navrhne aktivitu, pfijme
nebo odmitne navrh
e jednodus$e popisSe misto
e napiSe svUlj prazdninovy blog
e popiSe obrazek, najde shody a
rozdily mezi dvéma obrazky
e formuluje svUj nazor podporeny
argumenty
e stru¢né reprodukuje obsah
pfiméfené obtizného textu
e formuluje jednoduSe nazory na
béZna témata
e napiSe esegj
e popiSe material, tvar a funkci
véci kolem sebe
e Ustné pfednese a vyfesi stiznost
e napiSe formalni stiznost
e vyslovuje srozumitelné 2. Jazykové prostredky: 35
e aktivné pouziva ziskanou e vyslovnost
slovni zasobu a fraze e slovni zasoba k tématim:
e dodrzuje v pisemnem i ustnim cestovani, nakupovani a sluzby,
projevu osvojené gramaticke spoleénost a jeji problémy,
normy technologie, véda
Gramatika:
e predpfitomny ¢as
e predpfitomny €as vs minuly ¢as
e vedlejSi véty podminkové
e pfedminuly Cas
e nepfima fe€
e trpny rod
e reaguje na otazky uzitim 3. Komunikac€ni situace a jazykové 26

jednoduchych vyraz
e navrhne a odmitne navrh
e pozada o zopakovani informace
e pozada o vysvétleni neznamého
slova
e vyjadri a obhaji své mySlenky a
nazory
e v diskusi prezentuje svj
nazor a argumentuje

funkce:

e pfijeti a odmitnuti navrhu,

e vyjadfeni nestrannosti

e obhajovani nazoru, shrnuti
nazoru, porovnavani obrazku
(podobnosti a rozdily)

e vyjadfeni stiznosti, shrnuti
nazoru
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3. ro¢nik: 3 hodiny tydné, celkem 96 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Pocet hodin

Zak:

Receptivni Fecové dovednosti —
poslech a éteni s porozuménim

porozumi hlavnim bod{m

a mySlenkam poslechu / textu,
postihne jeho hlavni a doplAujici
informace

rozli§i v mluveném projevu
citové zabarveni, nazory a
stanoviska mluvcich

porozumi hlavnim bod{m

a mysSlenkam textu / poslechu
rozlidi hlavni a doplfiujici
informace

odvodi vyznam neznamych slov
na zakladé znalosti tvorby slov
porozumi hlavnim bod{m

a myslenkam pfiméfené
naro¢ného autentického textu /
poslechu

rozlisi hlavni a doplfiujici
informace v textu

odvodi vyznam neznamych
slov na zakladeé jiz osvojené
slovni zasoby a
internacionalismu

identifikuje strukturu textu a
rozlisi hlavni a doplnujici
informace

vyhleda a shromazdi
informace z rGznych textd

a pracuje s nimi

reaguje spontanné a
gramaticky spravné i v méné
béznych situacich uZitim
vhodnych vyrazu

Produktivni fecové dovednosti —
ustni a pisemny projev

popiSe obrazek a porovna ho
s druhym

popiSe vztahy mezi lidmi a své
pocity v rdznych situacich

s porozuménim pfijima a
srozumiteln& a gramaticky
spravné preda informace na
dané téma

prednese souvisly projev
napiSe neformalni/formalni
dopis/ email

srozumitelné, spontanné a plynule

formuluje svUj nazor a zduvodni
jej

navrhne mozné feSeni, pfijme
nebo odmitne navrh

napise popis osoby /

mista a charakteristiku

1. Rec¢ové dovednosti:

e poslech s porozuménim
projevll stfedni obtiZznosti

e zpracovani textu stfedni
obtiZznosti v podobé
reprodukce

e interakce ustni i pisemna

e pisemny projev

35

18



osoby

sestavi souvisly text a vyjadfi své
stanovisko

napise ¢lanek

formuluje svlj nazor na

problém, pouziva bohatou

slovni zasobu

k rozvijeni argumentace
formuluje svUj nazor srozumitelné,
gramaticky spravné, spontanné a
plynule

napodobuje intonaci rodilych
mluvEi

aktivné pouziva Sirokou slovni
zasobu

aktivné pouziva vSechny
probrané ¢asy

2. Jazykové prostredky:

e vyslovnost

e slovni zasoba k tématim:
rodina, osobnost
Clovéka, bydleni, Skola,
prace, nakupovani a
sluzby, zdravi,
cestovani

Gramatika:

e pfitomné Casy: prosty
a priibéhovy; vyjadfovani
budoucnosti, ¢leny, tazaci
dovétky, spojovaci vyrazy,
pfidavna jména na -ing a -
ed, stupriovani pfidavnych
jmen,

e pfedpfitomné Casy: prosty
a prlibéhovy, zajmena a
jejich uziti,

e minulé Casy: prosty a
pribéhovy, pfedminuly
¢as, used to,

e pocitatelnost podstatnych
jmen, vyjadfovani
mnozstvi, trpny rod, have
something done, nepfima
fe¢, podminkoveé véty

35

reaguje spontanné a plynule
na otazky na b&zna témata
reaguje spontanné a
gramaticky spravné uZzitim
vhodnych vyrazu a
frazeologickych obratt
reaguje spontanné i v méné
béznych situacich

zahaji, vede a zakondci dialog na
dané téma a zapoji se do zivé
diskuse

adekvatné okomentuje a
prodiskutuje odliSné nazory
vyjadfi a obhaji své myslenky,
nazory a stanoviska vhodnou
pisemnou i Ustni formou
navrhne a odmitne navrh,
shrne vysledek diskuse
prodiskutuje odliSné nazory
vede a zakonCi dialog a zapoji
se do Zivé diskuse

3. Komunika¢ni situace a
jazykové funkce:
e popis a porovnani obrazk
e neformalni rozhovor /
diskuse
e fedeni problému
e vyjadfeni nazoru,
souhlasu a
nesouhlasu
e porovnavani, vyjadfeni
preference, dosazeni
dohody
e popis situace, posouzeni
vyhod a nevyhod
e obhajovani a shrnuti nazoru

26
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vyjadii a obhaji své myslenky,
nazory a stanoviska vhodnou
formou
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4. ro¢nik: 4 hodiny tydné, celkem 112 hodin

Vysledky vzdélavani Uéivo Poéet hodin
Zak: 1. Reéové dovednosti: 40
Receptivni feéové dovednosti — e poslech s porozumeénim
poslech a éteni s porozuménim monologickych i dialogickych

e vyhled4 a shromazdi informace projevu stfedni obtiznosti
z riznych textt na konkrétni e mluveni bez pfipravy na
téma a pracuje se ziskanymi jakékoliv téma z oblasti
informacemi kazdodenniho Zivota

e porozumi hlavnim boddm e interakce ustni i pisemna
a my$lenkam autentického ¢ pisemny projev
¢teného rozhovoru

e odvodi vyznam neznamych
slov na zakladé jiz osvojené
slovni zasoby, kontextu,
znalosti tvorby slov
a internacionalism

e vyhleda a shromazdi
informace z rliznych text(

a pracuje se ziskanymi
informacemi
Produktivni fe€ové dovednosti —
ustni a pisemny projev

e predava obsahove slozitéjsi
informace

e pouziva bohatou vieobecnou
slovni zasobu

e volné a srozumitelné
reprodukuje precteny nebo
vyslechnuty text

e prednese souvisly projev na
zadané téma

e sestavi souvisly text na dané
téma a vyjadfi své
stanovisko

e logicky a jasné strukturuje
formalni pisemny projev

e aktivné pouziva Sirokou 2. Jazykové prostiedky: 40
slovni zasobu tykajici se e vyslovnost
probiranych maturitnich e slovni zasoba k maturitnim
okruhl témattim:

e aplikuje probrana kultura a volny &as, sport,
gramaticka pravidla véda technologie, pfiroda a

e pouziva opisne Zivotni prostredi, realie,
prostredky pfi vzdélani, kariéra, vytvarné
vyjadfovani slozitych styly
myslenek

Gramatika:

e modalni slovesa, vedlejsi véty
vztazné — ur€ujici a neurcujici

e vazby s pfidavnymi
jmény a s pfislovci

e vazby sloves

e procviCovani vybranych
gramatickych jevi

e komunikuje plynule a foneticky 3. Komunikagéni situace a 32

spravné

jazykové funkce:
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reaguje spontanné a gramaticky
situacich uzitim vhodnych
vyrazl

a frazeologickych obratu
zahaji, vede a zakonci dialog a
zapoji se do Zivé diskuse na
dané téma

vyjadii a obhaji své mysSlenky,
nazory a stanoviska vhodnou
formou

adekvatné a gramaticky spravné
okomentuje a prodiskutuje
odlisné nazory riiznych textl
komunikuje plynule a foneticky
spravné, reaguje spontanné v
méneé béznych situacich
zahaji, vede a zakonci dialog a
zapoji se do Zivé diskuse na
dané téma

vyjadfi a obhaji své myslenky,
nazory a stanoviska vhodnou
formou

vyjadfeni nazoru, vyjadreni
preference, posouzeni
vyhod a nevyhod

popis situace, vyjadfeni
domnénky, spekulace
vyjadfeni nazoru/navrhu, jeho
odmitnuti a pfijeti

shrnuti konverzace
bezprostfedni reakce na
otazku, popis a porovnani
obrazku
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Ucebni osnova predmétu

DEJINY VYTVARNE KULTURY

1. Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecny cil:

Cilem vyu€ovaciho procesu pfedmétu je kultivovat historické védomi o vyvoji spole¢nosti od
jejiho vzniku az po sou€asnost na ndvaznosti na poznani doby a vyznamnych osobnosti d&jin
vytvarného uméni. Zaci maiji ziskat zakladni prehled o historickych, vytvarnych a estetickych
tendencich historie i sou¢asnosti, osvoji si soubor poznatku z filozofie uméni, teorie uméni a
inspirace tvorby v dobovych souvislostech historickych, nabozenskych a filozofickych i
zemépisnych. Jsou vedeni k moznosti nalézat inspiracni zdroje, citovy a esteticky prozitek v
umeélecké tvorbé minulosti, pro formovani vlastniho nazoru a vlastni tvréi ¢innosti.

Charakteristika uciva:

Ucivo je zaméfeno na ziskani ucelené uméleckohistorické orientace v souvislosti s profilem
absolventa. Obsahem vyucovaciho pfedmétu jsou kulturné historické souvislosti vzniku a vyvoje
architektury, vytvarného uméni a uméleckého femesla od pravéku po sou€asnost. Hlavnim
cilem je predstavit vyznamné osobnosti jednotlivych obdobi a jednotlivych obord a jejich dila,
ktera ovlivnila vyvoj evropského i celosvétového kulturniho déni.

Pojeti vyuky:

Tézistém vzdélani je poznani specifiky jazyka a charakteru dél vytvarné kultury rliznych obdobi,
tématu je prehled historie a historickych souvislosti dané doby. Vyuka je chronologicky
usporadana do jednotlivych epoch, duleZitou souéasti je i nalézani souvislosti dalSi inspirace
danym obdobim a pochopeni vzajemnych souvislosti mezi jednotlivymi epochami. Zakladnim
metodologickym vychodiskem je rovnomérné propojeni teoretického vykladu s konkrétni
obrazovou dokumentaci, neoddélitelnou souéasti vyuky jsou exkurze a navstévy stalych sbirek
uméni a vystav. Vyulovaci pfedmét ma vyrazné interdisciplinarni charakter — pfesahy se
uplatriuji zejména smérem Kk literatufe, déjepisu, filozofii, zemépisu aj.

V souvislosti s vyznamnymi aktualnimi vystavami mize ucitel dle svého uvazeni usporadat tzv.
vloZzenou hodinu, ve které upozorni studenty na konanou akci, seznami studenty s historickymi
souvislostmi, pfipadné s Zivotopisem umélce a jeho vyznamem.

Vzhledem k Casové prodlevé (exkurze v ramci DVK, exkurze studentll v ramci oddéleni) je
mozné pfesunout 10% vyuky pfedmétu DVK z ro¢niku do ro€niku tak, aby pfed maturitou byl
fadné probran cely rozsah uciva od pravéku po sou¢asnost; zachovano je i opakovani k maturité
ve 4. ro¢niku. Soudasti pfedmétu DVK jsou v navaznosti na vyuku organizovany tyto exkurze:

2. roénik — Berlin

3. roénik — ltalie
4. roénik — Pariz

Hodnoceni vysledkii:

V pfedmétu se hodnoti hloubka porozuméni danému tématu dé&jin kultury, schopnost pracovat
se zdroji informaci a také porozuméni a rozpoznani kli¢ovych dél daného obdobi.

Prinos k rozvoji klicovych kompetenci a prafezovych témat:
Cilovymi kompetencemi rozumime:

e znalost a porozumeéni vyznamnym historickym procesiim, vztahlim, faktim a pojmim

e schopnost pouzivat postupy obvyklé v déjepisu a déjinach vytvarné kultury (pracovat s
textem i reprodukcemi vyznamnych uméleckych dél)

e schopnost ziskat uCenim nové znalosti v oboru

e vyuCovaci pfedmét souvisi s jinymi prfedméty, pfedevSim se spoleCenskovédnim
vzdélanim, technologii, navrhovanim a vytvarnou pfipravou, pfi pfipravé prezentaci se
znalosti pocitacovych programu
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e ziskavat historické informace z hmotnych pozlstatk( minulosti, z dél vytvarného uméni a
z riznych druhd pisemnych pramend

e analyzovat historickou a vytvarnou skuteCnost a odhalovat jejich vzajemné souvislosti.
Zak/zakyné

e zna terminologii oboru a dovede ji pouZivat

e dovede vyuzit informace ziskané v odborném textu

e porovna umélecka dila podle rGznych kritérii, dovede pracovat s obrazovym materialem,
rozpozna typicka dila daného obdobi

rozumi vztahu mezi stupné€m vyvoje spole€nosti a uménim v navaznosti na historické
okolnosti a nabozenskou viru ¢&i filozofii, pfipadné nové objevy a politickou situaci doby
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2. Rozpis vysledkt vzdélavani a uciva

1. roénik: 3 hodiny tydné, celkem 96 hodin

Vysledky vzdélavani Uéivo Pocet
hodin
Zak: Obecny tGvod do nového predmétu 2
e rozpozna jednotlivé obory e poznavani dé&jin — vyznam
vytvarného uméni — architekturu, poznavani d&jin, variabilita
socharstvi, malifstvi, umélecké vykladd dé&jin
femeslo
e orientuje se v zakladni
literatufe.

e objasni smysl poznavani déjin
a variabilitu jejich vyklad

e ovlada periodizaci pravéku Vytvarné uméni pravéku 5

e porozumi vztahu vyvoje
Zivotnich podminek
spolecnosti, vyvoji
naboZenskych pfedstav a
umeni

e rozezna charakteristické
znaky pravékého umeéni

e uvede priklady kulturniho pfinosu Starovék 5
starovékych civilizaci e vytvarné umeéni

e porozumi vztahu vyvoje starovéku -
Zivotnich podminek spolecnosti, Mezopotamie

nabozenskych prfedstav a uméni

e rozezna charakteristické znaky
architektury (zikkurat, palac),
sochafrstvi a uméleckého femesla

e orientuje se v zakladnich namétech,
materialech a technikach uméni
Mezopotamie

e porozumi vztahu vyvoje Egypt 6
Zivotnich podminek spolecnosti,
nabozenskych prfedstav a uméni

e |okalizuje vyznamna kulturni centra

e rozezna charakteristické znaky
architektury (chram, mastaba,
pyramida, skalni hroby), sochafstvi,
malifstvi a uméleckého femesla

e orientuje se v zakladnich namétech,
materialech a technikach
egyptského uméni, v€etné zpusobu
zobrazeni figury v egyptském uméni
a rozpoznani zmény v obdobi Skoly
el-amarnské

e porozumi vztahu vyvoje Zivotnich Egejska oblast, Kréta 4
podminek spolecnosti,
nabozenskych prfedstav a uméni

e identifikuje charakteristické znaky;
sochafrstvi, malifstvi a uméleckého
femesla v dané oblasti

e orientuje se v namétech,
materialech a technikach
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porovna charakteristické znaky
krétské a mykénské kultury

ovlada periodizaci jednotlivych
vyvojovych obdobi feckych dé&jin,
ovlada historické souvislosti, které
tvofi ramec jednotlivych obdobi
porozumi vztahu vyvoje zivotnich
podminek spolecnosti, mysleni a
umeni

rozezna projevy jednotlivych typud
architektury, jejich tvary a €lanky
orientuje se ve vyvoji feckého
sochafrstvi

rozpozna dila a pfinos vyznamnych
osobnosti feckého uméni

porovna charakteristické znaky
feckého a egyptského uméni

Recko

15

identifikuje charakteristické znaky
etruské architektury (nekropolis,
chram, technické stavby; uziti
klenby valené), socharstvi, malifstvi
a uméleckého femesla

rozpozna vyznam etruského umeéni
pro formovani uméni antického
Rima

Etruské uméni

ovlada periodizaci jednotlivych
vyvojovych obdobi Fimskych dé&jin
(kralovstvi, republika, cisafstvi)
porozumi vztahu vyvoje Zivotnich
podminek spolecnosti, mysleni a
umeni

identifikuje charakteristické znaky
fimské architektury (stavby svétské
a ideové)

identifikuje charakteristické znaky a
vyznamné projevy fimského
sochafstvi a malifstvi

porovna charakteristické znaky
feckého a fimského uméni

Uméni antického Rima

16

Casoveé rozliSi zakladni obdobi
kiestanské antiky;

rozezna ideové rozdily mezi
pohanstvim, kifestanstvim a
judaismem

orientuje se v zakladnich
historickych udalostech a jejich
souvislostech

orientuje se v zakladnich
kfestanskych symbolech

rozezna charakteristické znaky a
projevy rané kifestanskeé architektury
(bazilika, centrala)

rozezna charakteristické znaky a
projevy rané kfestanského uméni v
Ravenné

Stiredovék
e vytvarné uméni raného
stfedovéku
e kfestanské antické uméni

10
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orientuje se v namétech,
materialech a technikach rané
kifestanského uméni

porovna charakteristické znaky
fimského antického a rané
kifestanského uméni

orientuje se v Casovém vymezeni
raného stfedovéku v Evropé
orientuje se v zakladnich
historickych udalostech a jejich
souvislostech v Evropé i na nadem
uzemi

rozezna charakteristické znaky a
projevy uméni doby v jednotlivych
lokalitach (karolinska a otonska
renesance)

identifikuje a rozezna
charakteristické znaky rané
stfedovékého uméni a jeho projevy
v architektufe, sochafstvi a malifstvi

Uméni rané stredovéké Evropy

14

orientuje se v ¢asovém i lokalnim
vymezeni romanského uméni
postihne funkci romanského uméni
pro upeviiovani kiestanstvi

urCi typické naméty vychazejici z
Bible;

identifikuje a rozezna
charakteristické znaky a projevy
romanského uméni v architekture,
sochafstvi a malifstvi

zna nejvyznamnéjsi pamatky na
nasem uzemi

Vytvarné uméni stredovéku
Romanské uméni

16
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2. roénik: 3 hodiny tydné, celkem 96 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Pocet
hodin

Zak

orientuje se v ¢asovém vymezeni
gotického uméni

identifikuje a rozezna charakteristické
znaky a projevy gotického uméni

v architektufe, sochafstvi a malifstvi
orientuje se v namétech, materidlech
a technikach gotického uméni

zna vyvoj gotického uméni na
nasem Uzemi, specifikuje jeho
projevy

porovna charakteristické znaky
gotického a romanského uméni

Gotické uméni

19

orientuje se v asovém i lokalnim
vymezeni renesan¢niho uméni
vCetné periodizace

orientuje se v kulturnich souvislostech
doby; definuje zakladni revoluéni
zmény ve spolecnosti

posoudi zmény Zivotniho stylu

v havaznosti na humanismus
identifikuje a rozezna charakteristické
znaky a projevy renesancniho uméni
a manyrismu v architektufe,
sochafrstvi a malifstvi

pochopi odliSnosti renesancni (ltalie) a
pozdné gotické tvorby (Nizozemi)
porovna charakteristické znaky a
projevy renesanc¢niho uméni raného,
vrcholného a pozdniho obdobi véetné
individualniho pfistupu v dilech
vyraznych osobnosti renesance
orientuje se v namétech, materidlech
a technikach renesanéniho uméni
posoudi dilo a pfinos vyznamnych
osobnosti renesanéniho umeéni

zna vyvoj renesancniho umeéni

na naSem Uzemi, specifikuje

jeho charakteristické rysy

porovna charakteristické znaky
renesancniho a gotického uméni

Vytvarné uméni novovéku
Renesancéni uméni

29

orientuje se v asovém i lokalnim
vymezeni barokniho uméni véetné
periodizace

orientuje se v historickych udalostech
doby baroka a jejich souvislostech v
Evropé i na naSem uzemi

orientuje se v kulturnich a
naboZenskych souvislostech doby
lokalizuje vyznamna kulturni centra
barokniho uméni

Barokni uméni, Rokoko

30
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identifikuje a rozezna charakteristické
znaky a projevy barokniho uméni v
architektufe, socharstvi a malifstvi
porovnda charakteristické znaky a
projevy barokniho uméni v jednotlivych
lokalitach (katolické — protestantské
zeme)

porovnda charakteristické znaky a
projevy barokniho uméni a individualni
pristupy a rozdily v dile raznych
osobnosti uméni

orientuje se v namétech, materialech a
technikach barokniho uméni

porovna baroko a rokoko

zna vyvoj barokniho uméni na naSem
uzemi, specifikuje jeho projev
(architektura, sochafstvi, malifstvi,
lidové baroko)

vysvétli spoleCenské zmény a vznik
obéanské spolecnosti

identifikuje a rozezna charakteristické
znaky a projevy uméni klasicismu i
individualni pfistupy v dilech vyraznych
osobnosti

charakterizuje odliSnosti rokokového
malifstvi a malifstvi klasicismu

Novovék — 19. stoleti
e velké ob&anské revoluce
e spole€nost a narody
e socialni zmény ve spole€nosti
e klasicismus

orientuje se v ¢asovém i lokalnim
vymezeni romantismu

orientuje se v historickych udalostech
doby a jejich souvislostech ve svété i
na nasem uzemi

charakterizuje romantismus jako
Zivotni postoj

orientuje se v kulturnich souvislostech
doby

lokalizuje vyznamna kulturni centra
romantismu

identifikuje a rozezna charakteristické
znaky a projevy romantismu v
architektufe, socharstvi a malifstvi
porovna charakteristické znaky a
projevy romantismu v jednotlivych
lokalitach

porovna charakteristické znaky a
projevy romantismu a individualni
pFistupy v dilech vyraznych osobnosti
orientuje se v namétech, materialech a
technikach romantismu

zna vyvoj romantismu na nasem
uzemi, specifikuje jeho projevy

odli8i klasicismus, romantismus,
realismus

Romantismus a architektura
historizujicich sloht

orientuje se v asovém vymezeni
realismu;

orientuje se v historickych a kulturnich
souvislostech

Realismus
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identifikuje vychodiska realismu
identifikuje a rozezna charakteristické
znaky a projevy realismu v socharstvi
a malifstvi

porovnda charakteristické znaky a
projevy realismu a individualni pfistupy
a v dilech vyraznych osobnosti
orientuje se v namétech, materialech a
technikach realismu

posoudi dilo a pfinos vyznamnych
osobnosti realismu

uvédomuje si vznik novodobého
Ceského naroda a jeho usili o
emancipaci
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3. ro€nik: 4 hodiny tydné, celkem 128 hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

Pocet
hodin

Zak:

orientuje se v asovém vymezeni doby
orientuje se v kulturnich souvislostech
identifikuje vychodiska impresionismu
posoudi vyznam impresionismu pro
dalsi vyvoj uméni

identifikuje a rozezna charakteristické
znaky a projevy impresionismu
orientuje se v namétech, materidlech
a technikach impresionismu

posoudi dilo a pfinos osobnosti
impresionismu ve Francii a u nas

Impresionismus

14

orientuje se v historickych a kulturnich
souvislostech doby

identifikuje a rozezna charakteristické
znaky a projevy postimpresionismu
porovna charakteristické znaky,
projevy a individualni pfistupy v dilech
vyraznych osobnosti

orientuje se v namétech, materialech
a technikach postimpresionismu
posoudi vyznam postimpresionismu
pro dalSi vyvoj uméni

Postimpresionismus

14

identifikuje a rozezna charakteristické
znaky a projevy symbolismu a secese
v architektufe, socharstvi, malifstvi a
uméleckém femesle

porovnda charakteristické znaky, projevy
a individualni pfistupy v dilech
vyraznych osobnosti symbolismu a
secese

orientuje se v namétech, materialech a
technikach symbolismu a secese
posoudi dilo a pfinos vyznamnych
osobnosti symbolismu a secese

Symbolismus a secese

14

orientuje se v historickych a kulturnich
souvislostech udalosti prvni poloviny
20. stoleti

lokalizuje vyznamna kulturni centra
identifikuje a rozezna charakteristické
znaky individualistické moderny,
Bauhausu, funkcionalismu a
mezinarodniho stylu v architektuie
identifikuje a rozezna charakteristické
znaky a projevy expresionismu,
kubismu, futurismu, konstruktivismu,
dadaismu a surrealismu v malifstvi a
sochafstvi

Umeéni 20. stoleti

Uméni prvni poloviny 20. stoleti v
Evropé a USA

Architektura prvni poloviny 20. stoleti
Vyznamné ¢eské osobnosti prvni
poloviny 20. stoleti

60
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porovna charakteristické znaky a
projevy jednotlivych smér( a jejich
ztvarnéni v dilech vyraznych
predstavitell jednotlivych smérd

orientuje se v historickych a kulturnich
souvislostech udalosti druhé poloviny
20. stoleti,

identifikuje a rozezna charakteristické
znaky a projevy abstraktniho
expresionismu, informelu, minimalismu,
op artu, pop artu, kinetického uméni

Povaleéné uméni v USA (abstraktni
expresionismus a Newyorska skola)

Povaleéné uméni v Evropé (Informel,
gesticka malba, Kobra, Novi
realisté...)

Pop art, Op art, Kinetické uméni,
Minimal art Beat culture, kultura 60.
let

26
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4. roénik: 3 hodiny tydné, celkem 84 hodin

Vysledky vzdélavani Uéivo Pocet
hodin
Zak Konceptualni uméni Arte 40
e identifikuje a rozezna charakteristické povera, Fluxus, uméni instalace
znaky a projevy uméni akce, land
artu, body artu v malifstvi a sochafstvi | Body art, akce, performance
a umeéni novych médii a videoart, Land art,
e porovna charakteristické znaky, radikalni realismus
projevy a individualni pfistupy v dilech
vyraznych osobnosti reprezentujicich Postmoderni modus, Novi divoci,
jednotlivé umélecké sméry Transavantgarda, Navraty,
e porovna charakteristické znaky a remake, citace, apropriace...
projevy jednotlivych sméru a jejich
ztvarnéni v dilech jejich vyraznych Architektura druhé poloviny
predstavitell 20. stoleti
Vyznamné ¢eské osobnosti
druhé poloviny 20. stoleti
e identifikuje, porovna a rozezna prabézné opakovani maturitnich 44

charakteristické znaky a projevy
jednotlivych slohll a sméru, uvede
pfiklady

okruht

uzita tvorba, kultura bydleni a
odivani, lidové uméni
estetické normy v designu
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Ucebni osnova predmétu

EKOLOGIE

1. Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecny cil:

Cilem zakladu ekologie je doplnit nezbytné zakladni ekologické poznatky, ze kterych bude vychazet
ekologicka vychova a vzdélani v dalSich odbornych pfedmétech. Doplnit zakladni biologické
znalosti, protoZze biologie neni v ucebnich osnovach. Pfedmét vychazi z priifezového tématu
Clovék a Zivotni prostfedi, jehoZ cilem je poskytnout komplexni pohled na vztah &lovéka a prostredi.

Charakteristika uciva:

V ekologii se Z4ci nejprve sezndmi se zakladnimi pojmy. Ujasni si pfedstavu o vyskytu chemickych
latek v pfirodé. Seznami se s pojmy biosféra, biotop, biodiverzita, zdroje potravy. V dalSim celku se
Zaci dozvi o vztazich mezi ¢lovékem a zivotnim prostfedim. Budou seznameni s hlavnimi problémy
znecisténi zemskych sfér, tedy ovzdusi, vody a pudy. Dalsi kapitola je vénovana obnovitelnym a
neobnovitelnym zdrojim energie a surovin. Dale se Zaci budou zabyvat druhy odpadu, jejich
problematikou a nakladani s nimi. Posledni celky jsou vénovany ochrané pfirody a krajiny.

Pfedmét rozviji i znalosti ziskané v ostatnich pfedmétech. Fyzika (jaderna energie), ob¢ansky

zaklad (globalni problémy svéta), chemie (nakladani s nebezpecnymi latkami a odpady). Znalosti
ziskané v tomto predmétu zaci dale rozviji v predmétu technologie jednotlivych obor(.

Pojeti vyuky:

Vyuka je realizovana vykladem uciva, jeho opakovanim a procviCovanim, dale samostatnym
vyhledavanim a zpracovanim informaci v ramci referatt a prezentaci. Jsou voleny i exkurze se
zameéfenim na jednotliva témata. V pfedmétu se aplikuje a vyuziva metoda problémové vyuky
rozvijejici logické mysleni.

PFedmét vytvaFi hlavni zaklad pro realizaci prifezového tématu Clovék a Zivotni prostiedi.

Hodnoceni vysledki:
Védomosti zakl jsou hodnoceny podle vysledkd pisemnych testl platnou stupnici klasifikacniho

fadu. Dale je hodnocena prezentace zaka a referaty. Pfi hodnoceni prezentace je kladen duraz i
na vlastni obhajobu prace a schopnost argumentaéni diskuse.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prarezovych témat:

Pfedmét rozviji komunikativni kompetence, kompetence fesit problémy, kompetence k praci s
informacemi. Zaci se uci logicky uvazovat, spravné chapat spole¢enskou roli ekologie a jeji tzkou
souvislost s ostatnimi pfirodovédnymi obory. Rozviji odborné kompetence a aplikuji je do znalosti
jak nakladat s materialy, energiemi, odpady, vodou a jinymi latkami a to ekonomicky s ohledem na
zivotni prostredi.

Pfedmét pomaha realizovat prafezové téma Clovék a Zivotni prostfedi, Clovék a svét prace a
prafezové téma Obcan v demokratické spole¢nosti.
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2. Rozpis vysledkil vzdélavani a uciva

1. roénik: 1 hodina tydné, celkem 32 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo Pocet hodin
Zak 1. Zakladni ekologické pojmy 2
e vysvétli zakladni pojmy e biosféra, biotop, biodiverzita
e charakterizuje typy krajiny e Kkolobéh latek v pfirodé
e ovlada kolobéh zakl. latek e biodegradace
e biotransformace
e typy krajiny
2. Clovék a prostredi 8
e vysvétli zplsoby vyzivy e zplsoby vyzZivy
e charakterizuje dopady e potrava
Cinnosti ¢lovéka na prostredi e vztahy mezi Clovékem
e uvede priklad potravniho a prostfedim
fetézce e globalni problémy Zivotniho
prostredi
3. Ovzdusi 2
e zhodnoti vliv klimatickych e slozeni a funkce atmosféry
podminek e znecisténi atmosféry
e charakterizuje znedisténi e zpUsoby sniZzeni emisi
atmosféry
4. Voda 3
e charakterizuje typy vod e sloZeni a druhy vody
a jejich znecisténi e kolobé&h vody
e vysvétli samogistici e znedisténi
schopnost e samocistici schopnost
vody
5. Pida 2
e popiSe slozeni pldy e slozeni a vyznam
e charakterizuje znecisténi e poskozovani
e navrhne zpUsoby ochrany e vlivzemédélstvi
e ochrana
6. Zdroje energie a surovin 3
e dokaze navrhnout feSeni e neobnovitelné a obnovitelné
energetickych a surovinovych zdroje
problém( e energ. a surovinové
problémy
7. Odpady 2
e orientuje se ve zplUsobech e druhy odpad( recyklace
zpracovani odpadi
8. Ochrana pfirody a krajiny 2

e ma piehled o pravnich,
informacnich a ekonomickych

e chranéna uzemi
e pravni normy
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nastrojich spole¢nosti na
ochranu pfirody

zduvodni odpovédnost
kazdého Clovéka vUgi prirodé

9. Zasady udrzitelného rozvoje
e ekonomicky rozvoj
e zména zivotniho stylu
e pfinos jednotlivce na
ochranu Zivotniho prostfedi

vyjmenuje typy ekosystémi
a jejich zakladni znaky

10. Druhy ekosystémii na nasi
planeté

e jednotlivé typy

e hlavni zastupci

e znaky ohroZeni

charakterizuje nazory na
vznik a vyvoj Zivota na Zemi
vyjadri vlastnimi slovy
zakladni vlastnosti zivych
soustav

popiSe buiku jako zakladni
stavebni a funkéni jednotku
Zivota

charakterizuje rostlinnou a
ZivociSnou buriku a uvede
rozdily

uvede zakladni skupiny
organismU a porovna je
objasni vyznam genetiky
vysvétli vyznam zdravé
vyZivy a uvede principy
zdravého Zivotniho stylu
uvede pfiklady bakterialnich,
virovych a jinych onemocnéni
a moznosti prevence

11. Zaklady biologie

vznik a vyvoj Zivota na Zemi
vlastnosti Zivych soustav
typy bunék

rozmanitost organismu a
jejich charakteristika
dédi¢nost a proménlivost
biologie Clovéka

e zdravi a nemoc
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Ucebni osnova predmétu

EKONOMIKA A PODNIKANI

1. Pojeti vyu€ovaciho predmétu

Obecny cil:

Vyuka tohoto pfedmétu vede zaky k rozvijeni schopnosti ekonomicky myslet, pfedava zak{m
védomosti o trzni ekonomice, podnikani fyzickych i pravnickych osob, zaméstnanosti a mzdach,
podnikovych ¢innostech, dafové soustave, finanénim trhu, narodnim hospodarstvi i hospodarstvi
EU.

UGCi zaky vyuzivat rlizné zdroje informaci, tfidit je a vyuzivat k doplnéni znalosti a k vypracovavani
samostatnych ukolu, jejich vyhodnoceni a k vytvareni vlastniho usudku. UEi Zaky zakladnim
ekonomickym dovednostem, které nasledné mohou vyuzit v praxi, uci je efektivné hospodafit
s vlastnimi i podnikovymi penézi, posoudit efektivhi hospodafeni a jednat v souladu s etikou
podnikani.

Vzdélavani v tomto pfedmétu sméfuje k tomu, aby Zaci prakticky aplikovali ziskané teoretické
poznatky v soukromém zivoté ive vlastnim podnikani, sledovali priibézné ekonomické déni
v narodnim hospodafstvi, v Evropské unii a svétové ekonomice a posoudili dopady tohoto déni na
narodni ekonomiku.

Charakteristika uciva:

Pfedmét Ekonomika a podnikani je koncipovan jako povinny pfedmét a je zafazen do 3. a 4.
roCniku v rozsahu 1 hodiny tydné ve 3. ro¢niku a 2 hodiny tydné ve 4. ro¢niku.

Ucivo je rozdéleno do Sesti okruhu:

Prvni okruh se zabyva zakladnimi pojmy a principy nutnymi k pochopeni fungovani trzni
ekonomiky.

Druhy okruh se zabyva podnikanim z hlediska pravnich forem, se zvlastnim zfetelem na zahajeni
a ukonceni podnikani.

Treti okruh se zabyva podnikem v prabéhu jeho &innosti z U€etniho hlediska, z hlediska fizeni,
marketingu a prava.

Ctvrty okruh se zabyva problematikou mezd a zakonnych odvod(i Spravé socialniho zabezpedeni,
zdravotnim pojistovnam a finanénimu ufadu.

Paty okruh je zaméFen na problematiku dani, vedeni danové evidence, platebni styk, finan¢ni trhy
a propodGty uvéru.

Sesty okruh se zabyva makroekonomickymi ukazateli narodniho hospodarstvi a statnim
hospodarstvim v souvislosti s ¢lenstvim CR v EU.

Pojeti vyuky:
V hodinach ekonomiky, bude jako zakladni metoda vyuzivan vyklad, ktery bude doplfiovan
konkrétnimi pfiklady z praxe.

Dal$imi metodami budou cvi¢eni, skupinova prace, diskuse k vybranym tématim a ¢ast vénovana
praktické aplikaci ziskanych poznatkll formou vypoctl a zpracovani ekonomické a dariové
dokumentace.

Hodnoceni vysledku:

Hodnoceni zakl vychazi z platného klasifikaéniho fadu Skoly a vyuziva klasifikaéni stupnici. Do
hodnoceni se zahrnuje prace na praktickych aplikacich poznatkd v pribéhu celého roku
a prubézné hodnocené pisemné prace.

Prinos k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat:

Ekonomika zasahuje do téméF vSech klicovych kompetenci, nejsilnéji vS8ak do Kompetence
k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam. Z&ci jsou vedeni k praktickému uplatfiovani
svych osobnich a odbornych predpokladd pro Uspésné uplatnéni ve svété prace, pro budovani
a rozvoj sveé profesni kariéry.
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Dale zasahuje pfedmét velkou mérou do Kompetenci k feSeni problému, nebot podnikani je
zaloZeno na planovani postupt a nasledném feSeni problému. Podstatné jsou rovnéz dovednosti
k tymové prace.

Podnikatel se neobejde ani bez kompetenci obsazenych v tématu Matematické kompetence, kde
jsou obsazeny dovednosti tykajici se logickych a matematickych postup(.

V prib&hu vyuky jsou realizovana priifezova témata Ob&an v demokratické spolecnosti a Clovék
a svét prace.
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2. Rozpis vysledkl vzdélavani a uciva

3. ro¢nik: 1 hodina tydné, celkem 32 hodin

rozpoctu v NH

vysvétli vyznam ukazatel(l NH
vysvétli podstatu inflace a jeji
dasledky

objasni pfi¢iny a dasledky
nezameéstnanosti

pochopi dulezitost evropské
integrace,

zhodnoti ekonomicky dopad
Clenstvi v EU

e narodni hospodarstvi
hospodarska politika statu
inflace

nezaméstnanost
Evropska unie

Vysledky vzdélavani Ucivo Pocet hodin
Zak: Podnikani 8
e spravné pouziva zakladni e potfeby, statky, sluzby,
ekonomické pojmy spotieba
e na pfikladech popiSe e hospodafsky proces
fungovani trzniho mechanismu e trh, trZzni subjekty, nabidka,
e popiSe zakladatelsky rozpocet poptavka, zbozi, cena
e rozlisi jednotlivé druhy nakladi e zakladatelsky rozpocCet
a vynosu e naklady, vynosy, zisk/ztrata
e vypocita vysledek e mzda Casova, ukolova
hospodareni e zasady danové evidence
e seznami se s vypoctem Cisté
mzdy
e seznami se s pojmy: naklady,
cena, zisk, DPH
e vysvétli zasady dariové
evidence
e vysvétli, co je marketingova Marketing 8
strategie e podstata marketingu
e seznami se s moznostmi e pruzkum trhu
prizkumu trhu e produkt, cena, distribuce,
e na pfikladu ukaze pouziti propagace
nastroju marketingu v praxi
e vysvétli tfi urovné Management 8
managementu e déleni managementu
e popiSe zakladni zasady fizeni e funkce managementu —
e seznami se s vyuzitim planovani, organizovani,
motivacénich nastroju vedeni, kontrolovani
e vysvétli tlohu statniho Narodni hospodafistvi a EU 8
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4. ro€nik: 2 hodiny tydné, celkem 56 hodin

Vysledky vzdélavani Uéivo Pocet
hodin
Zak: Subjekty NH 10
e rozsifi si ekonomické pojmy e ziskovy a neziskovy sektor
a nazvoslovi e doméacnosti, firmy, stat
e zorientuje se v ziskovém e fyzické osoby, pravnické
a neziskovém sektoru osoby
e dokaze popsat vliv
hospodafeni domacnosti,
firem a statu na rlst nebo
pokles urovné NH a Zivotni
urovné
e rozliSuje rizné formy Podnikani 10
podnikani a vysvétli jejich e podnikani podle
hlavni znaky Zivnostenského zakona
e seznami se strukturou a zakona o obchodnich
podnikatelského zaméru korporacich
e pochopi zakladni povinnosti e povinnosti podnikatele
podnikatele vici statu e Zivnostenské podnikani
e seznami se s procesem vzniku e povinnosti OSVC vugi statu
a ukonéeni Cinnosti e Zivnostensky rejstfik
podnikatelského subjektu e jednotlivé typy zivnosti
e pochopi podstatu e podnikatelsky zamér
zivnostenského podnikani e obchodni korporace
e orientuje se v odvodech e obchodni rejstik
a danich OSVC, pausalnich e charakteristiky jednotlivych
vydajich obchodnich spole¢nosti
e pochopi vyhody/nevyhody
zivnostenského podnikani
e charakterizuje jednotlivé typy
obchodnich spole¢nosti
e zorientuje se v Zivhostenském
a obchodnim rejstfiku
e pochopi zakladni funkce Podnik, majetek a hospodareni 12
podniku podniku
e rozliSi jednotlivé druhy majetku e vyroba, obchod, logistika,
podniku personalistika, financovani
e seznami se se zakladnimi e (Clenéni majetku podniku
ucetnimi vykazy v navaznosti na rozvahu
e seznami se se zakladnimi spole¢nosti
formami financovani podniku e rozvaha, aktiva/pasiva
e popiSe marketingovy mix e dlouhodoby/ob&zny majetek
a soucasné trendy marketingu e podnikatelsky uvér, leasing
e pochopi zakladni ukoly e marketing
managera podniku e management
e seznami se se strukturou Zaméstnani 12

Zivotopisu a motivacniho
dopisu
popise, jaké zavazky vyplyvaji

formy zaméstnani
nalezitosti CV a motiva¢niho
dopisu
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z béznych smluv, a na
pfikladu ukaze mozné
disledky vyplyvajici

z neznalosti smlouvy v€etné
jejich vSeobecnych podminek
popiSe co ma obsahovat
pracovni smlouva a vysvétli
prava a povinnosti
zameéstnance

seznami se s povinnostmi
zameéstnavatele vUci
zaméstnanci

zorientuje se v otazce zmény
a ukoné&eni pracovniho
poméru

pochopi vypocet Cisté mzdy

pracovni smlouva

pracovni pomér

pracovni pravo

mzda a jeji slozky,

zdravotni a socialni pojisténi
vypocet gisté mzdy

orientuje se v dafiové
soustavé z pohledu
zamé@stnance nebo OSVC
seznami se s vypocétem dané
seznami se s dafiovym
pfiznanim a vypoc&tem
zdravotniho a socialniho
pojisténi

ziska prehled o vybranych
typech dani

seznami se se zakladnimi
bankovnimi produkty

pochopi zasady finanéni
gramotnosti

seznami se se strategii
zacCinajiciho investora

rozlisi pravidelné

a nepravidelné pfijmy a vydaje
a na zakladé toho sestavi
zakladni rozpoCet domacnosti
navrhne, jak feSit schodkovy
rozpocet a jak nalozit

s pfebytkovym rozpocétem
domacnosti, v&. zajisténi na
stafi

navrhne zpusoby, jak vyuzit
osobni volné finanéni
prostfedky a vybere

pro jejich investovani

vybere nejvyhodnéjsi uvérovy
produkt, zdUvodni své
rozhodnuti a posoudi zpusoby
zajisténi uveéru, vysvétli, jak se
vyvarovat pfedluzeni a jaké
jsou jeho dusledky, a jak fesit
tizivou finanéni situaci
posoudi sluzby nabizené
penéznimi ustavy a jinymi
subjekty a jejich mozna rizika
orientuje se v platebnim styku

Dané a financni trhy

statni rozpocet

dané a danova soustava
pfimé a nepfimé dané
dan z pfijmu ze zavislé
¢innosti

dan z pfijmu OSVC
vybrané dané — dan

z nemovitosti, DPH,
spotfebni dané

zaklady finanéniho trhu —
zakladni bankovni produkty
finanéni gramotnost
majetek a jeho nabyvani,
rozhodovani o finanénich
zalezitostech jedince

a rodiny, rozpoctu
domacnosti, zodpovédné
hospodareni

feSeni krizovych finan&nich
situaci, socialni zajisténi
obc¢an

zaklady investovani

12
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vysvétli, co jsou kreditni

a debetni karty

vysvétli zplsoby stanoveni ur.
sazeb a rozdil mezi ur. sazbou
a RPSN

vysvétli podstatu inflace a jeji
dopady

charakterizuje jednotlivé druhy
avérd a jejich zajisténi
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Ucebni osnova predmétu

FYZIKA

1. Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecny cil:

Fyzikalni vzdélavani umoznuje Zakim pochopit podstatu fyzikalnich jevl a procesu, 1épe pfijimat a
vyuzivat nové technické objevy.Cilem vyu€ovani pfedmétu v netechnickych oborech stiednich Skol
je poskytnout fyzikalni vzdélani pro prakticky zZivot. Naugit Zaky vyuzivat pfirodovédnych poznatk(
v profesnim i ob&anském Zivoté, klast si otazky o okolnim svété a vyhledavat k nim odpovédi
zalozené na dlikazech.

Charakteristika uciva:

Obsah pfedmétu je rozdélen do Sesti okruhl. Prvni okruh mechanika se zabyva pohyby téles,
z&kladnimi zakony mechaniky a mechanikou tekutin. Druhy okruh termika se zabyva z&kladnimi
poznatky termiky, ¢asticovou stavbou latek, vlastnostmi pevnych latek a kapalin a skupenstvim
latek. Treti okruh elektfina a magnetismus se zabyva elektrickym nabojem a proudem,
magnetickym polem, stejnosmérnym a stfidavym proudem. Ctvrty okruh vinéni a optika pojednava
0 mechanickém kmitani a vinéni, o svétle a jeho Sifeni a zobrazovani zrcadlem a ¢oCkami.Paty
okruh fyzika atomu se zabyva modelem atomu, radioaktivitou, jadernou energii a jejim vyuzitim.
Sesty okruh vesmir seznami zaky se Sluncem a planetami a jejich pohyby. Vyuka predmétu Gzce
navazuje na pfedmét matematika, Zaci poznavaji vyznam matematickych nastroji a postupl pro
efektivni feSeni problém( a uloh.

Pojeti vyuky:

Pojeti a charakter vyuky fyziky vyzaduje, aby vyucujici ¢ast Casové dotace vénoval vykladu. Pro
rozvoj védomosti a dovednosti je nezbytné, aby vyklad byl doplfiovan vypocty ptikladl
vychazejicich z konkrétnich situaci. PFi feSeni uloh zaci spolupracuji a hodnoti spole¢né spravnost
vysledku. Vyuka je doplnéna vhodnymi referaty, pfi jejichz pfipravé zaci vyuzivaji prostfedky
informacnich a komunikaénich technologii.

Hodnoceni vysledki:

Hodnoceni zakl vychazi z platného klasifikaéniho fadu skoly, vyuziva klasifikacni stupnici, slovni
hodnoceni nebo jejich kombinace. Do hodnoceni se zahrnuje i kvalita a pfednes vypracovaného
referatu.

Prinos k rozvoji klicovych kompetenci a prafezovych témat:

Ve vyu€ovani je velka pozornost vénovana pfesnému a jasnému formulovani mysSlenek zakld na
zékladé osvojené odborné terminologie. Zaci se udi logicky uvaZovat, spravné chapat
spolecenskou roli fyziky a jeji Uzkou souvislost s ostatnimi pfirodovédnymi obory. Pfedmét rozviji
kompetenci aplikovat zakladni matematické postupy pfi feSeni vypoctl, kompetenci vyuzivat
prostfedky informacnich a komunikacnich technologii pfi zpracovani uloh a projektl. PFi probirani
ugiva se realizuje prafezové téma Clovék a Zivotni prostfedi a prafezové téma Informaéni a
komunikacni technologie.
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uc¢iva

1. ro€nik: 2 hodiny tydné, celkem 64 hodin

e rozliSi zakladni druhy
mechanického vinéni a popise
jejich Sireni

e charakterizuje zakladni
vlastnosti zvuku

e chape negativni vliv hluku a
zna zpUsoby ochrany sluchu

e charakterizuje svétlo, jeho
vinovou délku a rychlosti v
raznych prostredich

e feSi ulohy na odraz a lom svétla

e feSi ulohy na zobrazeni
zrcadly a oCkami

mechanické kmitani a vinéni
zvukové vinéni

svétlo a jeho Sifeni

zrcadla a Coc¢ky, oko

druhy elektromagnetického
zéfeni, rentgenoveé zafeni

Vysledky vzdélavani Ucivo Pocet hodin
Zak 1. Mechanika 22
e rozliSi druhy pohyb( a FeSi e pohyby pfimocaré, pohyb
jednoduché ulohy na pohyb rovhomérny po kruznici,
hmotného bodu obloukova mira
e urdCi sily,které plsobi na télesa, e Newtonovy pohybové
popiSe jaky druh pohybu tyto sily zakony, sily v pfirodé,
vyvolaji gravitace
e ur¢i mechanickou praci a energii e mechanicka prace, vykon,
pfi pohybu télesa plisobenim energie
stalé sily e tlakové sily a tlak
e vysvétli na pfikladech platnost v tekutinach
zakona zachovani mechanické
energie
e uréi vyslednici sil pusobicich
na téleso
e aplikuje PascalGv a Archimédiv
zakon pfi feSeni uloh
2. Termika 12
e vysvétli vyznam teplotni ° tgplota, teplotni roztaZnost
roztaznosti latek v pfirodé a v latek
technické praxi e termodynamicka teplotni
e popise rozdil mezi teplem a stupnice
teplotou e teplo aprace
e fesi tlohy na prevody jednotek e struktura pevnych latek
teploty e akapalin, pfemény
e popise premény skupenstvi latek skupenstvi
e ajejich vyznam v pfirodé a
v technické praxi
3. Elektfina a magnetismus 10
e popide elektrické pole z hlediska e elektricky naboj télesa
jeho plisobeni na bodovy e elektricky proud v latkach,
elektricky naboj zakony elektrického proudu
e Fesi ulohy s elektrickymi e magneticke pole,
obvody s pouzitim magnetické pole
Ohmova Za’kona elektrického proudu
e urdi magnetickou silu e vznik stfidavého proudu
v magnetickém poli vodie
s proudem
4. VInéni a optika 10
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vysvétli optickou funkci oka a
korekci jeho vad

popise vyznam riznych druh
elektromagnetického zareni

popiSe strukturu elektronového
obalu atomu z hlediska energie
elektronu

popiSe stavbu atomového jadra
a charakterizuje zakladni
nukleony

vysvétli podstatu radioaktivity a
popise

zpusoby ochrany pred
jadernym zafenim

5. Fyzika atomu
e model atomu,laser
e nukleony, radioaktivita,
jaderné zareni
e jaderna energie a jeji vyuziti

charakterizuje Slunce jako hvézdu
popiSe objekty ve slunedni
soustavé zna priklady

zakladnich typl hvézd

6. Vesmir
e slunce, planety a jejich
pohyb, komety
e hvézdy a galaxie
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Ucebni osnova predmétu

CHEMIE

1. Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecny cil:

V pfedmétu chemie se Zakim otevira moznost dozvédét se informace o vyznamu i
perspektivach obecné, anorganické a organické chemie. Cilem vyulovani pfedmétu u
nechemicky zamérenych obor(l na stfednich Skolach je poskytnuti chemického vzdélani v
omezeném rozsahu na Urovni potfebné pro bézny Zivot. Vyuka sméfuje k praktickému
zvladnuti chemickych vypoctl, nazvoslovi anorganickych i organickych sloucenin. Je nutné
porozumét pojmum vztahujicim se ke stavbé atomu, chemické vazbé a periodické soustavé
prvkld. Chemie tvofi zaklad pro dal$i odborné vzdélavani v pfedmétu technologie jednotlivych
studijnich oboru.

Charakteristika uciva:

Ugivo je zafazeno do prvniho studijniho roéniku. Zaci se vénuji obecné, anorganické,
organické chemii a zakladim biochemie. Seznami se s chemickymi zakony a veli¢inami, s
vlastnostmi a reakcemi prvkl a slou¢enin. Zabyvaiji se systematickym ¢lenénim organickych
latek, nazvoslovim, vlastnostmi a reaktivitou uhlovodikd a jejich derivatli. Vyuka pfedmétu
vyzaduje zdkladni znalosti chemického nazvoslovi. Znalosti a dovednosti z pfedmétu
matematiky (vypocty ptikladd) a fyziky (pfevody jednotek).

Pojeti vyuky:

¢i k systemizaci poznatk(l nebo vysvétlovani uciva. Nasleduje metoda rozhovoru s vyuzivanim
problémovych otazek. Pfi kazdém zplsobu vyuky lze pouzit praci s ucebnim textem i
periodickou tabulku. Vedle slovnich metod jsou vyuzivany i metody nazorné demonstracni
(film, video, DVD). K procviéeni a zopakovani ugiva Ize vyuzit i didaktické hry. Zaci se snazi
pracovat samostatné i ve skupinach, kde musi vyuzivat informace ziskané z odbornych textl
a internetu. Tyto poznatky obhajuji ve formé referatu nebo prezentace pfed tfidou. Probranou
latku procvi€uji v domacich ukolech.

Hodnoceni vysledki:

Hodnoceni zakl vychazi z platného klasifikaéniho fadu. Vyuziva klasifikani stupnici a slovni
hodnoceni. Znalosti zaku jsou ovéfovany pisemnymi testy nebo slovnim zkouSenim po kazdé
probrané kapitole. Pfi hodnoceni je zohlednén i individualni pfistup zaka k pfedmétu a
vypracovani prezentace.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat:

Vyuka vede Zaky ke spravnému pouziti terminologie, nazvd, vzorcll a rovnic. Zaci aplikuji
ziskané poznatky do ostatnich ucebnich pfedmétu. PFi probirani konkrétnich pfiklad(
anorganickych i organickych slougenin se realizuje prifezové téma Clovék a Zivotni prostiedi
(nebezpecné latky, toxicita). PFi zpracovani prezentace se realizuje prafezové téma
Informaéni a komunikacni technologie.
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uc¢iva

1. roénik: 2 hodiny tydné, celkem 64 hodin

slouceniny

sloucenin

Vysledky vzdélavani Ucivo Pocet hodin
Z&ak 1. Uvod do chemie, obsah 2
e vysvétli vyznam chemickych pfedmétu
poznatkd
e rozliSi typ soustavy 2. Chemické latky 6
e vymezi pojem prvek a slou¢enina e vlastnosti, sloZeni, struktura
e chemické soustavy
e disperzni soustavy a roztoky
e vysvétli vyznam protonového 3. Zakladni charakteristiky latek 4
a nukleonového Eisla, e protonové, nukleonové Cislo
e objasni pojmy: prvek, nuklid, e zotopy
izotop e atom, molekula
e Kklasifikuje prvky period. soustavy | 4. Periodicka soustava prvku 4
e urCi poCet valencnich elektronud e valencni elektrony
e vztahy a zakonitosti
v periodické soustavé
e objasni principy vazeb 5. Chemicka vazba 4
e kovalentni
e jontova
e kovova
e pouziva nazvy a znacky prvkud 6. Nazvoslovi anorganickych 6
a sloucenin slouéenin
e oxidacni Cislo, binarni
slouceniny, kyseliny
e jonty, soli, hydroxidy
e urCi typ reakce a stechiometrické | 7. Chemicky déj 4
koeficienty e chem. reakce, termochemie,
e definuje oxidaci a redukci e rychlost reakci
e proteolytické a oxidacné
redukéni reakce
e popise fyzikalni a chem. 8. Charakteristika 10
vlastnosti neprechodnych prvki
nepfrechodnych a pfechodnych e vodik a voda
prvkil a jejich vyuziti e prvky nekovové nepiechodné
e prvky kovové neprechodné
e vyznamné prechodné prvky
e zhodnoti vyznam uhliku 9. Vlastnosti slou€enin uhliku 4
e zapiSe org. slouceninu e Uvod do org. chemie
e Kklasifikuje org. reakce e uhlik, typy vazeb, typy vzorcl
e chem. reakce
e dovede rozdelit organické 10. Rozdéleni organickych 2
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pojmenuje skupiny uhlovodiku
a jejich derivatu

popiSe praktické pouZiti

a vlastnosti vybranych
uhlovodiku, vysvétli jejich
pusobeni na Zivotni prostfedi
toxické ucinky aren(

11. Uhlovodiky
e definice alkanu, alkent, alkynd
a arend

charakterizuje tyto latky
popiSe jejich vlastnosti
objasni toxické pusobeni

2. Derivaty uhlovodikii

e halogenderivaty

e nitroderivaty

e hydroxyderivaty

e aminy, alkoholy, fenoly

charakterizuje biogenni prvky

a jejich slougeniny

popiSe nejdulezitéjsi prirodni latky
objasni biochemické déje

13. Pfirodni latky

e lipidy, cukry, bilkoviny

e Dbiokatalyzatory, léCiva,
pesticidy
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Ucebni osnova predmétu

INFORMACNI A KOMUNIKACNIi TECHNOLOGIE

1. Pojeti vyu€ovaciho predmétu

Obecny cil:

Obecnym cilem pfedmétu Informaéni a komunikacni technologie je vést zaky ke schopnosti
rozpoznavat informatické aspekty svéta a vyuzivat poznatky z informatiky k porozuméni a
uvazovani o pfirozenych i umélych systémech a procesech, ke schopnosti fesit nejraznéjsi
pracovni a zivotni situace, cilevédomé a systematicky volit a uplatfiovat optimalni postupy.
Vyuka informatiky pfispiva k hlubSimu a komplexnimu porozuméni vypocetnim zafizenim a
principm, na kterych funguji. Tim usnadfiuje vyuziti digitalnich technologii v ostatnich oborech
a rozvoj uzivatelskych dovednosti Zaku vazanych na vzdélavaci obsah téchto obor(.

Charakteristika uciva:

Ucivo v tomto pfedmétu obsahuje pomérné Siroky rozsah z oblasti ICT, je rozdéleno do celk
tak, jak bude vyuka probihat v jednotlivych ro€nicich.

V prvnim ro€niku jsou zafazena témata, jejichZ zvladnuti je pfedpokladem pro dalSi studium
tohoto pfedmétu. Zaroven je dan prostor sjednoceni Urovné Zaku, ktera pfi nastupu na stredni
Skolu byva rozdilna. Jedna se o tematické celky, zaméfené na data, informace a modelovani,
informacni systémy, algoritmizaci a programovani a digitalni technologie. Nékteré z tematickych

celkl jsou stézejni pro efektivni praci s ICT a vysledky vzdélavani jsou aplikovany pribézné v
dal$ich roénicich. K nékterym tematickym celkiim se postupné vraci v dalSich roénicich.

Druhy rocnik je tematicky zaméfen na vektorovou i rastrovou pocitacovou grafiku, ktera je pro
kmenové obory vyznamnym celkem a realizace vytvarnych feSeni se v sou€asné dobé bez
podpory pocitaové grafiky pfevazné neobejde.

Smérovani vyuky v oblasti citll, postoji, hodnot a preferenci:
Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

e porozumeli zakladnim pojmim a metodam informatiky jako védniho oboru a jeho uplatnéni
v ostatnich védnich oborech a profesich;

e rozpoznavali a formulovali problémy s ohledem na jejich feSitelnost; ziskavali,
zaznamenavali, uspofadavali, strukturovali, pfedavali data a informace;

e rozkladali systémy a procesy na ¢asti,

e odhalovali jejich vztahy a strukturu; byli schopni uplatnit algoritmicky zplsob mysSleni pfi
feSeni problém, vytvareli a formulovali postupy a feSeni, které Ize pfenechat k vykonani
jinému Clovéku nebo stroji;

e vytvareli formalni popisy, modely a simulace skute¢nych situaci i pracovnich postup(;

e testovali, analyzovali, vyhodnocovali, porovnavali a vylepSovali existujici i navrhované
algoritmy, postupy nebo informaticka fesent;

e rozuméli technickym zakladiim digitalnich technologii do té miry, aby byli schopni je
efektivné a bezpecné pouzivat a snadno se naucili pouzivat nové;

e byli schopni vyuzit digitalni technologie pfi feSeni probléml, které jsou pfili§ slozité nebo
rozsahlé (pro Clovéka);

e navrhovali systémy &i jejich Casti, procesy, propojovali rizné technologie &i jejich Casti a
vytvareli tak nova FeSeni za pomoci jiz existujicich nastroju a prvku;

e hodnotili pfinos a rizika rznych systému, procesu, postupl a technologii v kontextu
zadaného problému;

e dorozuméli se a spolupracovali s ostatnimi pfi dosahovani spole¢ného cile;

neohrozovali svym chovanim v digitalnim prostfedi sebe, druhé ani technologie samotné;
e uvédomovali si, Ze technologie ovliviiuji spole€nost, a naopak chapali svou odpovédnost
pfi pouzivani technologii.

Zaci by méli ziskat:

e otevreny i kriticky postoj k digitalnim technologiim a jejich vyuzivani;
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e motivaci k celozivotnimu uéeni; davéru ve vlastni schopnosti a preciznost pfi praci;

e schopnost odhadnout, které ulohy jsou schopni fesit sami a u kterych si vyzadaji pomoc
odbornika;

e sebejistotu a vytrvalost pfi feSeni obtizného &i slozitého problému;

e schopnost vypofadat se s otevienymi problémy a nejednoznacné zadanymi ukoly.

Strategie vyuky, pojeti vyuky

e ucivo bude zakum pfedavano v na sebe navazujicich celcich

e vyuka kombinuje teoreticky vyklad, prezentacni formu prace s vyuzitim dataprojektoru,
praktické ukazky, feSené pfiklady, samostatnou praci na zadanych ukolech véetné
nasledné zpétné vazby ucitele a vyuku formou referatl prezentovanych samotnymi zaky

e vyucovani probiha v pocitaCovych u€ebnach vybavenych pocitaci a dataprojektory

e tfida bude délena na skupiny tak, aby kazdy zak mél k dispozici svoji po&itaCovou stanici

e pfi vykladu budou pouzity vhodné prezentacni pomucky (dataprojektor, konkrétni ukazky
pocitaCoveé techniky napfiklad v kapitole tykajici se hardware, nasténné obrazy apod.)

e Zaci si poznatky z teoretického vykladu a poznamky k feSenym prikladm zapisuji do svych
sesitl nebo pracovnich listl, k vétsiné probiranych témat maji k dispozici materialy v
tisténé nebo elektronické podobé

Zaci mohou pouzivat vhodna prostfedi, pomdcky, ale i r(zné bézné dostupné nastroje,
programy a technologie. S informatickymi koncepty se seznamuji prostfednictvim vlastni
zku$enosti s feSenim rozmanitych problémovych situaci. Setkavaji se i se situacemi blizkymi
jejich Zivotu a odborné praxi. Nékteré feSi s pomoci programovani a technologii, nékteré bez
nich. Charakteristickym znakem vyuky je to, Ze Zaci postup feSeni aktivné hledaji a testuji ve
skupinach nebo samostatné, neni cilem postupovat pouze podle pfedem danych navodu.

Hodnoceni vysledk:

e teoretické poznatky budou testovany pisemnou formou

e prevladajici ¢ast hodnocenych ukollu bude sestavat z praktickych zadani feSenych pfimo
na pocitaci, kterd budou hodnotit zvladnuti probiraného uciva a zaroven reflektovat potieby
vyuzivani informaénich technologii v praktickém Zivoté

e vétdina probiranych témat bude zavrSena samostatny Ukolem, ktery je koncipovan tak, aby
24k vyuZil ziskané znalosti a uplatnil i vlastni kreativitu

e soucasti hodnoceni budou také domaci ukoly, zadavané pfilezitostné

e utémat, u nichz je to vhodné, bude zak hodnocen za zpracovani referatu a jeho prezentaci
pred tfidou

e hodnoceni bude probihat formou znamek nebo bodd, s pfepoctem na vyslednou znamku
na konci pololeti

Prinos k rozvoji klicovych kompetenci a k aplikaci prafezovych témat:

Pfedmét Informacéni a komunikaéni technologie

e rozviji dovednosti v hledani informaci z rGznych oblasti pomoci Internetu, véetné
posuzovani jejich kvality a relevance

e ma nadpfedmétovy charakter

e diky velkému rozsSifeni informaénich a komunikacnich technologii do riznych sfér lidské
¢innosti prolina velkym poc¢tem vyucovacich predmét

e rozviji prostorovou predstavivost, kterou Zaci uplatni napf. v technickém kresleni,
matematice, ale i v odbornych pfedmétech

e rozviji komunikaéni dovednosti pfi praci na Internetu (www, e-mail, chat apod.)

e kultivuje pisemny projev zak(l, ktery je mimo jiné dulezity v ¢eském jazyce, vCetné
dodrzovani typografickych zasad

e nabizi moznosti ziskavani informaci o pracovnich mistech prostfednictvim Internetu
(pouzitelné v ekonomicky zaméfenych pfedmétech)

e seznamuje zaky se zdakladnimi grafickymi principy, ¢ehoz Z&ci vyuziji v pfedmétu
pocCitacova grafika

e prohlubuje komunikativni dovednosti a kompetence ke spolupraci
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svymi presahy ,pfes hranice statu“ posiluje pfedmét globalni povédomi Zzakl a podnécuje
k pfemysleni o aktualnich globalnich problémech

Vzdélavani sméfuje k:

ovladani potfebné sady digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb, véetné nastroju z oblasti
umélé inteligence, vyuziva je ve Skolnim a pracovnim prostiedi i pfi zapojeni do vefejného
Zivota

digitalni technologie a zpUsob jejich pouziti nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji
dostupné moznosti a jak se méni jeho vlastni potfeby nebo pracovni prostfedi a nastroje
ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v riznych
formatech v osobni &i profesni komunité; k tomu voli efektivni postupy, strategie a zplsoby,
které odpovidaji konkrétni situaci a u¢elu

vytvafi, vylepSuje a propojuje digitalni obsah v riznych formatech; vyjadfuje se za pomoci
digitalnich prostredki

navrhuje prostfednictvim digitalnich technologii takova feSeni, ktera mu pomohou vylepSit
postupy €i technologie &i jejich €asti; dokdze poradit ostatnim s bé&znymi technickymi
problémy

vyrovnava se s proménlivosti digitédlnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovliviiuje spole€nost, osobni a pracovni Zivot jedince a Zivotni prostfedi, zvaZuje rizika a
pfinosy

pfedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim ohrozujicim jeho
télesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich

pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky, s
ohleduplnosti a respektem k druhym
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uc¢iva

1. roénik: 2 hodiny tydné, celkem 64 hodin

identifikuje v historii vyvoje
hardwaru i softwaru zlomové
udalosti; ukaze, které koncepty se
neméni a které ano

rozumi fungovani hardwaru a
periferii natolik, aby je mohl
efektivné a bezpeéné pouzivat a
snadno se naudil pouzivat nové
popise, jakym zpusobem operaéni
systém zaijistuje své hlavni ukoly
rozliSuje jednotlivé operacni
systémy a vysvétli rozdily mezi
nimi z uZivatelského hlediska
rozpozna rizné druhy
pamétovych ulozist a popise
jejich zakladni principy, nastavuje
sdileni a zalohovani dat

na zakladé porozumeéni fungovani
softwaru efektivné a bezpecné
vyuziva rGzna uzivatelska
prostredi

efektivné a bezpeéné vyuziva
vhodné aplikace podle
stanoveného cile

zna podrobné moznosti
zakladnich programu
kancelarského baliku a dokaze je
pfi své praci vyuzit

porovna jednotlivé zplsoby
propojeni digitalnich zafizeni,
charakterizuje pocCitatové sité a
internet; vysvétli, pomoci ¢eho a
jak je komunikace mezi
jednotlivymi zafizenimi v siti
zajisténa

rozumi fungovani siti natolik, aby
je mohl bezpec¢né a efektivné
pouzivat

identifikuje a FeSi technické
problémy vznikajici pfi praci s
digitalnimi zafizenimi; poradi
druhym pfi FeSeni typickych zavad
chrani digitalni zafizeni, digitalni
obsah i osobni Gdaje v digitalnim
prostifedi pfed poskozenim,
prepisem/zménou &i zneuzitim;
reaguje na zmény v technologiich
ovliviiujicich bezpe€nost

s védomim souvislosti fyzického a
digitalniho svéta vytvafi, spravuje
a chrani jednu ¢&i vice digitalnich

Hardware a software

zlomové udalosti a technologie v
historii a jejich vliv na obor, trh
prace a spole¢nost

soucCasna vypocetni zafizent,
jejich technické parametry,
z&kladni komponenty
pripojitelné periferie, zobrazovaci
zarizeni, vstupni/vystupni
zafizeni, rozhrani a konektory
souborovy systém a pamétova
ulozisté

na zakladé znalosti fungovani
pocitace vysvétli funkci a
vyznam operacniho systému a
ukaze rozdily v ovladani
aktualné nejpouzivanéjsich
systému

aplikacni software a jeho vyuziti
pro odborné Cinnosti (napf.
textovy procesor, tabulkovy
procesor, software pro tvorbu
prezentaci)

Pocitacdové sité a sit'ové sluzby

internet a pocitacové sité,
prenos dat, komunikacni protokol
a adresovani v siti

typy, vlastnosti riznych siti,
internet véci

fyzicka a logicka infrastruktura
sité, typy sitovych zafizeni,
servery a datova centra
cloudové a sdilené sluzby v siti,
virtualizace

webové aplikace a sluzby,
hypertextovy format dat, URL
adresa a doména,;

Bezpecnost v digitalnim prostiedi

zpusoby utokl na technologie,
zakladni prvky ochrany (napf.
aktualizace softwaru, antivir,
firewall, VPN, Sifrovani)
sociotechnické metody utokd na
uzivatele, bezpecné chovani a
nastaveni prostfedi (napf. prace
s hesly, vicefaktorova
autentizace, zalohovani dat)
digitalni identita, elektronicky
podpis, e Government a statni
informacni systémy

digitalni stopa védoma a

Vysledky vzdélavani Uéivo Pocet
hodin
Zak Digitalni technologie 32
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identit

kontroluje svou digitalni stopu, at
uz ji vytvafi sam, nebo nékdo jiny,
v pfipadé potfeby dokaze pouzivat
sluzby internetu anonymné

v pfipadé personalizovaného
obsahu dokaze identifikovat obsah
generovany algoritmy
doporucovacich systému

nevédoma, logy, metadata,
cookies a naruSeni soukromi pfi
vyuzivani technologii

sledovani uzivatele, algoritmy
socialnich siti a personalizace
obsahu, doporucovaci systémy

interpretuje data (ziska z dat Data, informace a modelovani 10
informace), posuzuje mnozstvi e interpretuje data, porovna zpravy
informace v datech podle mnozstvi obsazené
vyslovuje pfedpovédi na zakladé informace
dat, uvédomuje si omezeni e sestavuje dotazovaci a
pouzitych modeld rozhodovaci stromy, hodnoti
odhaluje chyby v datech jejich uspornost
porovna ruzné priklady kédovani e na zakladé dat vyslovuje tvrzeni,
dat a jejich pouziti posuzuje jejich spravnost
vysvétli proces digitalizace a jeho e formuluje dotazy s odpovédi ano
uskali nebo ne tak, aby odpovédi
aktivné a s porozumeénim pouziva poskytly co nejvice informaci
riizné datové formaty, ovlada e pouziva metodu plleni intervall
konverzi mezi rliznymi formaty e spocita, kolik moznosti Ize
téhoz obsahu rozlisit pomoci daného poctu
formuluje problém a pozadavky na otazek a naopak
jeho FeSeni, ziskava potfebné e pouziva bit, byte a nasobné
informace, posuzuije jejich jednotky k odhadovani
vyuzitelnost a dostatek (Uplnost) potfebnych datovych a
vzhledem k feSenému problému pfenosovych kapacit
pouziva systémovy pfistup k e podle potfeby a kontextu rozlisi
feSeni probléma data od informaci
pro feSeni problému sestavi e porovnava razné zplsoby
model reprezentace Cisel, textu, obrazu
prevede data z jednoho modelu i zvuku, vhodné voli formaty
do jiného, najde nedostatky souboru
daného modelu a odstrani je e pouziva rlizné metody komprese
zvazuje pfinosy a limity dat
statistického zpracovani dat a e jmenuje a zhodnoti pfiklady
strojového uceni v oblasti umélé rdznych druh modell z
inteligence informatiky i mimo ni
e rozpozna pfiklady pouziti grafd
e hodnoti, nakolik vysledek z
modelu plati i v modelované
realité
e pomoci editoru vytvori graf a
vyuZzije jej pro fedeni problému
e vytvofi model strojového uceni
na zakladé dat, popise jeho
limity, pfinosy a rizika
rozdéli problém na mensi ¢asti, Algoritmizace a programovani 10

sestavi a zapiSe algoritmy pro
feSeni problému

vytvofi pfehledny program pro
vyfedeni konkrétniho problému s
ohledem na jeho mozné dusledky
a svou odpovédnost za né

OVéfi spravnost, najde a opravi

na zakladé analyzy problému
sestavi algoritmus k jeho feSeni
zapiSe program pro vyfeSeni
konkrétniho problému

pouziva proménné vhodnych
datovych typu

vyuziva r{izné vstupy a vystupy
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pfipadnou chybu v algoritmu,
otestuje, odladi a optimalizuje
program

vylepsi algoritmus podle
zvoleného hlediska

béhem provozu informacéniho
systému rozpozna funkéné Ci
vécné nespravny stav, zjisti jeho
pFic¢inu a navrhne zplsob jeho
odstranéni

spolupracuje pfi tvorbé programu
s jinou osobou

oveéfuje spravné fungovani
vytvafenych programu
optimalizuje program

vytvofi program pro desku,
nahraje jej a otestuje funkénost
nalezne chybu ve svém i cizim
programu a opravi ji

ovlada svételné a zvukove
vystupy

vytvofi program, ktery zpracuje
informace z okolniho svéta
(teplota, osvétleni, magnetické
pole, azimut)

vyfesi problém vytvorenim
programu, zpracovavajiciho data
ze senzoru k vystuplim

analyzuje a hodnoti informacni
systémy podle zadanych hledisek
vyhledava pomoci uzivatelského
rozhrani a navigace v informacnim
systému specifické informace
podle zadani

vyhledava a zpracovava data
pomoci vhodnych nastrojl pro
dotazovani

pouziva pfi vyhledavani vazby
mezi entitami, Ciselniky a
identifikatory

identifikuje zdroje zaznam v
informalnim systému a urcuje
jejich umisténi, validitu a miru
zabezpeceni

provede hromadny import nebo
export dat

navrhne procesy zpracovani dat a
roli/role jednotlivych uzivateld
navrhne a vytvofri strukturu
vzajemného propojeni dat;
navrhuje €iselniky a identifikatory
dat

tfidi a fadi data, ktera nasledné
vizualizuje nebo zpracuje do
obvyklého formatu v daném
kontextu a oboru

navrhne zplsob vyuziti
informacéniho systému k feSeni
problému ve svém oboru, otestuje
ho se skupinou uzivatell a
vyhodnoti pfipadné chyby,
chybové stavy a jejich pficiny

Informacni systémy

ucel a charakteristika
informacniho systému nebo
sluzby

vefejné nebo oborové informaéni
systémy a sluzby

uzivatelské rozhrani (napf.
navigace, pfistupnost, jazykové
mutace)

uzivatelské ucty, role, opravnéni
a bezpecnost v informacnich
systémech

datovy zaznam, entita, atribut a
vazba, Ciselniky a identifikatory
definice procesu, ¢innosti a
konfigurace informacniho
systému

zdroje zaznam( v informaénim
systému (napf. databaze,
souborovy systém, sitove
sluzby)

vyhledavani a vizualizace dat
(napf. tfidéni, Fazeni a filtrovani,
rozpoznavani vzorl a trendl)
hromadné zpracovani dat, export
a import

12
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2. roénik: 2 hodiny tydné, celkem 64 hodin

Vysledky vzdélavani Uéivo Pocet hodin
Zak: Uvod do poéitaéové grafiky 2
e porozumél principum déleni e Uvod do vektorové grafiky
pocitacové grafiky, zna barevné e (vod do rastrové grafiky
rezimy e zakladni grafické formaty
e zna bézné typy grafickych formatu e skenovani obrazu
e umi obsluhovat skener
e chape grafické prostifedi Vektorova grafika - Adobe llustrator 32
programu (rozmisténi ikon, palet, | Grafické prostiedi programu:
li5t, napovédy) e navigace
e na uZivatelské urovni zvlada e nastaveni dokumentu
transformace objektu a praci s e jednotky dokumentu
textem Nastroje pro kresleni a nastroje pro
e je schopen samostatné prace v transformovani objekta:
programu e zakladni manipulace s
e samostatné pracuje na klauzure grafickymi objekty
podle zadani na oddéleni e zakladni grafické tvary
e vizualizuje algoritmy pomoci e textovy nastroj
vektorové grafiky e moznosti a vlastnosti editace
textu
e organizace skupiny objektl
e nastroj Pero
e moznosti editace
e knihovna $tétcl
e nastroje Spirala a Tabulka
e nastroj Gradient
e skupina nastroju TwirlToo
e nastroj Pencil, Erase, Smooth
Tool
e knihovna vzork(
e definovani uzivatelskych
Stétcu
e rozumi grafickému prostredi Rastrova grafika — Adobe 30

programu, rozmisténi ikon, palet,
li5t, na uZivatelské urovni zvlada
editaci rastrovych dat, praci ve
vice vrstvach

ovlada zakladni editaCni nastroje
samostatné pracuje na klauzure
podle zadani na oddéleni

aplikuje a algoritmické postupy pfi
uprave digitalnich dat

Photoshop
Grafické prostiredi programu:
e navigace

e nastaveni dokumentu

e jednotky dokumentu

e voditka, pravitka

e paletky nastroju

e velikost obrazu, platna

e rozliSeni obrazu, prepocet,
jednotky

e selekce

e vrstvy

e prace s vrstvami, manipulace
s vrstvami

e transformace a ofiznuti
zakladni upravy obrazu
e manipulace s barvami
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Ucebni osnova predmétu

MATEMATIKA

1. Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecny cil:

Obecnym cilem matematického vzdélavani v uméleckém Skolstvi je vychova ¢lovéka, ktery bude
umét pouzivat matematiku v rliznych Zivotnich situacich (v odborné slozce vzdélavani, v dal$im
studiu, v osobnim Zzivoté, budoucim zaméstnani, volném c&ase apod.). Matematika rozviji
predevSim logické mysSleni, ale také pamét. Napomaha rozvoji abstrakiniho a analytického
mysSleni, vede ke srozumitelné a vécné argumentaci. UCi pamatovat si pouze nejpotiebnéjsi
informace a vSe ostatni si odvodit. Neméné vyznamnym aspektem je rozvoj geometrické
predstavivosti jak v roving, tak v prostoru. Béhem studia Zaci ziskaji zakladni informace Skolské
matematiky. Dlraz je kladen na souvislost mezi jednotlivymi matematickymi oblastmi,
pfirodovédnymi obory, ale hlavné na vyuziti matematiky v bézném Zivoté.

Charakteristika uciva:

Vyuka pfedmétu je rozlozena do dvou roénik(i po dvou vyudovacich hodinach tydné. Zaci se ugi
uzivat spravné matematické pojmy, numericky pocitat a uzivat proménnou, odhadovat vysledek
vypoctu, upravovat vyrazy s €isly a proménnymi, pracovat s rovinnymi a prostorovymi Gtvary,
vyuzivat geometrickou pfedstavivost, fesit linearni rovnice a nerovnice, kvadratické rovnice v oboru
realnych Cisel, sestrojit grafy funkci a pouZit je ke &teni jejich vlastnosti, FeSit jednoduché
exponencialni a logaritmické rovnice, posloupnosti, uzit geometrické posloupnosti ve finanéni
matematice a procentového poctu pfi jednoduchém urokovani a pocitani dani.

Soudasti vyuky je vymezeni a feSeni problému, nalezeni vhodné metody fedeni a diskuze o
vysledku. Od prvniho roéniku vyuka sméfuje ke €teni a porozuméni matematického textu a
presnému vyjadfeni matematické symboliky a terminologie. V hodinach matematiky zaci vyuzivaji
rysovaci potfeby a kalkulatory. Matematické vzdélavani sméfuje k tomu, aby zaci ziskavali pozitivni
postoj k matematice, zajem o ni a jeji aplikace, motivaci k celozivotnimu vzdélavani, divéru ve
vlastni schopnosti a preciznost pfi praci.

Pojeti vyuky:

Vyuka je provadéna formou vykladu. Zaci vyklad doplfiuji svymi pfedchazejicimi poznatky a
poznatky ze zakladni Skoly. Samostatné odvozuji s pomoci uitele nékteré vztahy. Zadané ukoly
provadi vzdy jeden Zak na tabuli s tim, Ze ostatni jeho ¢innost doplriuji, hledaji kolektivné chyby a
snazi se je odstranit.

Hodnoceni vysledki:

Hodnoceni zakua vychazi z platného klasifikacniho fadu, vyuziva klasifikaéni stupnici i slovni
hodnoceni. Hodnoceni probiha béhem celého Skolniho roku. K hodnoceni slouzi pisemné prace i
ustni zkouSeni. Dlsledné je dodrzovan individualni pfistup k zakam.

Prinos k rozvoji kliCovych kompetenci a priifezovych témat:

Ve vyuce matematiky je dllezité plisobeni na vychovu charakterovych a volnich vlastnosti zaka.
Zakam ukazujeme matematiku jako odraz realného svéta, neustale zdiirazfiujeme, Ze matematika
neni v zadném pfipadé samoucelna véda odtrzena od praxe, ale naopak véda vychazejici z praxe
a pro praxi nezbytna. Z vychovného hlediska Ize oznacit matematiku za jeden z vyznamnych
prostfedk(l k formovani charakteru a moralniho profilu mladého ¢lovéka. Matematika uci presné
definovat pojmy, podminky prace a platnosti jejich vysledk(l, zavadi spolehlivy pracovni fad, uci
rozeznavat podstatné od nepodstatného, odvozovat ze znamych poznatkd logickymi Gvahami
poznatky nové, vede ke kritickému hodnoceni vstupnich predpokladi i zavéreénych vysledku.
Matematika ma vyborné pfilezitosti pfesvéd&ivé ukazovat mladému ¢lovéku, Ze kontrola kazdé
jeho &innosti by méla byt jednim ze zakladnich zajm(. Zak si musi zvyknout na aparat formaini
logiky, ktery je u€innou pomoci nejen v matematice, ale i v nékterych odbornych disciplinach. Pfi
probirani ugiva se realizuje priifezové téma Clovék a svét prace.
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

1. roénik: 2 hodiny tydné, celkem 64 hodin

rovnice v oboru realnych Cisel

e uziva feSeni kvadratickych
rovnic ve slovnich ulohach a
ulohach z praxe

e kvadraticka funkce

e Uplné a neuplné kvadratické rovnice

e vztahy mezi kofeny a koeficienty
kvadratické rovnice

e slovni ulohy

. Clis . .. Pocet
Vysledky vzdélavani Uéivo hodin
Zak 1. Operace s realnymi gisly 20

e seznami se s Ciselnymi obory, e (Ciselné obory
pfirozena Cisla, cela Cisla, e absolutni hodnota realného gisla
racionalni Cisla e intervaly jako Ciselné mnoziny
e provadi Ciselné operace e mocniny a odmocniny
v Ciselnych oborech e uZziti procentového poctu
e uZiva pojmu pfevracené Cislo a
opacné Cislo
e znazorni Cislo na Ciselné ose
e provadi praktické ulohy na
procenta a uziva trojclenku
e urCi absolutni hodnotu realného
Cisla a chape jeji geometricky
vyznam
e zapisuje a znazoriuje intervaly,
uréuije jejich prunik a
sjednoceni
e uziva druhé a tfeti mocniny a
odmocniny
e provadi operace s mochinami a
odmocninami
e feSi praktické ulohy s vyuzitim
procentového poctu
e provadi operace s mnohocleny, | 2. Algebraické vyrazy 14
lomenymi vyrazy, vyrazy e algebraicky vyraz
obsahujicimi mocniny a e mnohocleny
odmocniny e lomené vyrazy
e rozlozi mnohoc€len na soucin e vyrazy s mocnhinami a odmocninami
uzitim vzorcu a vytykanim
e nacrtne grafy a urci jejich 3. Linearni rovnice a nerovnice 14
vlastnosti e funkce, zakladni pojmy
e sestroji graf linearni a linearni e linearni a linearni lomena funkce
lomené funkce e linearni rovnice a nerovnice
e feSilinearni rovnice o jedné e slovni ulohy
neznamé
e vyjadfi neznamou ze vzorce
e feSit soustavy linearnich rovnic
0 dvou neznamych
e feSi linearni rovnice s jednou
neznamou
e uZziva linearni rovnice pfi feSeni
slovni ulohy
e TeSi upIné i neuplné kvadratické | 4. Kvadratické rovnice 10
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uziva vztahy mezi kofeny a
koeficienty kvadratické rovnice

5. Statistika 4
Cte, vyhodnoti a sestavi e statisticky soubor
tabulky, diagramy a grafy se e absolutni a relativni ¢etnost
statistickymi udaji e variacni rozpéti

6. Pisemné prace 2
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2. roénik: 2 hodiny tydné, celkem 64 hodin

Vysledky vzdélavani Uéivo Pocet hodin
Zak 1. Exponencialni a logaritmické funkce 16
e znazorni exponencialni a e exponencialni a logaritmicka funkce
logaritmické funkce e funkce navzajem inverzni
e umi Cist vlastnosti e defini¢ni obor a obor hodnot
exponencialni a logaritmické e exponencialni a logaritmické funkce
funkce z jejich grafl e exponencialni a logaritmické
e uZivéa logaritmu a jeho rovnice
vlastnosti
e feSi jednoduché exponencialni
a logaritmické rovnice
e pouziva poznatky
0 exponencialnich a
logaritmickych funkcich pfi
feSeni realnych probléml
2. Goniometrické funkce a véta 8
e definuje goniometrické funkce Pythagorova
v pravouhlém trojuhelniku e definice goniometrickych funkci
e uziva goniometrické funkce v pravouhlém trojuhelniku
k feSeni pravouhlého e feSeni pravouhlého trojuhelniku
trojuhelniku a v pfikladech z e obloukova mira
praxe e Pythagorova véta
e uZziva pojmu uhel, stupriova
mira, obloukovéa mira
e uziva Pythagorovu vétu
k feSeni pravouhlého
trojuhelniku a v praktickém
Zivoté
3. Planimetrie 12

pouziva pojmy bod, pfimka,
rovina

urCi objekty v trojuhelniku
aplikuje poznatky o
trojuhelnicich

rozliSuje zakladni druhy
uziva a aplikuje poznatky

o shodnosti a podobnosti

v praktickych pfikladech
rozlisi zakladni druhy
mnohouhelniku, uréi jejich
obvod a obsah

spravné uziva zakladni pojmy
tykajici se kruznice a kruhu,
urci délku kruznice, obsah
kruhu a jeho &asti

zakladni planimetrické pojmy
rovinné uUtvary

shodna a podobna zobrazeni
obvody a obsahy trojuhelniku,
pravidelnych ¢tyfahelnikt ,
pravidelnych mnohouhelnikd, kruhu
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charakterizuje jednotliva télesa
uréuje vzajemnou polohu dvou
pfimek, pfimky a roviny, dvou
rovin, odchylku dvou pfimek,
pfimky a roviny, dvou rovin,
vzdalenost bodu od roviny
vypocita objem a povrch
krychle, kvadru, hranolu,
jehlanu, rota¢niho valce,
rotacniho kuzele, koule
vyuziva poznatku o télesech

v praktickych ulohach

4. Stereometrie

e zakladni polohové a metrické
vlastnosti v prostoru
e povrchy a objemy téles

12

uréi n-ty Clen

uréuje aritmetickou posloupnost
a chape vyznam diference
uziva zakladni vzorce pro
aritmetickou posloupnost
uréuje geometrickou
posloupnost a chape vyznam
kvocientu

uziva zakladni vzorce pro
geometrickou posloupnost
vyuziva poznatkud

o posloupnostech pfi feSeni
problém v realnych situacich
provadi vypodty jednoduchych
finanénich zalezitosti a orientuje
se v zakladnich pojmech
finanéni matematiky

ovlada jednoduché urokovani
sporeni

splaceni uvért

5. Posloupnosti a finanéni
matematika

definice a uréeni posloupnosti
vlastnosti posloupnosti
aritmeticka posloupnost
geometricka posloupnost
jednoduché urokovani
sporeni a splaceni Gvéru
z4klady finanéni matematiky

14

6. Pisemné prace

60




Ucebni osnova predmétu

OBCANSKY ZAKLAD

1.”Pojeti vyu€ovaciho pfedmétu

Obecny cil:

Obecnym cilem pfedmétu je pfipravit zaky Skoly na aktivni spolecensky zZivot v demokratické
spole¢nosti.

Pfedmét rozviji a rozSifuje poznatky zejména v oblastech psychologie, sociologie, politologie,
prava, filozofie a etiky. Zaméfuje se na reflexi spoleCenske skutecnosti a utvareni vlastni identity,
s prihlédnutim k osobnostni vyspélosti zakl. Zaci jsou sméfovani k tomu, aby dokazali ziskané
poznatky a dovednosti z téchto oblasti vyuzit v praktickém Zivoté, jednat odpovédné a aktivné v
zajmu vlastnim, ale i v zajmu celé spoleCnosti.

Obsah udiva i interakce s ulitelem a spoluzaky vede ke kritickému myS$leni a k seznameni s
odliSnymi nazory tak, aby se zaci mohli co nejlépe orientovat v sou¢asném svété. UCi se kriticky
hodnotit ziskané informace a vécné&, pojmové a formalné spravné formulovat své nazory na
socialni, politické a etické otazky a nalezité je podlozit argumenty v debaté s partnery. Zaroven
pfedmét vyuziva historického védomi, které si Zzaci osvojili v dé&jinach kulturni vychovy a nadale
ziskané védomosti prohlubuije.

Tim, jak zaci postupné poznavaji sami sebe, svoji osobnost a vlastni psychiku, rozviji se jejich
empatie i pfirozena ucta k osobnosti druhych a vytvafi si vlastni hierarchii hodnot.

V neposledni fadé by méli Zaci porozumét dulezitym pojmidm, se kterymi se bézné setkavaji v
médiich.

Charakteristika uciva: . 3
Ve tretim a Ctvrtém rocniku bude probrano ucivo z celku Clovek v lidském spoleCenstvi, Clovek
jako obcan, Clovék a pravo, Soudoby svét, vhled do Dgjin studovaného oboru a Clovék a svét.

Cilem studia sociologie je poznani rdznych socialnich skupin, vztahd v nich, uci se respektovat
kulturni odliSnost a uvédomuji si nebezpeci xenofobie, stereotypu a predsudkl. Obsazena je
rovnéz problematika socialné patologickych jevll a problém( spjatych s procesem globalizace
v€etné tématu masové komunikace. Pozornost je vénovana téz religionistice.

V ramci politologie se Zaci seznamuji s tématikou statu, ziskavaji informace o fungovani
demokratického politického systému Ceské republiky a o moznostech participace ob&ant, ugi se
komunikaci s Gfady. Chapou roli mezinarodnich organizaci a znaji roli Ceské republiky v
mezinarodnich organizacich. Vénuji se problematice ideologii a problematice lidskych prav.

Okruh vé&novany problematice prava poskytuje Zakim zékladni orientaci v pravnim systému Ceské
republiky s dlirazem na praktickou stranku.

V ramci filosofie Zaci poznavaiji zakladni filozofické a etické problémy a rizné zplsoby jejich FeSeni
v ramci rliznych filozofickych Skol od antiky az po sou¢asnost.

Vedle védomosti ziskanych v predmétu déjiny vytvarné kultury, vyuziva vyuka i vysledku
vzdélavani v ekologii (ekologické problémy), matematika (jednoduché vypodty, prace s grafy a
tabulkami, v informacéni technologii (prace s internetem a powerpointem) a cizich jazyku
(mezinarodné pouzivané vyrazy a védomosti osvojené béhem konverza¢nich hodin).

Pojeti vyuky:

Vyucujici vyuziva razné vyucovaci strategie — frontalni vyuku, praci ve dvojicich, ve skupinach,
samostatnou praci, praci s textem, diskuzi, kooperativni vyuku, techniku ,ucime se navzajem® a
projektové vyucovani. Zaci jsou zejména vedeni k tomu, aby poznatky ziskané v prfedmétu
ob&ansky zaklad byli schopni aplikovat v ostatnich pfedmétech a pfedevSim ve svém vilastnim
Zivoté — i po absolvovani Skoly.

Své poznatky a nazory zaci prezentuji formou rozhovoru a referatd. UCi se vécné argumentaci,
obhajuji své minéni, ale také srozumitelné formuluji dotazy a pfipominky.
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Soudasti vyuky je prace s médii jako zdroji informaci. Vyuka je doplfiovana dokumentarnimi filmy,
besedami a pfednaskami

Do vyuky jsou organicky zaclehovana prufezova témata: ObCan v demokratické spoleCnosti,
Clovék a Zivotni prostfedi, Clovék a svét prace a Informaéni a komunikaéni technologie .

Hodnoceni vysledki:

Ucitel pfi hodnoceni zaku postupuje dle platného $kolniho klasifikaéniho fadu. Hodnoceni zahrnuje
individualni pfistup, vyuziva klasifikacni stupnici, slovni hodnoceni i sebehodnoceni. Vyucujici zaky
klasifikuje priibézné béhem celého Skolniho roku.

Prinos k rozvoji kliCovych kompetenci a priifezovych témat:

Pfedmét Zaky seznamuije s efektivnimi metodami uCeni, zpracovanim informaci a riznymi formami
prace. Zaci jsou vedeni k promysSlené organizaci €asu pfi jednotlivych Cinnostech v celé hodiné, v
pribéhu dne i v pribéhu Zivota. Ustalenou strukturou hodin a dirazem na systematické opakovani
poznatk(l u¢ime zaky pravidelnosti. (Kompetence k feSeni problém)

Zakam jsou nabizeny r(izné strategie k FeSeni Ukold podobného typu a jsou povzbuzovani ke
kreativnimu pfistupu k feSeni problém.

Z4&ci jsou seznameni s rGznymi formami komunikace, véetn& uvédoméni se jejich kladt, zaport a
vhodnosti pouziti v rliznych situacich. Komunikaci se u¢i béhem skupinové prace pfi pinéni zadani
rdznych Ukoll a béhem diskuze, kdy jsou po zacich vyzadovany pfesné a srozumitelné formulace
vlastnich nazort. BEhem brainstormingu se zaci uci zasadé, Zze zadny napad neni ménécenny a
muze byt uziteény.

Zak se udi poznavat vlastni slabé i silné stranky, chape dulezitost sebevzdélavani, prebira
zodpovédnost za vlastni chovani a uci se kooperaci.

Zak chape sva prava a povinnosti a uéi se aktivnimu zapojeni se do ob&anské spolegnosti.
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2. Rozpis vysledkl vzdélavani a uciva

3. rocnik: 2 hodiny tydné, celkem 64 hodin

spole¢nost, jeji etnické a socialni
slozeni

vysvétli vyznam péce o kulturni
hodnoty, vyznam védy a uméni
porovna typické znaky kultur
hlavnich narodnosti na naSem
uzemi

popise vhodné spolecenské
chovani

popiSe socialni nerovnost a
chudobu ve vyspélych
demokraciich, uvede postupy,
jimiz Ize do jisté miry fesit
socialni problémy

popise, kam se mlze obratit,
kdyz se dostane do slozité
socialni situace

objasni zpusoby ovliviiovani
verejnosti

objasni vyznam solidarity a
dobrych vztahl v komunité
debatuje o pozitivech i
problémech multikulturniho
souziti, objasni pfi€iny migrace
lidi

posoudi, kdy je v praktickém
zivoté rovnost pohlavi
porusovana

objasni postaveni cirkvi a
véficich v CR

vysvétli, &im jsou nebezpetné
nékteré nabozenské sekty a
nabozensky fundamentalismus

e spoleCnost, spoleCnost
tradiéni a moderni, pozdné
moderni spole¢nost

e hmotna kultura, duchovni
kultura

e soucasna Ceska spolecnost,
spoleCenské vrstvy, elity a
jejich uloha

e kultura narodnostni na naSem
uzemi

e spoleCenska kultura, principy
a normy kulturniho chovani,
spole€enska vychova

e ochrana a vyuzivani
kulturnich hodnot,

e socialni nerovnost a chudoba
v soucasné spolecnosti

e rasy, etnika, narody a
narodnosti; majorita a
minority ve spole€nosti,
multikulturni souZiti; migrace,
migranti, azylanti

e postaveni muzl a zen,
genderové problémy

e vira a ateismus, nabozenstvi
a cirkve, nabozenska hnuti,
sekty, nabozensky
fundamentalismus

Vysledky vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak: Soudoby svét 14
e popiSe roz€lenéni soudobého rozmanitost soudobého svéta:
svéta na civilizacni sféry a e civilizacni sféry a kultury
civilizace, charakterizuje zakladni e nejvyznamnéjsi svétova
svétova naboZenstvi nabozZenstvi
e vysvétli, s jakymi konflikty a e velmoci, vyspélé staty,
problémy se potyka soudoby rozvojové zemeé a jejich
svét, jak jsou feSeny, debatuje o problémy
jejich moznych perspektivach e konflikty v soudobém svété
e objasni postaveni Ceské °
republiky v Evropé a v soudobém | integrace a dezintegrace
svété Ceska republika a svét:
e charakterizuje soudobé cile EU a e NATO, OSN
posoudi jeji politiku e zapojeni CR do
e popiSe funkci a ¢innost OSN a mezinarodnich struktur
NATO - vysvétli zapojeni CR do e bezpecnost na pocatku 21.
mezinarodnich struktur a podil stoleti, konflikty v soudobém
CR na jejich aktivitach svété
e uvede priklady projevu e globalni problémy,
globalizace a debatuje o jejich globalizace
disledcich
e charakterizuje sou¢asnou éeskou | Clovék v lidském spoleéenstvi 16
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charakterizuje demokracii a Clovék jako obéan 16

objasni, jak funguje a jaké ma e zakladni hodnoty a principy

problémy (korupce, kriminalita...); demokracie

objasni vyznam prav a svobod, e lidska prava, jejich

které jsou zakotveny v Ceskych obhajovani, vefejny ochrance

zakonech, a popiSe zpusoby, jak prav, prava déti

Ize ohroZena lidska prava e svobodny pfistup k

obhajovat; informacim, masova média a

dovede kriticky pfistupovat k jejich funkce, kriticky pFistup k

medialnim obsahdm a pozitivné médiim, maximalni vyuZziti

vyuzivat nabidky masovych médii potencialu médii

charakterizuje sou€asny ¢esky e stat, staty na pocatku 21.

politicky systém, objasni funkci stoleti, Cesky stat, statniho

politickych stran a svobodnych ob&anstvi v CR

voleb e Ceska ustava, politicky

uvede priklady funkci obecni a systém v CR, struktura

krajské samospravy vefejné spravy, obecni a

vysvétli, jaké projevy je mozné krajska samosprava

nazvat politickym radikalismem, e politika, politické ideologie

nebo politickym extremismem e politické strany, volebni

vysvétli, proC je nepfijatelné systémy a volby

propagovat hnuti omezujici prava e politicky radikalismus a

a svobody jinych lidi extremismus, soucasna

uvede priklady ob&anské aktivity Ceska extremisticka scéna a

ve svém regionu jeji symbolika, mladez a

vysvétli, co se rozumi ob&anskou extremismus

spole¢nosti e teror, terorismus

debatuje o vlastnostech, které by e obc&anska participace,

mél mit ob¢an demokratického ob&anska spoleénost

statu e obcanské ctnosti potiebné
pro demokracii a multikulturni
souZiti

vysvétli pojem pravo, pravni stat, | Clovék a pravo 16

uvede pfiklady pravni ochrany a
pravnich vztah(

popise soustavu soud(i v CR a
¢innost policie, soudl, advokacie
a notarstvi

vysvétli, kdy je ¢lovék zpUsobily k
pravnim ukonlm a ma trestni
odpovédnost

popise, jaké zavazky vyplyvaji z
béznych smluv, a na pfikladu
ukaze mozné disledky
vyplyvajici z neznalosti smlouvy
vcetné jejich vSeobecnych
podminek

dovede hajit své spotfebitelské
zajmy, napf. podanim reklamace
popiSe prava a povinnosti mezi
détmi a rodi¢i, mezi manzeli;
popise, kde muze o této oblasti
hledat informace nebo ziskat
pomoc pfi feSeni svych problémi
popiSe, co ma obsahovat
pracovni smlouva a vysvétli
prava a povinnosti zaméstnance
objasni postupy vhodného
jednani, stane-li se obéti nebo
svédkem jednani, jako je Sikana,

pravo a spravedinost, pravni
stat

pravni fad, pravni ochrana
ob¢and, pravni vztahy
soustava soudu v Ceské
republice

vlastnictvi, pravo v oblasti
duSevniho viastnictvi;
smlouvy, odpovédnost za
Skodu

rodinné pravo

pracovni pravo

spravni fizeni

trestni pravo

trestni odpovédnost, tresty a
ochranna opatfeni, organy
¢inné v trestnim fizeni
kriminalita pachana na détech
a mladistvych, kriminalita
pachana mladistvymi

notafi, advokati a soudci
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lichva, korupce, nasili, vydirani
atp.

orientuje se v historii svého oboru
uvede jeji vyznamné mezniky a
osobnosti, vysvétli pfinos
studovaného oboru pro Zivot lidi

Déjiny studovaného oboru
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4. roénik: 1 hodina tydné, celkem 28 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak: Clovék a svét (prakticka filozofie) 16
e vysvétli, jaké otazky fesi filozofie e co feSi filozofie a filozoficka etika
filozoficka etika e vyznam filozofie a etiky v Zivoté
e dovede pouZivat vybrany pojmovy Clovéka, jejich smysl pro feSeni
aparat, ktery byl soudasti uciva Zivotnich situaci
e dovede pracovat s jemu o ctika a jeji pfedmét, zakladni
obsahové a formalné dostupnymi pojmy etiky; moralka, mravni
texty hodnoty a normy, mravni
e debatuje o praktickych rozhodovani a odpovédnost
filozofickych a etickych otazkach e Zivotni postoje a hodnotova
(ze zivota kolem sebe — napft. z orientace, ¢lovék mezi touhou po
kauz znamych z médii, z krasné vlastnim $tésti a angazovanim
literatury a jinych druhG umeéni se pro obecné dobro a pro
e vysvétli, pro€ jsou lidé za své pomoc jinym lidem
nazory, postoje a jednani
odpovédni jinym lidem
e rozliSi pravidelné a nepravidelné Clovék v lidském spoleéenstvi 12

pfijmy a vydaje a na zakladé toho
sestavi rozpoCet domacnosti
navrhne, jak fesit schodkovy
rozpocet a jak nalozit s
prebytkovym rozpoc¢tem
domacnosti, v€etné zajisténi na
stafi

navrhne zpusoby, jak vyuzit
osobni volné finanéni prostfedky,
a vybere nejvyhodnéjsi financni
produkt pro jejich investovani
vybere nejvyhodnéjsi Gvérovy
produkt, zdUvodni své rozhodnuti
a posoudi zpusoby zajisténi
uvéru, vysveétli, jak se vyvarovat
predluzeni a jaké jsou jeho
disledky, a jak Fesit tizivou
financni situaci

dovede posoudit sluzby nabizené
penéznimi ustavy a jinymi
subjekty a jejich mozna rizika

e majetek a jeho nabyvani,
rozhodovani o finan¢nich
zalezitostech jedince a rodiny,
rozpoctu domacnosti,
zodpovédné hospodareni

e TeSeni krizovych finan¢nich
situaci, socialni zajisténi ob&ana.
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Ucebni osnova predmétu

TELESNA VYCHOVA

1. Pojeti vyu€ovaciho predmétu

Obecny cil:

Hlavnim cilem télesné vychovy je pfispivat k vSestrannému harmonickému télesnému rozvoji zak.
Rozvojem pohybovych schopnosti, dovednosti a navykd upeviiovat zdravi a utvaret télesnou
kulturu Zaka. Rozvijet estetické citéni a kompenzovat negativni vliivy sou€¢asného zivota. Naucit se
vyuzivat pohybové aktivity v celoZivotnim dennim rezimu atim orientovat Zaka ke zdravému
zpusobu zivota.

Charakteristika uciva:

UCivo Ize rozdélit na zakladni a prohlubujici s ohledem na pohybové schopnosti zakl v dané
skupiné. Dale je ¢lenéno do tematickych celk(: bezpecnost a hygiena v télesné vychové, kondi¢ni,
kompenzacni a relaxaCni cvieni, zaklady sportovni gymnastiky, cvi€eni s hudbou, atletika,
sportovni a pohybové hry. Dale jsou v nékterych roCnicich zahrnuty sporty vyzadujici zvlastni
klimatické nebo prostorové podminky. Patfi sem lyZovani, snowboarding, plavani, brusleni
a turistika. Zaci jsou v prb&hu vyuky seznamovani se zaklady prvni pomoci a s chovanim za
mimoradnych situaci jako jsou pozar, zaplavy a ekologické havarie.

Pojeti vyuky:

PFi uplathiovani novych metod a forem vyuky usilujeme o zvySovani télesné kondice, obratnosti,
sily a vytrvalosti. Casto zafazujeme hry, zavody a soutéZe a cvieni s hudbou. Vychovné pdsobeni
prolina celym vyu€ovacim procesem. V hodinach zohledriujeme rozdily mezi dév&aty a chlapci.
u zakl se zaméfujeme na schopnost samostatného feSeni pohybovych dovednosti, pruzné reakce
na zménu podminek a dlraz je kladen na spolupraci a vza-jemnou pomoc. Pozadované vykony
musi byt umérné fyzickému vyvoji zaka. Ugitel dba na dodrzovani hygienickych zasad pred i po
skon&eni cvieni. Zaci pouzivaji ugelny cvidebni Ubor. Cvicebni ubor uziva pfi vedeni télesné
vychovy i ucitel.

Hodnoceni vysledki:

Hodnoceni zakd vychazi z platného klasifikaéniho fadu Skoly, vyuziva klasifikaéni stupnici, slovni
hodnoceni a jejich kombinace. Do hodnoceni zafazujeme uroven pohybovych dovednosti
avyznamny je také celkovy pfistup zakd k pohybovym aktivitam a jejich snahu dosahnout co
nejlepsich vykon( v ramci jejich moznych fyziognomickych pfedpoklada.

Prinos k rozvoji klicovych kompetenci a prarezovych témat:

Vyuka rozviji télesné dovednosti vhodné ke sportu, fyzické praci a dal$im &innostem. Zaci se ugi
vyuzivat télesna cviCeni k regeneraci télesnych a dudevnich sil vzhledem k jejich dalSimu Zivotu
a pracovnimu uplatnéni. Na této Grovni se uplatfiuje priifezové téma Clovék a svét prace. Béhem
LVVZ aturistickych akci se vyuziva prafezové téma Clovék a Zivotni prostfedi. Dodrzovanim
hernich pravidel se posiluji kliCové kompetence socialni. V téchto hernich €innos-tech se realizuje
prafezové téma Clovék v demokratické spole&nosti.
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

1. roénik: 2 hodiny tydné, celkem 64 hodin

bezpec&nost pfi jizdé

Vysledky vzdélavani Ugivo :ggﬁ:
Zak 1. Télesna cvigeni 6
e dokaze nastoupit do Utvaru e pofadova
e dokaze se adaptovat na e anaerobni
aerobni i anaerobni zatéz e aerobni
e vyuZziva pohybové Cinnosti pro e rychlostné silova
celkovou pohybovou pfipravu e vytrvalostni
a zvysovani télesné zdatnosti e relaxacni a protahovaci
e testovani zdatnosti
e cvieni v posilovné
e zvlada zé&kladni skoky 2. Sportovni gymnastika 8
e dokaze kotoul vpred, vzad, do e akrobacie
roznozeni e pieskok
e predvede stoj na rukou e Splh
s dopomoci e cviCeni na kruzich
e zvlada roznozku pres kozu e hrazda
e vySplha na lané
e umivymyk na hrazdé
e dokaze skloubit pohyb 3. Rytmicka gymnastika, tpoly 4
s hudbou e poskoky
e dokaze se aktivné branit pfi e  Ukroky
napadeni e sestavy
e pady, zaklady sebeobrany
e umi nizky start 4. Atletika 8
e je schopen ub&hnout danou o kratké béhy
trat' v uréeném Case e vytrvalostni béhy
e splni nejnizsi dané limity e skoky
e vrh kouli
e zvladne pfihravku, dribling, 5. Sportovni hry 32
dvojtakt e koSikova
e ovlada pravidla her e odbijena
e rozliSi nesportovni chovani e salova kopana
o florbal
e zvlada adaptaci na vodu 6. Plavani 4
e zna jeden plavecky zpusob e plavecky styl prsa
e zna zasady pomoci tonoucimu e pomoc tonoucimu
e startovni skok
e ovlada techniku oblouku 7. Lyzovani (snowboarding) mimo
e dodrzuje bezpec€nost pfi jizdé e zakladni oblouky vyuku
na svahu i vlecich e Zzastaveni tyden
e jizda na vleku pribézné
[}
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dokaze zvolit sportovni
vybaveni

uplatiuje zasady
bezpectnosti a pomoci pfi
pohybovych aktivitach

8. Teoretické poznatky

bezpetnost v TEV
zakladni pravidla hygieny
prvni pomoc

mimoradné udalosti
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2. ro¢nik: 2 hodiny tydné, celkem 64 hodin

Vysledky vzdélavani Uivo :ggf;
Zak .
e dodrzuje hygienické navyky 1. Teoreticke poznatky 3
e dokaze vést 10-ti minutové cviceni | 2. Télesna cvi¢eni pribézné
e zna zasady prvni pomoci e kardiocviCeni
e ovlada kompenzaéni cviCeni e rychlostné silova
e je schopen aerobniho e kondicni
i anaerobniho zatézovani e vytrvalostni
organismu e protahovaci
e zvlada vazby cviku 3. Sportovni gymnastika 8
e dokaze kotoulové fady e akrobacie
e zvladne skréku pres kozu e prfeskok
e umi po vymyku navazat pfesvih e hrazda
e zvlada jednoduché vazby kroku pfi| 4. Aerobni cvi¢eni 4
hudbé
e zvladne 12-ti minutovy béh na 5. Atletika 8
vykon e sprint
e vytrvalostni béh
e skoky
e zna z&kladni herni systémy a umi je | 6. Sportovni hry 21
pouzit ve hie e odbijena
e ovlada herni pravidla e kosikova
e salova kopana
e florbal
e zna pohybové navyky pro danou hru | 7. Drobné hry 10
e badminton
e stolni tenis
e ringo
e vybijena
e zvlada praci pazi i nohou 8. Plavani 6
e umi pracovat s dechem e plavecky styl kraul a prsa
e startovni skok
e plavani pod vodou
e ovlada odraz z celé plochy brusle |9. Brusleni 4

e jizda vpfedivzad
e preSlapovani
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3. roénik: 2 hodiny tydné, celkem 64 hodin
v Clis . . Pocet
ysledky vzdélavani Uéivo hodin
Zak 1. Teoretické poznatky 2
e dodrZuje hygienické navyky
e uplatiiuje zasady bezpec€nosti
e rozviji télesnou zdatnost
e ovlada prvni pomoc
e umi vysvétlit Cinnost za
mimofadnych udalosti
e je schopen vést 15-ti minutove 2. Télesna cviceni Pribézné
cviceni e kardiocvi¢eni
e kondi¢ni
e rychlostné vytrvalostni
e protahovaci
e zvlada zadané gymnastické 3. Sportovni gymnastika 8
sestavy e akrobacie
e ovlada roznozku a skréku e preskok
e hrazda
e pfedvede kratkou vlastni sestavu | 4. Cvi€eni s hudbou, Gpoly, 8
e dokaze racionalné zvySovat posilovani
svou télesnou kondici
e ubéhne kratky i vytrvalostni béh 5. Atletika 8
v uréeném Case e kratky béh
e vytrvalostni béh
e skoky
e vrh kouli
e ovlada bézné herni systémy 6. Sportovni hry 24
a umi je pouzivat pfi hfe e koSikova
e ovlada pravidla hry e odbijend
e sdlova kopand
e florbal
e ovlada bé&zné herni systémy 7. Drobné hry 10
a umi je pouzivat pfi hfe e badminton
e ovlada pravidla hry e stolni tenis
e vybijena
e spolehlivé ovlada jizdu 8. Brusleni 4
e je schopen slalomové jizdy e jizda vpFed a vzad
e pfesSlapovani
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4. ro¢nik:2 hodiny tydné, celkem 56 hodin

Vysledky vzdélavani Ugivo :ggﬁ:
Zak Teoretické poznatky 2
dodrzuje hygienické navyky
uplatiuje zasady bezpecCnosti
ovlada prvni pomoc

e je schopen vést 15-ti minutové Télesna cviceni Prabézné
cviceni e kardiocvi¢eni
e kondi¢ni
e rychlostné vytrvalostni
e protahovaci
e sivtomto roéniku vybere kazdé Sportovni hry 54
pololeti hru, kterou rozviji na e koSikova
urovni sportovniho tréninku. e odbijend
Divky si na misto hry mohou e sdlova kopand
zvolit v jednom pololeti cviCeni e florbal
s hudbou.
e ovlada zakladni i slozitéjSi herni
kombinace a systémy
e zna pravidla hry a umi rozhodovat
sportovni zapas
e dokaze zorganizovat turnaj
e umi navazat jednotlivé krokove Cvi¢eni s hudbou - divky misto
variace hry

zvladne si pfipravit vlastni
skladbu a pfedvést ji
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Ucebni osnova predmétu

MATURITNi SEMINAR — ANIMACE

1. Pojeti vyu€ovaciho predmétu
Obecny cil:

Pfedmét predstavuje nezbytné teoretické, technologické a praktické znalostni a
dovednostni minimum. Je zaméfen tak, aby student zvladal samostatnou realizaci
animovanych prvkl ve vytvarnych navrzich. Student se nauci odpovidajicim zplsobem
digitalizovat vytvarné navrhy a koncipovat zdrojové soubory tak, aby byly pro animaci
vhodné jak z technologického tak

z estetického hlediska. Student porozumi praci s vektorovou grafikou v Adobe lllustrator
(dale IL), bitmapovymi pfedlohami Adobe Photoshop (dale PS) a After Effects (dale AE) a
specifickym vlastnostem vektorovych objektd. Student se seznami s médiem zalozenym
na Casu, aplikuje zakladni animacni principy, timing a easing. Pfedmét je pfedevSim
prakticky.

Charakteristika uciva:

V uvodu se student seznami s minimem nezbytnych souvislosti: technologickych,
historickych a teoretickych a to formou pfednasky s komentovanymi ukazkami zasadnich
praci a pfistupl. Dale vyuka probiha prakticky. Nezbytny teoreticky a znalostni kontext je
soucasti expozic jednotlivych projektd. Navazuje praktické kresebné cvi¢eni s minimem
prostfedk(, animace o 2 snimcich. Studenti se seznami se zakladnimi animac&nimi principy
a pracuji kresbou na prosvétlovacich deskach. Nasleduje ploSkova animace na
reprodukénim stojanu, studenti snimaji predlohu digitalnim fotoaparatem. Ve druhém
pololeti je predmét soustfedén prfedevsim na praci digitalnimi technikami. Studenti se naudi
efektivné vyuzivat propojenosti aplikaci IL, PS a AE.

Pojeti vyuky:

Vyuka je pfedev§im prakticka a probiha projektovou formou s prvky problémové vyuky.
Prace probiha individualné a také v tymech (2, 3, 4) . Ddraz je kladen na vzajemnou
komunikaci, spolupraci a pozitivni pfistup k feSeni probléemu. Teoreticka ¢ast nebo Cast
expozic¢ni probiha formou pfednasky s ukazkami praci a pfistupu a fizené diskuze.

Zé&ci ovladaji zaklady vytvarné uzité tvorby:
e vyuzivaji pfi své praci znalosti o historickém vyvoji a sou€asnych trendech vytvarné
e kultury a vytvarné tvorby v ramci svého oboru;
e uplatiuji vlastni vytvarny nazor, vytvarné vnimaji, mysli a samostatné se vyjadfuiji,
e hledaji a vyuZivaji inspiracni zdroje;
e jasné formuluji vytvarnou mysSlenku a obsahovou napln vytvarného zdméru;

([ ]

studenti samostatné experimentuji pfi feSeni ukolu, uplatriuji netradiéni myslenky metody

prace;

e vyuzivaji vytvarné a vyrazové moznosti jednotlivych médii, technologickych postupd,
technik a materiald;

e ovladaji a vyuzivaji dostupné grafické programy a navrhuji produkty ze svého oboru
pomoci pocitacové 2D a 3D grafiky; vhodné prezentuji a dokazi obhajit svou praci v
zavislosti na konkrétni situaci;

e provadi ¢innosti souvisejici s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statickych i

nestatickych digitalnich zaznam;

e vyuZivaji zakladni grafické a animaéni programy, technologické moznosti grafické
tvorby,vyuzivaji jejich pfednosti, posuzuji jejich vlastnosti a voli je z hlediska jejich
vyrazovych a technologickych moznosti a vysledného vyznéni realizovaného dila;

e ovladaji tradini a nové technologické postupy a techniky, dokazi zvolit a obhajit
nejvhodnéjsi postup realizace vytvarného navrhu, pribézné hodnoti kvalitu vysledku
dil¢ich pracovnich operaci;

e pouzivaji spravné a podle pfisluSnych pracovnich postupt odpovidajici zafizeni,
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pomucky, nastroje apod., znaji zplUsoby jejich oSetfovani a bézné udrzby;
e sleduji vyvoj novych technologii, materiald, technického zafizeni apod. a zavadéji je do
praxe.

Hodnoceni vysledki:

Vysledky jsou hodnoceny pribézné po ukonceni jednotlivych projektd. Probiha na zakladé
predem danych kritérii pro kazdy projekt. Kritéria zpravidla zahrnuji esteticky, funkéni,
obsahovy, inovativni a technologicky aspekt. Studenti odevzdaji vystupy v odpovidajicim
datovém formatu. Nasleduje spolecna projekce a fizena diskuze. Hodnoceni probiha predevsim
formativng, studenti jsou ohodnoceni znamkou.

Prinos k rozvoji klicovych kompetenci a prafezovych témat:

Kompetence k uceni — Zaci maji pozitivni vztah k u€eni a vzdélavani, znaji moznosti svého
dal$iho vzdélavani, zejména v oboru a povolani.

Komunikativni kompetence — Zaci spolu diskutuji, vzajemné hodnoti svou praci.

Personalni a socialni kompetence — Zaci pracuji v tymech, rozdéluji si role, vyuZzivaji prostiedky
informacénich a komunikacnich technologii a pracovat s informacemi, pracuji s osobnim
pocitatem a dalSimi prostfedky informacnich a komunikacnich technologii; u¢i se pouzivat nové
aplikace.

Kompetence k feSeni problém( — voli prostfedky a zpusoby (pomucky, studijni literaturu,
metody a techniky) vhodné pro spinéni jednotlivych aktivit, vyuzivaji zkusenosti a védomosti
nabyté dFive; spolupracujici pfi feSeni problému s jinymi lidmi (tymoveé feseni).

Priifezova témata:

Pfedmét v ramci moznosti tematicky reflektuje sou¢asna déni ve spolecnosti.

Obcan v demokratické spole¢nosti — osobnost a jeji rozvoj; komunikace, vyjednavani, feSeni
konflikt(l; spoleénost — jednotlivec a spolecenské skupiny, kultura, nabozZenstvi; stat, politicky
systém, politika, soudoby svét; masova média; moralka, svoboda, odpovédnost, tolerance,
solidarita;

Clovék a Zivotni prostfedi — v navaznosti na Feseni jednotlivych projektd je kladen ddraz na
efektivni pouzivani material(i, pfipadné upcycling pouzitych materialu (tiskoviny, reklamni
tiskoviny) v ploSkové animaci;

Informacni a komunikacni technologie — studenti se seznami se soucasnymi postupy a
aplikacemi vyuzivanymi v animované tvorbé.
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4. roénik: 2 hodiny tydné, celkem 56 hodin

Vysledky vzdélavani Uéivo Pocet hodin
Zak Uvod do predmétu 10
e rozumi zakladnim cilim pfedmétu e obsah, cile, prostfedky
e ma povédomi o historii celosvétové e historie animovaného filmu
animovaneé tvorby, zna typické e druhy a technologie
osobnosti a animace animace
e dokaze vyjmenovat a popsat druhy
animaci a uvést pfiklady.
e umi zpracovat vlastni namét a Kreslena / ploSkova animace 22
podle néj i zakladni poli¢kovy e namét a skica
scénar e storyboard
e dokaze zpracovat vybrany druh e kresba segmentd
animace, pracuje s vyrazovymi e kresba prostfedi
prostfedky (kresba, malba) e editace (foceni nebo
e pracuje s riznymi druhy zabérd , scanovani, Uprava fotek)
e s dynamikou obrazu a jeho e finalizace (stfih a zvugeni)
celkovou podobou
e ovlada zakladni principy prace se
stfihovym a zvukovym programem
e umi zpracovat vlastni namét a Loutkova animace 24

podle néj i zakladni poli¢kovy
scénar

dokaze zpracovat vybrany druh
animace, pracuje s vyrazovymi
prostfedky (modelace, objekt, socha)
pracuje s riznymi druhy zabéru ,

s dynamikou obrazu a jeho

celkovou podobou

ovlada zakladni principy prace se
stfihovym a zvukovym programem

namét a skica

storyboard

vyroba loutky

vyroba prostredi

editace (foceni, Uprava
fotek)

finalizace (stfih a zvuceni)
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Ucebni osnova predmétu

MATURITNI SEMINAR — CESKY JAZYK A LITERATURA

1. Pojeti vyu€ovaciho predmétu

Obecny cil:

Seminaf z Ceského jazyka a literatury je zaméfen na prohloubeni poznatkll z oblasti
matefského jazyka a slouzi k rozvoji znalosti a dovednosti zakud ziskanych studiem svétové
a Ceskeé literatury. Pozornost je také vénovana jazykovédé, vSestrannému rozboru textu,
komunikacnim a stylistickym dovednostem, ¢tenafské gramotnosti i kritickému hodnoceni
textd rdznych funk&nich styl(. Soucasti jsou i aktivity vénované lekcim tviréiho psani.

Charakteristika uciva

Obsah pfedmétu je rozdélen do deseti organicky provazanych &asti. Zaci v nich posili svoje
znalosti literarni vychovy, jazykové a komunikaéni vychovy; ve v8ech slozkach pfedmétu

matefského jazyka a pfedmét se stane prostfedkem esteticko-vychovného pusobeni. V
jazykové a komunikaéni vychové je dllezité vést zaky ke kritickému mysleni a medialni
gramotnosti.

Smérovani vyuky v oblasti citll, postoju, hodnot a preferenci
Vzdélani sméfuje k tomu, aby Zaci:
e meéli pozitivni vztah k matefskému jazyku,

e kriticky pfistupovali k informacich (pfedevsim z internetovych zdrojl) a ovérovali si jejich

hodnovérnost,
e samostatné vyhledavali, porovnavali a vyhodnocovali medialni, odborné aj. informace,
e chapali vyznam kultury osobniho projevu pro spoleCenské a pracovni uplatnéni.

Strategie vyuky, pojeti vyuky

Ve vyuce je uplatiiovana samostatna &i skupinova prace s rliznymi texty. Zaci pod vedenim
ucCitele feSi ukoly a zadani, ke kterym je vzdy poskytovana zpétna vazba pfipadné
hodnoceni a sebehodnoceni. Vyuka ma byt motivujici, ma vzbuzovat zajem o pfedmét a
posilovat mezipfedmétové vztahy.

Hodnoceni vysledkl zaku

Vychazi z platného klasifikaniho fadu, hodnoceni je podle platné klasifikaéni stupnice a
provadi se v kombinaci s ustnim hodnocenim a sebehodnocenim. Vysledna znamka bude
mit motivacni charakter, proto nebude stanovena aritmetickym primérem, ale pfi
hodnoceni se bude pfihlizet k aktivité Zaka v hodiné&, pInéni povinnosti a jeho snaze se v
predmétu zlepSovat.

Prinos k rozvoji klicovych kompetenci a prafezovych témat:

Seminafr z Ceského jazyka a literatury rozviji pfedevsim kompetenci k u€eni: diky tomu 24k
Iépe ovlada rizné zpusoby prace s textem, umi Ucelné vyhledavat a kriticky zpracovavat
informace. Kompetence k feSeni problému vede Zaka k tomu, aby volil vhodné prostfedky
a zplsoby (pomdcky, studijni literaturu) vhodné pro spinéni jednotlivych aktivit a aby
efektivnéji vyuzival zkuSenosti a védomosti nabyté dfive. V seminafi bude i vyrazné
posilovana komunikativhi kompetence: vzdélani povede k tomu, aby Zaci byli schopni se
vyjadfovat v pisemné i Ustni formé v riznych ucebnich, zivotnich i pracovnich situacich.
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uc¢iva

4. ro€énik 2 hodiny tydné, celkem 56 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Pocet hodin

24k

pouziva zasady kultivovaného
vyjadfovani a prakticky uplatriuje
tyto principy ve vlastnich
projevech

ovlada pravidla psaného a
mluveného projevu

orientuje se ve vyvoiji

a proménach slovni zasoby,
efektivné vyuziva rozmanitosti
slovni zasoby ve vlastnim
projevu i v krasné literatufe — zak
dovede najit odpovidajici
pfiklady a interpretovat je

Jazykova kultura

6

dokaze rozeznat stylistickeé
prostfedky vyuZité v textu

nabyté znalosti dokaze pouzivat pro
tvorbu vlastnich textd

rozezna styl, utvar, postup
neumeéleckého textu

Stylistické dovednosti

chape vyznamové souvislosti textu
dokaze logicky vyvozovat fakta z
predlozeného textu

kriticky pfistupuje k informacich z
internetovych zdrojl

samostatné vyhledava, porovnava
a vyhodnocuje medialni, odborné
aj. informace

rozumi textu i jeho ¢astem

Ctenaiska gramotnost

zna literarni druhy a zanry literatury
ovlada zakladni teorie literatury
chape funkci literatury pro
spole€nost i pro jedince

Literatura v Zivoté clovéka

pozna rozdily mezi vyrazovymi
formami literatury

orientuje se v historickém

i soudobém prozaickém textu
je schopen rozebrat basen po
vSech strankach a najit mozné
zplsoby interpretace

Préza a poezie

dokaZe analyzovat literarni dilo po
strance formalni i obsahové
chape vyznam literarniho dila

pro Ctenare i spole¢nost

Zak pozna literarni prostredky,
které autor vyuZil

Literarni dilo — smysl a zpisob
jeho interpretace
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pozna charakteristické rysy filmu
svétového i Ceského

dokaze najit spolec¢né rysy
literarniho dila a filmové
adaptace

Filmové adaptace literarnich
deél

dokaZe se orientovat v textem a
mluvenych projevech

v medialnim textu dokaze
rozeznat podstatné informace od
nepodstatnych

umi rozpoznat skryté vyznamy,
hlavni manipulacni techniky,
nepiresné a zcela neupiné
informace

odlisi text pravdivy od fabulace
nebo od subjektivniho tvrzeni
nepodloZzeného fakty

Medialni gramotnost

rozviji tvofivost za vyuziti
ziskanych jazykovych

i stylistickych dovednosti

ve vlastnich textech zvladne jasnou
formulaci mySlenek

Lekce tvaréiho psani

popiSe, analyzuje a kriticky
vyhodnoti vybrané literarni dilo
vyhleda a tfidi informace ziskané
Cetbou

Soucasny literarni zivot
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Ucebni osnova predmétu

MATURITNiI SEMINAR — DEJINY UMENI

1. Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecny cil:

Aplikace poznatku z jiz absolvovanych hodin déjin moderniho uméni a dé&jin vytvarné kultury na
souCasné umeéni. Seminaf je zaméfen na doplhovani souvislosti vramci uméni 20. stoleti
a vytvareni spojnic k uméni souéasnému. Ukolem je tedy prostfednictvim souvztaZnosti poskytnou
zaklm prostor pro opakovani jiz nabytych védomosti k maturitni zkouSce ¢i pfijimacimu Fizeni na
vysoké Skoly a zaroven jejich védomosti rozsifit.

Charakteristika uciva

Obsah pfedmétu je rozdélen na dvé poloviny. Prvni €ast v souvislosti s lednovymi pfijimacimi
zkouskami na vysoké Skoly je zaméfena na nékolik vyznamnych proudd moderniho uméni, které
vyznamné poznamenaly sou¢asnou produkci svétovych i deskych umélcd. Zaci tedy ziskavaji
prehled o inspirac¢nich zdrojich sou¢asnych umélcu a kategorizuji si tedy pfedchozi znalosti. Druha
¢ast je vénovana zevrubnému opakovani jednotlivych obdobi a smért od pravéku po modernu,
a to takovym zplsobem, aby pomohla studentim s pfipravou k maturitni zkousce z dé&jiny vytvarné
kultury. Seminar je také rozSifen o navstévovani soucasnych vystav a sledovani vyznamnych
umeéleckych udalosti (bienale, udileni cen, Documenta aj.).

Strategie vyuky, pojeti vyuky

Tézistém vzdélani je poznani specifiky jazyka a charakteru dél vytvarné kultury rdznych obdobi,
je prehled historie a historickych souvislosti dané doby. Vyuka je chronologicky uspofadana do
jednotlivych epoch, dllezitou soudasti je i nalézani dalSi inspirace danym obdobim a pochopeni
vzajemnych souvislosti mezi jednotlivymi epochami. Zakladnim metodologickym vychodiskem je
rovhomeérné propojeni teoretického vykladu s konkrétni obrazovou dokumentaci, neoddélitelnou
soucasti vyuky jsou exkurze a navstévy stalych sbirek uméni a vystav. Vyu€ovaci pfedmét ma
vyrazné interdisciplinarni charakter — pfesahy se uplatriuji zejména smérem k literatufe, déjepisu,
filozofii, zemépisu aj.

Cile vzdélavani
Zak/zakyné:
e zna terminologii oboru a dovede ji pouZivat
dovede vyuzit informace ziskané v odborném textu
porovna umélecka dila podle riiznych kritérii, dovede pracovat s obrazovym materialem
rozpozna typicka dila daného obdobi
rozumi vztahu mezi stupném vyvoje spole¢nosti a uménim v navaznosti na historické
okolnosti a nabozenskou viru &i filozofii, pfipadné nové objevy a politickou situaci doby
znalost a porozuméni vyznamnym historickym procesum, vztahtm, faktim a pojm{m
e schopnost pouzivat postupy obvyklé v déjepisu a dé&jinach vytvarné kultury (pracovat
s textem i reprodukcemi vyznamnych uméleckych dél)
e schopnost ziskat u¢enim nové znalosti v oboru vyu€ovaci pfedmét souvisi s jinymi
predméty, pfedevsim se spoleCenskovédnim vzdélanim, Technologii, Animaci
a Vytvarnou pfipravou, pfi pfipravé prezentaci se znalosti pocitacovych programu
e ziskavat historické informace z hmotnych pozlstatkd minulosti, z dél vytvarného uméni
a z riznych druhl pisemnych pramenu
e analyzovat historickou a vytvarnou skute¢nost a odhalovat jejich vzajemné souvislosti.

e zna terminologii oboru a dovede ji pouzivat
e porovna umélecka dila podle riznych kritérii, dovede pracovat s obrazovym materialem
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e rozpozna signifikantni dila daného obdobi a sméru

e dovede vyuzit informace ziskané v odborném textu

e rozumi vztahu mezi spole€nosti a uménim v navaznosti na historické okolnosti a kulturni
ramec dané doby

Hodnoceni vysledka zaku

Hodnoti se pfedevS§im hloubka porozuméni danym tématim, rozpoznani zasadnich osobnosti
a dél moderny isoucasného uméni. Soucasti hodnoceni jsou idopliikové Ukoly zkoumajici
schopnost prace s teoretickym textem a uzivani spravnych uménovédnych terminu.

Prinos k rozvoji klicovych kompetenci a prarezovych témat:

Pfedmét zaky seznamuje s efektivnimi metodami uc¢eni, zpracovanim informaci a riznymi formami
prace. Zaci jsou vedeni k promys$lené organizaci ¢asu pfi jednotlivych ginnostech v celé hoding, v
pribéhu dne i v priibéhu zZivota. Ustalenou strukturou hodin a dirazem na systematické opakovani
poznatkt uéime Zaky pravidelnosti (kompetence k Fe$eni problémc). Zakiim jsou nabizeny réizné
strategie k feSeni ukol(l podobného typu a jsou povzbuzovani ke kreativnimu pfistupu k fesSeni
problémul. Zaci jsou seznameni s riznymi formami komunikace, véetné uvédoméni se jejich kladu,
zaporl a vhodnosti pouziti v riznych situacich. Komunikaci se u¢i béhem skupinové prace pfi
plnéni zadani raznych Ukolll a béhem diskuze, kdy jsou po Zacich vyZadovany presné a
srozumitelné formulace vlastnich nazord. Béhem brainstormingu se zaci uci zasadé, ze zadny
napad neni ménécenny a miZe byt uzitedny. Zak se udi poznavat vlastni slabé i silné stranky,
chape dilleZitost sebevzdélavani, prebira zodpovédnost za vlastni chovani a udi se kooperaci. Zak
chape své prava a povinnosti a u¢i se aktivhimu zapojeni se do obanské spole€nosti.
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

4. ro¢nik: 2 hodiny tydné, celkem 56 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Pocet
hodin

Zak

se orientuje v historickych a kulturnich
souvislostech prvni poloviny 20.
stoleti.

rozlisi pojmy moderni a sou¢asné
uméni.

vysveétli umélecka a politicka
vychodiska jednotlivych povaleénych
umeéleckych sméra.

zna hlavni osobnosti povaleéného
umeéni v USA a Evropé.

rozli§i zakladni sméry moderniho

a sou¢asného uméni v USA

a v Evropé. (abstraktni
expresionismus, informel, art brut)

Vychodiska moderniho uméni
v USA a Evropé

rozlidi zakladni smé&ry uméni 60. let.
vyjmenuje hlavni pfedstavitele
jednotlivych smérd (minimalismus,
land art, konceptualni uméni, pop art)
vysveétli pfistupy a umélecka
vychodiska jednotlivych smér(
vyjmenuje hlavni osobnosti a klic¢ova
dila jednotlivych sméru.

Umeéni 60. let a jeho odkaz
dnesku

se orientuje v nejvyznamnéjsich
prehlidkach sou¢asného uméni.
se orientuje ve vystavnim provozu
a definuje role jednotlivych
vyznamnych profesi v jeho ramci.
jmenuje hlavni osobnosti stojici za
pfelomovymi vystavnimi projekty.

Piehlidky uméni (Documenta,
Bienale v Benatkach aj.) a role
kuratora

se orientuje v kulturnim prostredi
soucasné Ceské vytvarneé sceény.
jmenuje hlavni osobnosti sou¢asného
uméni u nas.

vysvétli specifika tvorby eskych
umélcl a ¢eskych uméleckych
skupin.

Soucasna ceska vytvarna tvorba

rozpozna zakladni vychodiska pro
aktualni tvorbu architektury a designu.
jmenuje hlavni osobnosti sou€asného
designu a architektury.

porovna jednotlivé charakteristické
znaky architektury a designu

s aktualnimi uméleckymi trendy.

Postmoderni a souc¢asna
architektura a design

orientuje se v zakladnich historickych
faktech spjatych s danym obdobim.

Maturitni opakovani: Pravék
a Starovék
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jmenuje hlavni dila daného obdobi, at
uz v architektufe, socharstvi nebo
malifstvi.

vysvétli jednotlivé stavebni,
sochafské i malifské principy téchto
obdobi.

se orientuje v zakladnich historickych
faktech spjatych s danym obdobim.
jmenuje hlavni dila daného obdobi, at
uz v architektufe, socharstvi nebo
malifstvi.

vysvétli jednotlivé stavebni,
socharskeé i malifské principy téchto
obdobi.

Maturitni opakovani: Stredovék

orientuje se v zakladnich historickych
faktech spjatych s danym obdobim.
jmenuje hlavni dila daného obdobi, at
uz v architektufe, socharstvi nebo
malifstvi.

vysvétli jednotlivé stavebni,
socharskeé i malifské principy téchto
obdobi.

Maturitni opakovani: Renesance
a barok

orientuje se v zakladnich historickych
faktech spjatych s danym obdobim.
jmenuje hlavni dila daného obdobi, at
uz v architektufe, sochafstvi nebo
malifstvi.

vysvétli jednotlivé stavebni,
socharskeé i malifské principy téchto
obdobi.

Maturitni opakovani: Uméni 19.
stoleti

orientuje se v historickém kontextu
daného obdobi.

rozlisi jednotlivé sméry pocatku 20.
stoleti.

jmenuje hlavni osobnosti

a nejdulezitéjsi dila jednotlivych
smérd.

Maturitni opakovani: Uméni
pocatku 20. stoleti
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Ucebni osnova predmétu

MATURITNi SEMINAR - FIGURALNi KRESLENI

1. Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecny cil:

Rozvijeni vytvarného mysSleni a citéni. Ziskavani znalosti a dovednosti tykajici se vytvarnych
technik, proporce lidské figury a vlastniho vytvarného nazoru.

Charakteristika uciva

Ucivo pfedmétu figuralni kresleni méa pfedevsim prakticky charakter. Vyu€ovaci pfedmét je v uzkém
vztahu ke vS8em odbornym pfedmétiim, Uzka provazanost je s predméty vytvarna pfiprava,
navrhovani a prakticka cvi€eni. Obsah pfedmétu tvofi kresebné a barevné studie lidské hlavy, studii
figuralnich detaild a aktu. Funkce vyu€ovaciho pfedmétu figuralni kresleni spociva v chapani
Clovéka jako propor¢niho meéfitka pro vSechny obory lidské €innosti, v rozvijeni a utvrzovani
vytvarného nazoru a estetického citéni a v upeviovani navyki v tvofivé aktivité.

Smérovani vyuky v oblasti citll, postoji, hodnot a preferenci
Vyuka figuralniho kresleni sméfuje k tomu, aby:

e rozvijela tvofivy a esteticky pfistup k vytvarnému vyjadfeni

e 73k mél vhodnou miru sebevédomi a byl schopen sebehodnoceni

e Zaci vnimali estetické, vytvarné, harmonické zakonitosti pfirody
Strategie vyuky, pojeti vyuky
Ve C&tvrtém ro€niku se pfedmét vyucuje formou volitelného pfedmétu. V navaznosti na vyuku
vytvarné pripravy aplikuji ziskané dovednosti a znalosti vytvarnych technik. V kazdém pololeti
predvadéji vysledky své prace formou klauzurni prace. Zaci jsou vedeni k tvlréimu pfistupu k
zadanému Ukolu, samostatnosti pfi praci, odpovédnosti a originalité (vlastnimu vyjadfeni).
Individualni pfistup ucitele je podminkou dobrych vysledkd. Soucasti vyuky je studium odborné
literatury v oblasti lidské anatomie a vytvarnych dél.

Hodnoceni vysledkt zaku

Zéci jsou hodnoceni podle nékolika kritérii. Je to pfedev§im znalost a schopnost aplikovat nabyté
védomosti v daném pfedmétu. Pfi hodnoceni se sleduji schopnosti pfevést vidénou skuteénost do
kresebné formy a spravné analyzovat vysledky, v€etné hodnoceni a sebehodnoceni. Soucasti
hodnoceni je pouzivani odborného nazvoslovi a mira kreativity v pfistupu k zadanym uakoltm.

Prinos k rozvoji klicovych kompetenci a prafezovych témat:

e pFedmét upeviiuje schopnosti Fedit konkrétni ukoly
e pFedmét formuje kladny vztah k Sirokému spektru uméni
e Zak vyuzivéa svych zkuenosti a dovednosti k feSeni daného problému

Priafezova témata

Obcan v demokratické spoleCnosti — zaci uplatiiuji ve svém zivotnim stylu esteticka kritéria, chapou
vyznam umeéni pro ¢lovéka a pfistupu;ji s toleranci k estetickému citéni, vkusu a zajmu druhych lidi;
vazi si materialnich a duchovnich hodnot, dobrého zZivotniho prostfedi a jsou ochotni se podilet na
ochrané kulturnich a historickych pamatek;

Informaéni a komunikacni technologie — téma bude naplfiovano jak v ramci ziskavani informaci
faktické povahy pro bezprostfedni odborné vyuziti, tak i pro ziskavani celkového prehledu ze zdrojl
multimedialnich (obrazovy material, mapy, videosekvence, virtualni prohlidky muzejnich expozic,
vystav apod.).
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

4. roénik: 2 hodiny tydné, celkem 56 hodin

pfi rizném odstupu, vzdusna
perspektiva a jeji aplikace do kresby
figury

figury v prostoru zobrazuje spravné
s ohledem na horizont pozorovatele
a ve spravném pomeru vici
prostoriim

voli adekvatni Srafuru pro vyjadfeni
hloubky prostoru

prostoru — pomér mezi
prostorem a figurou

Vysledky vzdélavani Uéivo Pocet
hodin
Zak Cela figura v rznych polohach 20
e kresli figury podle zivého modelu
e kresli figury a objekty bez predlohy
e zachyti vliv riiznych objekt(i na télo Figura a objekt, méfitko a 16
e neseni bfemene, sezeni na rliznych antropometrie
podlozkach, lezeni
e umi vyjadfit rozdil zobrazeni figury Figuralni kompozice a figury v 20
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Ucebni osnova predmétu

MATURITNi SEMINAR — FOTOGRAFIE

1. Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecny cil:

Cilem predmétu Seminare z fotografie je umoznit Zakim ovladnout funkce fotografického pfistroje,
zaklady prace se svétlem v ateliéru a exteriéru. Fotografické ukoly maiji rovinu technickou i
vytvarnou. Jde o docileni technicky kvalitni fotografie a Upravy snimku na PC, ktera slouzi pro
dokumentaci cviceni oboru. Studenti se seznami se zakladnimi stylizaénimi prvky pfi vzniku
snimku.Zakladem je tviréi ovladnuti moznosti prace s fotografickym pfistrojem a standardni vystup
obrazového materialu.

Charakteristika uciva:

UcCivo v tomto pfedmétu ma teoreticky i prakticky charakter. Prakticka a teoreticka slozka se
realizuje na zakladé téchto aspektu:

e funkce fotografického pfistroje a pfislusenstvi
citlivost, rozliSeni, expozice
objektivy, ohnisko, clonové &islo a hloubka ostrosti
abstrahujici a stylizaéni studie od realistickych po znakové
svétlo — bodové rozptylené, protisvétlo v interiéru a exteriéru
studie sméfujici k vytvarnému a dokumentaénimu feSeni s technikou a materialy
souvisejicimi s oborem
Podstatné je propojovat tyto aspekty vyvazeneg, pravidelné a v pfistupu k feseni uloh postupovat
oddil€ich vytvarnych prvkd ke zkoumani jejich vzajemnych vztahl(. Rovnéz podstatné je dbat na
upeviiovani mezi pfedmétovych vztahu zvlasté s pfedméty Video a Technologie.

Pojeti vyuky:

Zak je veden k zvladnuti zakladnich funkci fotografického pristroje. Kromé technicky kvalitnich
Vyuka je skupinova a demonstraéni. Ugitel pomaha a dba na spravné pracovni navyky. Zak si musi
byt védom systemati¢nosti prace, musi byt schopen analyzovat a rozpoznat hodnotu tvaréiho i
technického feSeni a najit optimalni vysledek.

Hodnoceni vysledki:

Oblasti hodnoceni zaku jsou:

ovladnuti funkci fotografického pfistroje

zvladnuti vytvarnych vyjadfovacich postupu
vytvarnost projevu

napaditost pfi feSeni ukoll

hledani novych metod, neobvyklost feSeni

preciznost pfi praci s materialem /napf. maketa knihy/
aktivita, soustfedénost
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

4. roénik: 2 hodiny tydné, celkem 56 hodin

dokaze rozpoznat a zafadit jednotlivé
faze vyvoje fotografie z hlediska
technologii vzniku obrazu, je
seznamen s bezpec€nosti prace na
oddéleni fotografie;

chape konstrukci a zakladni funkce
fotografického pfistroje, pfisluSenstvi
a osvoji si ovladani;

chape v jednoduché formé zaznam
fotografického obrazu jak v analogové
tak digitalni technice, umi urcit
spravné expozici a zvlada zakladni
technické aspekty vzniku
fotografického snimku;

umi zaklady prace s digitalnim
obrazem pfi zpracovani na PC;
dokaze pracovat jak s umélym
osvétlenim v ateliéru, tak pro svoji
praci vyuzivat pfirodniho osvétleni;
umi reprodukovat ploSnou prediohu,
vhodné ji nasvitit a zvolit spravnou
fotografickou techniku;

umi nasvitit a postavit trojrozmérny
predmét tak, aby fotograficky definoval
jeho tvar;

dokaZze fotografickou technikou
zachytit pohybovou scénu pfi vyuziti
fotografickych vyjadfovacich
prostfedkl (pohybova neotrost atd.)
ucelem je fotografickd dokumentace
prace oddéleni, pribézna prace na
vlastnim portfoliu, ukolem pfedmétu je
vytvaret fotografické podklady pro
vlastni tvorbu na oddéleni a
napomahat pfi realizaci ukol(, kde
fotografie muze byt primarni nebo
sekundarni sloZzkou daného
spole€¢ného ukolu.

fotografie, bezpec¢nost prace

Fotograficky pfristroj a jeho
funkce

PrisluSenstvi fotografickych
pristrojl a jejich pouziti

Exponometrie, programové
vybaveni digitalnich
fotoaparatu

Zaklady zpracovani
digitalniho fotografického
obrazu.

Opticka neostrost a hloubka
ostrosti, prace s riGznymi
druhy osvétleni

Fotografovani ploSnych
predloh, reprodukce

Fotografovani trojrozmérnych
predmeétd, interiér, exteriér

Zaklady pohybové fotografie

V pribéhu celého roku
pribézna dokumentace praci
oddéleni, vytvareni si
vlastniho portfolia a prace na
pranikovych tématech oboru z
hlediska vyuziti
fotografického zaznamu

Vysledky vzdélavani Uéivo Pocet
hodin
Zak Struény vyvoj a historie 56
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Ucebni osnova predmétu

MATURITNi SEMINAR — MATEMATIKA

1. Pojeti vyu€ovaciho predmétu

Obecny cil vyuéovaciho predmétu

Volitelny pfedmét Seminaf z matematiky umoznuje zakiim prohloubit a rozvijet znalosti z pfedmétu
matematika. Poskytuje potfebné znalosti ze zakladnich odvétvi matematiky dllezitych k
uspésnému slozeni statni maturity nebo pfijimacich zkoudek z matematiky na vysoké Skoly.

Charakteristika uciva

Ucivo navazuje na ziskané védomosti z pfedchoziho studia, prohlubuje znalosti o funkcich a
rovnicich, rozsifuje dovednosti v oblasti Upravy matematickych vyraz(, doplfiuje znalosti z oblasti
trigonometrie, stereometrie, analytické geometrie, kombinatoriky a po¢tu pravdépodobnosti. Vede
zaky k samostatnému feSeni pfikladud, spravnému vyuzivani kalkulacky a matematicko-fyzikalnich
tabulek.

Smérovani vyuky v oblasti citll, postoji, hodnot a preferenci

Vyuka matematiky sméfuje k tomu, aby Zaci samostatnym feSenim pfiméfené naroénych ukoll
dosahli pocitu sebeuspokojeni a sebelcty dokazali vécné spravnou argumentaci obhajit svoje
feSeni dokazali pfehodnotit svoje FeSeni, bude-li prokazano jako Spatné. Uméli se ucit ze svych
chyb kriticky hodnotili informace ve svété kolem sebe, nepodléhali demagogiim a propagandé a
rozvijeli logické mySleni

Strategie vyuky

Ve vyuce je uplatiiovana jak frontalni vyuka, tak skupinova & samostatna prace. Zaci pod vedenim
ucitele Fesi ulohy a problémy.

Hodnoceni vysledkl zaku

Zaci jsou hodnoceni na zékladé pisemnych praci, Ustnich zkousek, doméacich ukol(i, samostatné
prace i prace ve skupinach.

Pfinos k rozvoji klicovych kompetenci

Ucitel klade duraz na deduktivni a induktivni postupy, aplikace, vede tak zaky k propojeni
mechanicky zvladnutych postupu s postupy pro objevovani novych feSeni — kompetence k feSeni
problém, kompetence k uceni.

Ucitel vede zaky k rozborum, hledani moznosti, obhajeni vlastniho FeSeni — kompetence
komunikativni. UcCitel vede Zaky ke spolupraci ve dvojicich i vétSich skupindch — personalni a
socialni kompetence.

Ucitel ve vyuce vhodné vyuziva informacni a komunikacni technologie a vede k tomu i zaky
kompetence vyuzivat prostfedky informaénich a komunikaénich technologii a pracovat
s informacemi.

Rozvoj matematickych kompetenci je napini celého pfedmétu

Prinos k aplikaci prifezovych témat

Obcan v demokratické spole€nosti matematika vyznamné rozviji logické mySleni a schopnost
analyzy problému a hledani feSeni. Tento zpusob mysleni vytvari kompetence k feSeni problém
obecné, komunikativni kompetence, kompetence k praci s informacemi, kompetence k
odpovédnému ob&anskému rozhodovani a jednani.

Clovék a Zivotni prostredi

PFi studiu matematiky, zvlasté pak teorie funkci, trigonometrie a posloupnosti, ziskavaji zaci
predstavu o sloZitosti souvislosti v pfirodé, ve spole¢nosti, mezi ¢lovékem a pfirodou a mezi
Clovékem a Zivotnim prostiedim.

Clovék a svét prace

Matematické mysleni usnadnuje zakiim vyhledavat, dobfe se orientovat a posuzovat informace o
vzdélavaci nabidce, profesnich pfilezitostech, dale pracovat s informa&nimi médii, vystizné se
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verbalné i pisemné prezentovat.

Informaéni a komunikacni technologie

Pfi vyuce matematiky Ize vyuzivat IKT pfi zpracovani uloh, a to pfedevSim z oblasti statistiky,
kombinatoriky, funkci a pfi tvorb& roénikovych a maturitnich praci. Zaci pouZivaji tabulkovy
kalkulator Excel, freewarové programy pro vykreslovani grafi a samozfejmé Internet.
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

4. roénik: 2 hodiny tydné, celkem 56 hodin

ur€i soufadnice dvou bodul a
souradnice stfedu usecky;

rozlisi pojmy vektor a orientovana
usecka;

provadi zakladni operace s vektory;
umi vyjadfit rovnici pfimky;

fesi polohové a metrické ulohy;

soufadnice bodl a vektort
uhel vektord

parametricka a obecna
rovnice pfimky
smérnicovy a usekovy tvar
rovnice pfimky

vzajemna poloha pfimek
v'roviné

Vysledky vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak 1. Operace s &isly a vyrazy 4
e provadi aritmetické operace v e Ciselné obory
mnoziné reéalnych Cisel e absolutni hodnota realného
e pouziva rlizné zapisy realného ¢isla Cisla
e pouziva absolutni hodnotu, zapiSe e intervaly jako Ciselné
a znazorni interval, provadi operace mnoziny
s intervaly (sjednoceni, pranik) e mocniny a odmocniny
e provadi operace s mocninami a e mnohocleny
odmocninami e lomené vyrazy
e provadi operace s mnohocleny, e vyrazy s mochinami a
lomenymi vyrazy, vyrazy obsahujicimi odmocninami
mocniny a odmocniny
e rozlozi mnohoclen na soudin uzitim
vzorcl a vytykanim
2. Reseni algebraickych rovnic, 2
e fe$ilinearni a kvadratické rovnice a | nerovnic a jejich soustav.
jejich soustavy, linearni a e linearni rovnice a nerovnice
kvadratické nerovnice  kvadraticka rovnice a
e uziva rovnic pfi feSeni slovnich uloh nerovnice
a tlohach z praxe e soustavy rovnic a nerovnic
e vyjadfi neznamou ze vzorce
3. Funkce 8
e rozumi pojmum defini¢ni obor, obor e linearni funkce
hodnot, hodnota funkce v bodé, graf e racionalni funkce
funkce e kvadraticka funkce
e sestroji grafy jednotlivych funkci e exponencidlni a
e uziva vlastnosti funkci pfi FeSeni uloh logaritmické funkce a
a sestrojovani grafu rovnice
e uziva logaritmu a jeho vlastnosti pfi e goniometrické funkce
feSeni jednoduchych rovnic a
v praktickych ulohach
e uziva pojmU Uhel, mira stupriova a
obloukova
e definuje goniometrické funkce
e v pravouhlém trojuhelniku a pomoci
jednotkové kruznice
4. Stereometrie 4
e charakterizuje jednotliva télesa; e zakladni vztahy v prostoru
e uZiva poznatkl o télesech e objemy a povrchy téles
v praktickych ulohach;
e umi vypocitat objem a povrch
zakladnich i sloZzenych téles;
5. Analyticka geometrie 12
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ur¢i posloupnosti vzorcem pro n-ty
¢len, graficky a vyctem prvkd;

urc¢i aritmetickou posloupnost a
chape vyznam

diference;

uréi geometrickou posloupnost a
chape vyznam kvocientu;

uziva poznatku o posloupnostech pfi
feSeni uloh finan&ni matematiky;

6. Posloupnosti a finan¢éni
matematika
e aritmeticka posloupnost
e geometricka posloupnost
e finanéni matematika

7. Kombinatorika, 10
uziva zakladni kombinatoricka pravdépodobnost, statistika
pravidla; e pravidlo souctu a soucinu
rozpozna kombinatorické skupiny; o fak’goriél a kombinacni Cisla
podita s faktorialy a kombinagnimi e variace, permutace,

Cisly; kombinace
uziva pojmy nahodny pokus, e zaklady poctu
vysledek nahodného pokusu, pravdépodobnosti
nahodny jev, opaény jev, nemozny e zaklady statistiky
jev a jisty jev;
uréi mnozinu vSech vysledk
nahodného pokusu, vypocita
pravdépodobnost nahodného
pokusu;
uziva statistickych pojm, rozliuje
mezi nimi;
vypocita Cetnost, relativni Cetnost,
aritmeticky prmér, median, modus,
rozptyl a smérodatnou odchylku;
umi vyhledat a vyhodnotit statisticka
data z grafll a tabulek;
vybrané partie k maturité a pfijimacim 8

zkouskam na VS, priibézné
opakovani uciva, pisemné prace,
cvicné maturitni testy
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Ucebni osnova predmétu

VYTVARNA PRIPRAVA

1. Pojeti vyu€ovaciho predmétu

Obecny cil:

Vytvarna pfiprava vede Zaky k pokrocilému osvojeni femeslnych dovednosti v oblasti kresby a
malby

a kultivuje estetické citéni zakl.Jako prupravny pfedmét ma zaky informovat, orientovat a pfipravit
na

zvladnuti jednotlivych ¢asti uciva odbornych predméta.

Charakteristika uciva:

Ucivo 1. roéniku uvadi zaky do umeélecké praxe a uci je estetickym i obsahovym zaklad(m
umeélecké tvorby. Déje se tak pomoci zakladnich prvkd obrazové skladby jakymi jsou bod a linie,
perspektiva, svétlo a stin,M barva, material, prostor a ¢as nebo text. Seznamuje zaky s kompozici
vytvarného dila a jejimi slozkami — proporce, perspektiva, rytmus, harmonie, gradace, symetrie,
asymetrie, tektonika nebo struktura. U&ivo 2. ro€niku - Barva : prace s barvou, ve druhém pololeti
rozviji d&j, abstrahovani a stylizaci. Nav&tévami vystav se poucuji na konkrétnich vytvarnych dilech
historického i sou€asného uméni. Za pomoci malifskych Technik rozviji fantazii a individualitu
kazdého studenta.

Smérovani vyuky v oblasti citll, postojd, hodnot a preferenci:

Vyuka vytvarné pfipravy sméfuje k tomu, aby Z4ci
e vnimali estetické, vytvarné i harmonické zakonitosti pfirody a prostiedi,
e maéli dostate€nou miru sebevédomi a byli schopni sebehodnoceni,
e dlvéfovali svému Usudku a realizovali vlastni napady,
e vazili si vzdélani a kulturniho dédictvi.

Strategie vyuky

Kromé klasické metody vykladu dopInéné o diskuze, ukazky reprodukci znamych obrazi a
materiald
pouzivanych pfi vytvarné tvorbé, je vyuzivdno metody individualniho a skupinového FeSeni
zadavanych ukol( vyzadujicich pfipravu, samostudium nebo kompromisy bézné pfi praci v
kolektivu.

Hodnoceni vysledkl zaku

Zaci jsou hodnoceni z vytvarnych ukol(, sleduji se dosaZené teoretické znalosti, spravné uziti
techniky a vSechny ostatni vytvarné zakonitosti. Hodnoti se vztah Zaka k danému pfedmétu. Zaci
jsou hodnoceni jak ze schopnosti nachazet v uméleckych dilech estetické hodnoty, tak ze zajmu o
umeni.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a k aplikaci prafezovych témat:

Predmét vytvarna vychova se podili na rozvoji kompetenci:

komunikativnich (zak se vyjadfuje vystizng, formuluje své myslenky, nazory, diskutuje)
persondlnich (zak vytvarné mysli, vyuziva zkuSenosti a dale se vzdélava)

socialnich (pracuje ve skupiné a zodpovédné plni své ukoly)

pracovnich (formuluje kladny vztah k profesi
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Uplatnéni prafezovych témat:

Clovék a Zivotni prostfedi (Z4ci jsou vedeni k tomu, aby esteticky a citové vnimali svoje okoli a
pfirodni prostfedi, osvojili si zakladni principy Setrného a odpovédného pfistupu k Zivotnimu
prostfedi v osobnim a profesnim jednani), Clovék a svét prace (cilem je vybavit studenta znalostmi,
dovednostmi a postoji potfebnymi k prosazeni se Informaéni a komunikacni technologie (Zzaci jsou
vedeni k efektivnimu vyuzivani informaci potfebnych pro svoji Cinnost, dalSi vzdélavani a ziskavani
hlubSich dovednosti pfi vyuzivani pocitacové grafiky ve vytvarné €innosti).
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

1. roénik: 3 hodin tydné, celkem 96 hodin

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
24k 1. Uvod do pifedmétu obsabh, cile, 3
e rozumi zakladnim cildm a obsahu prostiedky
uciva; e vyrazové moznosti, vyjadfovaci
e chape zpusob pouziti vytvarnych e prostfedky
prostredk; e zakladni terminologie
e zna zakladni rozdily mezi médii
e avytvarnymi obory;
e orientuje se v zakladni terminologii
oboru;
e je schopen na zakladé sestavenych |2. Bod, linie, plocha 17
predmétl pomoci linky zvladnout e bod, linie, plocha
kompozici na riznych formatech e linearni vyfezy z vétSich celkl
papiru; e kompozi¢ni cvi€eni na formatech
e na zakladé zadanych domacich papiru A4
e cviCeni prokdze vnimavost; e kresebna orientace v ploSe
e umisténi do formatu
e spravné vzajemne proporce
e  porozumi principim perspektivy 3. Perspektiva 17
vevytvarné praxi;
e zpracovava kompozici dle vlastniho e studijni kresba trojrozmérnych
navrhu; predmétd, velka format
papiru,prace u stojanu
e narozni perspektiva, nadhled,
e podhled, dominant, tvarova,
e barevna
e umi aplikovat poznatky z pfedeSlych |4. Plocha, prostor 15
e kompozi¢nich zadani; e kresba zatisi
e pochopi a umi pouzivat celé Skaly e vyfezy z vétSich celkl
kresebné Sedych ploch k vyjadfeni e vyjadfeni prostoru pomoci
fazeni pfedmétu v prostoru; kresebné intenzity
e v ramci domacich cvi¢eni prohlubuje e studijni kresba dvou a vice
e svoji vnimavost a citlivost; predmétl
e prostorové rozmisténi predmétl
e v daném prostfedi
e je schopen na zakladé funkce svétla |5. Objem 15

pochopit objemovou modelaci
jednotlivych téles;

je schopen jednotliva télesa kresebné
znazornit v prostorovych
souvislostech na zakladé predeslych

modelace trojrozmérnych
pfedmétl na zakladé svétla a
stinu

studijni kresba jednoduchého
predmétu

studijni kresba zatisi sestaveného
ze dvou ¢i vice predmétd, prace
se svétlem (objem), velky format
papiru
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e pochopi princip kresebné zkratky a 6. Struktura 14
umi podle odpozorované pfedlohy e studijni kresba pfirodnin (pero a
vyjadfit prostor; tuz)
e chape rGznost vnitfni kresebné e kresebné kontrasty rdznych
struktury jednotlivych pfedméty; material(
e umi rozliSovat jejich rozdilnost; e kompozice z detaill ¢i celkl
e je schopen tyto rozdily kresebné jednotlivych pfedmétu
vyjadfit;
e chape principy komponovani obrazu; |7. Principy komponovani obrazu 15

rozumi terminologii;
svoje znalosti prohlubuje domacim
cvi¢enim;

kompozi¢ni prostfedky —
symetrie, asymetrie, dominanta,
rytmus, proporce, zlaty fez, fad x
chaos
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

2. roénik: 3 hodin tydné, 96 hodin celkem

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak 8. Barva 26
e rozumi zakladni orientaci v barvé e barevné spektrum, michani
e jako takové — primarni, sekundarni, barev, jednoducha cviceni s
e teplé a studené; barvou
e ovéfeni kombinace barev a vzajemné e jednoducha barevna zatisi
e pulsobeni; (tempera)
e procviCuje variantni feSeni barevnosti; |9. Prace s barvou 25
e hleda zpUsob vyjadreni lesku, e barevné studie
hrubosti atp. e vyjadreni plocha a prostoru v
e zdokonaluje techniku projevu; rdznych technikach
e barva kryci, lazurni
e vyjadreni prostoru
e prostor a barva
e charakter, textura, vyjadieni
materialu
e dokaze zachytit Casovy Usek; 10. Déj, vyznamovy posun 25
e pracuje s pismem; e nékolika fazemi vyjadrit déjovy
e prokaze manualni zruénost; posun, navod pouZiti
e komiks
lettering
e storyboard
prace s ¢asem
e 73k se umi orientovat v kresebné 11. Abstrahovani a stylizace 20

zkratce v ramci zachovani vizualni a
obsahové Citelnosti vychoziho
podkladu.

e studie pfedmétu v nékolika fazich
vytvofit kresebnou zkratku
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Ucebni osnova predmétu

FIGURALNI KRESLENI

1. Pojeti vyu€ovaciho predmétu

Obecny cil:

Pfedmét Figuralni kresleni rozviji vytvarné mySleni a citéni zakd v oblasti kresby. Hlavnim cilem
toho

predmétu je ziskani zakladnich i pokrocilych znalosti a dovednosti tykajicich se daného média,
estetického citéni, proporce lidské hlavy, bust i celych postav a rozvijeni vlastniho vytvarného
nazoru.

Charakteristika uciva:

UcCivo pfedmétu Figuralni kresleni ma prfedevsim prakticky charakter. VyuCovaci pfedmét je v
uzkém

vztahu ke vS§em odbornym pfedmétim, Uzka provazanost je s pfedméty Vytvarna pfiprava, Game
art

a Game design.. Obsah pfedmétu tvofi kresebné a barevné studie lidské hlavy, studii figuralnich
detailll a aktu. Funkce vyucovaciho pfedmétu Figuralni kresleni spociva v chapani ¢lovéka jako
proporéniho méfitka pro vdechny obory lidské €innosti, v rozvijeni a utvrzovani vytvarného nazoru
a estetického citéni a v upevnovani navyku v tvofivé aktivité.

Smérovani vyuky v oblasti citll, postoju, hodnot a preferenci

Vyuka Figuralniho kresleni sméfuje k tomu, aby:
e  7aci dokazali spravné proporéné vystavét obraz, naucili se postupovat od celku k detailu
zaci chapali ¢lovéka jako proporéni méfitko pro vSechny obory lidské Cinnosti
rozvijela tvofivy a esteticky pfistup k vytvarnému vyjadieni
zaci méli vhodnou miru sebevédomi a byli schopni sebehodnoceni
zaci vnimaji estetické, vytvarné, harmonické zakonitosti pfirody
zaci vnimaji kresbu nejen v klasické podobé, ale dokazali reflektovat jeji volnéjsi,
stylizované a sou€asné projevy

Strategie vyuky

Predmét Figuralni kresleni je rozdélen do tfi roénikd s hodinovou dotaci v prvnim ro¢niku dvé a
nasledné dva roky tfi hodiny tydné&, pro &tvrty ro¢nik, ktery je volitelny, jsou vyhrazeny dvé
vyukove hodiny tydné. V prvnim ro€niku jsou zaci seznamovani s kanony lidské postavy, se
stavbou skeletu a zakonitostmi pohybu. Zakladem vyuky je studie hlavy —portrétu, a nasledné
studium pulfigury. Ve druhém ro¢niku se seznamuji s celou figurou a fesi problematiku pohybu a
jeho variant. Ve tfetim roCniku se zabyvaji celou problematikou studii lidské postavy. Ve ¢tvrtém
roCniku se predmét zabyva stylizovanou figurou, pfipravou figury pro animaci, komiksem. V
navaznosti na Vytvarnou pfipravu aplikuji Zaci ziskané dovednosti a znalosti vytvarnych technik.
V 1., 2. a 3. roéniku pfedvadéji vysledky své prace formou klauzurni prace. Zaci jsou vedeni k
tvaréimu pfistupu k zadanému Ukolu, samostatnosti pfi praci, odpovédnosti a originalité pfi
hledani vlastniho kresebného jazyka. Individualni pfistup ucitele je podminkou dobrych vysledku.
Soucasti vyuky je studium odborné literatury v oblasti lidské anatomie a vytvarnych dél
historického i sou€asného

umeéni.
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Hodnoceni vysledka zaku

Zéci jsou hodnoceni podle nékolika kritérii. Je to pfedevsim znalost a schopnost aplikovat nabyté
védomosti v daném pfedmétu. Pfi hodnoceni se sleduji schopnosti pfevést vidénou skute¢nost
do kresebné formy a spravné analyzovat vysledky, véetné hodnoceni a sebehodnoceni. Soucasti
hodnoceni je pouzivani odborného nazvoslovi a mira kreativity v pfistupu k zadanym ukolam.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat:

e pFedmét upeviiuje schopnosti Fedit konkrétni ukoly;

e pfedmét formuje kladny vztah k Sirokému spektru uméni;

e pfedmét formuje kladny vztah ke klasickému pfistupu profese game designera, znalosti
kresebnych technik obohacuiji Cisté digitalni postupy pfevazujici v sou¢asném grafickém
designu a animaci, zaci tak mohou oba pfistupy kombinovat;

e 73k vyuziva svych zkuSenosti a dovednosti k feSeni daného problému.

Priafezova témata

Obcan v demokratické spole¢nosti je zadouci, aby Zaci:

e uplathovali ve svém Zivotnim stylu esteticka kriteria, chapali vyznam uméni pro Clovéka a
pfistupovali s toleranci k estetickému citéni, vkusu a zajmu druhych lidi;

e vazili si materialnich a duchovnich hodnot, dobrého Zivotniho prostfedi a byli ochotni se
podilet na ochrané kulturnich a historickych pamatek. Informacni a komunikacni
technologie

e téma je naplhovano jak v ramci ziskavani informaci faktické povahy pro bezprostifedni
odborné vyuziti, tak i pro ziskavani celkového prehledu ze zdrojli multimedialnich
(obrazovy material, mapy, videosekvence, virtualni prohlidky muzejnich expozic, vystav
apod.).
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

1. ro€nik: 2 hodiny tydné, celkem 64 hodin

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak 1. Studie lebky 32
e vyuziva vytvarné a vyrazové moznosti e studie kresby tuZzkou
kresebnych technik; e studie kresby uhlem
e ma vlastni vytvarny nazor, vytvarné |2. Studie detaild hlavy
vnima, mysli a samostatné se e technika kresby tuZkou, rudkou
vyjadiuje; 3. Studie hlavy
e pracuje s odbornou literaturou, ktera e uhel, rudka
se zabyva problematikou studie Klauzurni zadani
lidského téla;

e je schopen tvaréim zplsobem
aplikovat charakteristické znaky
ur€itého stylu v sou¢asné tvorbé;

e vyuzZiva vytvarné moznosti 4. Studie pulfigury 32
kresebnych technik; e technika kresby uhlem, rudkou

e ma vlastni vytvarny nazor, vytvarné Klauzurni zadani
vnima, mysli a samostatné se
vyjadiuje;

e je schopen tvaréim zplsobem
aplikovat charakteristické znaky
ur€itého stylu v sou¢asné tvorbé;
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

2. roénik: 3 hodiny tydné, celkem 96 hodin

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak 6. Studie celé figury 48
e je schopen tvlr¢im zplsobem e stojici figury
aplikovat charakteristické znaky e kontrapost
e urcitého stylu v souasné tvorbé; e sedici figura
e vyuziva vytvarné a vyrazové moznosti | Klauzurni zadani
kresebnych technik;
e ma vlastni vytvarny nazor, vytvarné
vnima, mysli a samostatné se
vyjadfuje;
e pracuje s odbornou literaturou, ktera |7. Zkratky 48

se zabyva problematikou studie
lidského téla

samostatné analyzuje zadany ukol,
zhodnoti a obhaji zvolené vytvarné
feSeni, véetné pouzitych prostredkl
kresebné techniky

e lezici figura
e techniky: uhel, rudka
Klauzurni zadani
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

3. roénik: 3 hodiny tydné, celkem 96 hodin

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak 9. Studie celé figury libovolnymi 48
e je schopen tvlréim zplsobem technikami véetné barvy
aplikovat charakteristické znaky
urcitého stylu v sou€asné tvorbé e je schopen tvaréim zplsobem
e vyuzZiva vytvarné a vyrazové aplikovat charakteristické znaky
moznosti kresebnych technik urCitého stylu v sou¢asné tvorbé
e vyuzZiva vytvarné a vyrazové
moznosti
e kresebnych technik
Klauzurni zadani
e ma vlastni vytvarny nazor, vytvarné |10. Studie celé figury 48

vnima, mysli a samostatné se
vyjadiuje;

e pracuje s odbornou literaturou, ktera
se zabyva problematikou studie
lidského téla;

e samostatné analyzuje zadany ukol,
zhodnoti a obhaji zvolené vytvarné
feSeni, véetné pouzitych prostfedki
kresebné techniky

e kombinované techniky
e tempera
e akvarel

Klauzurni zadani
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Ucebni osnova predmétu

GAME ART

1. Pojeti vyu€ovaciho predmétu

Obecny cil:

Cilem vyucovaciho pfedmétu Game art je pfedat zakiim znalosti, které jsou potfebné pfi tvorbé
vizualni stranky deskovych i pocitatovych her. Game art také rozviji vlastni tvofivou aktivitu zakd
a vede k jasné formulaci vytvarné myslenky véetné jejiho slovniho a grafického vyjadreni. Zaci se
uci vnimat zakladni vytvarné vyrazové prostfedky v grafice a rozvijet jejich vzajemné pUsobeni.
Vytvafi si svlj unikatni vytvarny styl a jsou podporovani ve volbé specializace techniky nebo stylu.
Pfedmét se také vénuje dovednostem v ramci pouzivani 2D a 3D grafickych programu. V ramci
vyuky pfedmétu jsou zaci seznameni s metodami prace vytvarnika, programatora a designéra.
Prakticka zkouska z Game artu je soucasti profilové &asti maturitni zkousky.

Charakteristika uciva:

Ucivo je zafazeno do ¢tyf roénik(l s témito hodinovymi dotacemi: 1. ro€nik - 3 hodiny, 2. ro€nik - 6
hodin,

3. ro¢nik - 6 hodin, 4. ro€nik - 6 hodin.

1. ro€nik je zamé&fen na osvojeni zakladnich technik prace ve 2D grafickém programu a tvorbu
digitalni malby, tvorbu herniho prostfedi a vizualni navrhovani podoby hernich postav tak, aby
odrazely vlastnosti, atributy a povahu tvofeného charakteru. Hlavnim tématem bude v prvnim
pololeti grafika a stylizace, tedy jednoduché ztvarnéni tématu hry do vizualni podoby. V tomto
pololeti se zaci zaméFi na vytvarno hry a uzivatelské rozhrani fyzickych (deskovych, karetnich, aj.)
her. Zaci budou vedeni k propojovani vizuélni stranky hry s jejimi pravidly a pochopitelnosti jejiho
prostiedi pro hra€e. V druhém pololeti se budou vénovat 2D digitalni hfe a pfenasSeni grafickych
vystupu do jednoduchého virtualniho prostredi a tvorbé

z&kladnich animaci. Zarover se budou Zaci paralelné vénovat fyzické &asti této digitalni hry tak,
aby se oba vystupy smyslupiné doplfiovaly. Z&ci propoji tvorbu ve fyzickém a digitalnim prostoru a
umozni pfechazeni mezi obéma formami.

2. ro¢nik pfesouva pozornost zak( do 3D prostfedi, kde se budou procvi€ovat v praci v grafickych
programech, ve kterych ziskaji zakladni pojeti o praci v 3D programech (hardsurface) a texturovani,
praci s prostorem, svétlem a kamerou. Zaci pfipravi modely potfebné pro tvorbu 3D hry z pohledu
prvni osoby (FPS), nauci se vytvaret prostor zplsobem, ktery umozfiuje hraci jasnou orientaci a
navadi jeho pohyb v hernim prostfedi. V druhém pololeti se budou vénovat rozvijeni svych
dovednosti v tvorbé& animaci a ziskaji zakladni znalosti

o animaci postav ve 2D. Z&ci budou ve druhém pololeti rozvijet schopnost popsat a aplikovat svij
autorsky pfistup k vizualu hry.

3. ro¢nik se zaméfuje na schopnosti vytvareni 3D charaktert, modelovani, animaci a texturovani
organickych material, tedy komplexné&j$i praci s digitalnimi materialy. Zaci budou rozvijet vnimani
a vyuzivani pohybu postav, hernich prvkd a prostfedi pro posileni vyznamu hernich mechanik a
herniho narativu. Druha pulka roku je zamérena na finalizaéni procesy a zaci v ni budou vedeni k
prepracovani a redesignu dosavadnich praci pro jejich portfolia. Zaroven se budou vénovat praci
na vizualu prezentaci a tvorbé propagacnich a doprovodnych materiala her.

Ve 4. ro¢niku budou zaci vedeni k samostatné tvir¢i praci tak, aby byli schopni sami navrhnout
vizualni stranku své hry podle narativnich a designérskych potfeb vybraného tématu, Zanru a
hernich mechanik. Zak si tak znovu projde celym procesem tvorby herniho vizualu od navrhu az
po realizaci samotného interaktivniho dila.
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Strategie vyuky

ucivo je vysvétlovano v opakujicich se celcich;

Zaci jsou vedeni k samostatné i k skupinové analyze existujicich praci, her, vytvarnych dél
atd.;

pfi vykladu jsou pouzivany multimedialni prezenta¢ni pomucky;

po odborném vykladu provadi praktické ukoly;

zaci vytvareji jednoduché prototypy vychazejici z jejich vlastnich napad. Na téchto
prototypech

nasledné iteruji na zakladé zpétné vazby svych spoluzakl a ucitell;

Z&ci pracuji prevazné samostatné, sdileji svoji praci ve dvojicich nebo pracuji skupinové;
zakladni praktické dovednosti Zaci upeviuji pravidelnym opakovanim jednoduchych ukold;
Zaci si vytvareji vizualni deniky, archivuji své prace a vytvareji své grafické portfolio a
archiv praci, které opakované pouzivaji ve své tvorbé.

pfi probirani nového uciva je volena metoda teoretického vykladu kombinovaného s
nazornymi

multimedialnimi ukazkami. U&ivo péstuje v Zacich cit pro formu a tvar, rozviji mysleni v ¢ase i
prostoru

a schopnost prosazovat nova netradicni feSeni. Aktivita Zakl je podnécovana samostatnymi
pracemi,

které jsou na zavér podrobeny kolektivni konstruktivni kritice. Kazdy zak je tak veden k sebereflexi
i reflexi prace svych spoluzak.

Strategie vyuky

ucivo je vysvétlovano v opakujicich se celcich;

Z4ci jsou vedeni k samostatné i k skupinové analyze existujicich praci, her, vytvarnych dél
atd.;

pfi vykladu jsou pouzivany multimedialni prezentaéni pomdacky;

po odborném vykladu provadi praktické ukoly;

Zaci vytvareji jednoduché prototypy vychazejici z jejich vlastnich napadi. Na téchto
prototypech nasledné iteruji na zakladé zpétné vazby svych spoluzaku a uditel(;

Zaci pracuji pfevazné samostatné, sdileji svoji praci ve dvojicich nebo pracuji skupinové;
zakladni praktické dovednosti zaci upevnuji pravidelnym opakovanim jednoduchych ukol(;
Zaci si vytvareji vizualni deniky, archivuji své prace a vytvareji své grafické portfolio a
archiv praci, které opakované pouzivaji ve své tvorbé.

pfi probirani nového uciva je volena metoda teoretického vykladu kombinovaného s
nazornymi

multimedialnimi ukazkami. U€ivo péstuje v Zacich cit pro formu a tvar, rozviji myS$leni v
Case i prostoru

a schopnost prosazovat nova netradi¢ni feSeni. Aktivita Zak( je podnécovana
samostatnymi pracemi,

které jsou na zavér podrobeny kolektivni konstruktivni kritice. Kazdy zZak je tak veden k
sebereflexi

i reflexi prace svych spoluzak.
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Hodnoceni vysledka zaku

zak je hodnocen za grafickou Upravu, napaditost, samostatnost a dovednost pfi zpracovani
danych

témat;

minimalné dvakrat za pololeti Zak vypracuje samostatny ukol, ktery je koncipovan tak, aby
z2ak prokazal nejen naucené znalosti, ale i vlastni invenci v ramci média hry;

ro¢nik bude uzavirat komplexni prakticka uloha;

zak se podili na vysledném hodnoceni vlastni tvorbou svych vyukovych cill, jasnou
evidenci svych postupl, popisem svych poznatkl z tvorby a hodnocenim Uspé$nosti v
dosazeni svych cilU;

hodnoceni bude znamkou reflektujicim jeho postup v jednotlivych dovednostech.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a k aplikaci prafezovych témat:

rozviji dovednosti v hledani informaci z rlznych oblasti pomoci internetu a odborné
literatury;

rozviji grafickou pfedstavivost (Matematika), estetiénost pisemného projevu (Cesky jazyk),
komunikaci pomoci internetu;

vyuka navazuje na tyto predméty - Game design, Herni teorie, Technologie, Informacni a
komunikacni technologie, Figuralni kresleni, D&jiny vytvarné kultury a Dé&jiny moderniho
umeéni;

prohlubuje komunikativni dovednosti a dovednost spoluprace.

103



2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

1. ro€nik: 3 hodiny tydné, celkem 96 hodin

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak 1. Bezpeénost a ochrana zdravi pfri 48

vysvétli zakladni ukoly a povinnosti
organizace pfi zajistovani BOZP;
dodrZuje ustanoveni tykajici se
bezpecnosti a ochrany zdravi pfi
praci a pozarni prevence;

uvede zakladni bezpeénostni
pozadavky pfi praci se stroji

a zarizenimi na pracovisti a dba na
jejich dodrzovani;

uvede pfiklady bezpecnostnich rizik,
event.. nejCastéjsi pfiiny urazl a
jejich prevenci;

poskytne prvni pomoc pfi Urazu na
pracovisti;

uvede povinnosti pracovnika i
zaméstnavatele v pfipadé pracovniho
urazu;

je schopen popsat vizualni jazyk
concept artu her;

je schopen vyjmenovat a vysvétlit
zakladni vytvarné prostfedky;
pouziva jednoduché nacrty pro
vyjadieni myslenky;

rozviji navrhy do komplexnich a
detailnich digitalnich maleb;

umi efektivné pouzivat program Krita
Zn4a, pouziva a popisuje pouziti
kompozice a svétla v obraze;

vytvofi cover deskové hry a popise
proces jeho vymysleni;

vlastnimi slovy popiSe, co je to
tematizace hry a je schopen uvést
pfiklady;

analyzuje a kriticky hodnoti vizualni
design deskovych her;

je schopen a kriticky zhodnotit
propojeni mezi tématem hry a herni

propojeni mezi tématem hry a herni
mechanikou;

aplikuje vytvofenou herni mechaniku
do funkéni deskové hry a vybere pro
ni vhodnou tematizaci;

je schopen popsat design deskové
hry a pochopitelnost hernich
mechanik skrze vizual;

je schopen aplikovat zasady designu
na herni prostfedi své deskové hry;

praci
e hygiena prace, pozarni prevence
e fizeni bezpelnosti prace
v podminkéach organizace na
pracovisti
e pracovnépravni problematika
BOzP
e bezpecnost technickych zafizeni

2. Concept art
e analyza deskovych her
bod, linie, tvar, barva
expozice, kompozice, juxtapozice
program Krita

3.Tematizace

vypravéni obrazem
kompozice scény

atributy postavy
sebeidentifikace s postavou
zarazeni postavy do prostfedi
cilena kompozice

4. Design hraéského prostredi
deskové hry
e srozumitelnost vizualu
e vedeni pohybu hrace
e vizualni omezeni a moznosti
hrace

5. Uprava textu pravidel hry
e zaklady typografie
e sazeni textu
e nastaveni tisku
e typografické studie

6. Vizual deskovych her
e aplikace znalosti na tvorbu celé
e deskové hry

7. Design coveru deskové hry
e aplikace znalosti na cover hry
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rozSifuje své chapani vizualniho
jazyka a kultury;

popisuje kompozici scény, velikosti
zabéru, uhly pohledu a propojeni
postavy s prostfedim ve vytvarném
umeéni a ve hrach;

popisuje a vyuziva praci se svétlem,
perspektivou a cilenou kompozici ve
svych vytvarnych navrzich;

je schopen analyzovat vizualni
charakterizaci postav ve hrach -
vlastnimi slovy vyjadfuje proces
sebeidentifikace s filmovou nebo
herni postavou;

vytvofi a popiSe svUj vlastni herni
charakter;

zna princip tvorby pohyblivého obrazu
zna nastroje a prostfedi animacniho
programu;

je schopen vytvofit jednoduchou a
plynulou animaci;

je schopen vytvofit animaci
pomocinastroju herniho enginu
(keyframe animace) ale také
importovat

animace z grafickych programi
(frame by frame animace);

nastroji herniho enginu (keyframe

je schopen popsat a aktivné vyuzit
pravidla animace ve své tvorbé;
vytvari digitalni vizi s propracovanym
vizualem, popiSe a obhaji pouziti
vizualni prvky a charaktery postav;
vytvofi fyzickou verzi své jednoduché
2D hry, ktera digitalni verzi s hlediska
hernich mechanik doplfuje;

8. Vizualni vypravéni

e Uhly pohledu
plany obrazu
pozadi
cilena kompozice
svétlo

9. Tvorba herni postavy
e atributy
e Kkostymy
e vizudlni charakteristika
[
10. Zaklady animace
e keyframe animace (hybani
jednotlivych Casti objektu &i jejich
mefitka)
e frame by frame animace
e izolovana animace

11. Tvorba fyzické verze vizualni
novely

e tvorba prostfedi

e tisk knihy

12. Tvorba digitalni verze vizualni
novely
e tvorba digitalnich charakterd
e tvorba prostfedi
e tvorba animaci

48
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

2. roénik: 6 hodin tydné, 192 hodin celkem

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak 1.Design realného prostoru 96

e rozsituje svUj slovnik pojmu o e ergonomie prostoru
terminologii z environmentalniho e zaklady prostorového designu
vypraveéni; e architektura a design

e je schopen upravit realné prostredi e vodici prvky a znaky
tak, aby ¢lovéka uvedlo na urgité
misto, v urcity ¢as; 2.3D grafika

e navigace v 3D prostoru

e analyzuje a popisuje prvky herniho e polygon, vertex, hrana, face
prostfedi, které slouzi k orientace e tvorba zakladnich tvart
hrace;

e do svého hracského deniku 3. Zaklady prace s 3D prostorem

e zaklady 3D v ProBuilderu

e zaznamenava popis hry z hlediska e assety (doCasné,
jejiho herniho prostfedi; znovupouzitelné, externi, finalni)

e zna av jednoduchych navrzich je e prostfedi - koridory
schopen vyuzit zakladni vodici prvky e prostiedi - exteriéry
vhimani (body, linie, tvary, svétlo,
barvy) 4. Hard-surface modeling

e zna uzivatelské prostfedi programu e sculpting
Blender e materialy

e zna a umi popsat program Blender e texturovani
nastroje a jejich moznosti;

e je schopen v Blenderu vytvofrit 5. Tvorba 3D herniho prostredi
detailni objekty a prostiedi a to v€etné e  design herniho prostoru
texturovani; e tvorba vodicich prvk

e chape pojmy ,textura“ a ,material“ v e deformace prostredi
ramci renderovani;

e chape rozdily v renderovani v 6. Pokrocilé nastroje Blendru
realném Case a prerendering; e sculptovaci nastroje

e vytvori, reflektuje a prezentuje e UV editing
prostfedi svého herniho svéta; e sviceni

e prohlubuje své dovednosti v ramci e fyzikalni vlastnost
pouzivani programu Blender na e particle systémy
vytvareni 3D grafiky;

e rozSifuje své dovednosti v ramci 7. Pokrocilé textury
prace s texturami, zna rizné typy e shadin
textur a chape k ¢emu je Ize pouzit; e malovani textur

e generovana grafika

e vytvali komplexni tvary v 3D e randomizace grafickych prvku
prostiedi;

e vytvari assety pouzitelné do on-line
banky model;

e dokaze vytvorit fotorealisticky model
realného objektu;

e vlastnimi slovy popiSe vyznam a 8. Export 96

priklady uzivatelského rozhrani v
kontextu herni tvorby

je schopen v ramci vizualniho
programovani vytvofit menu hry

e kvalita modeld
e rychlost exportu X kvalita vystupu
e cykly

e efektivita exportu
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inventar, mapu a dalSi doplaujici
uzivatelské rozhrani;

odbornym jazykem popisuje chovani
uzivatelského rozhrani, analyzuje
jeho design;

do svého hracského deniku zapise
analyzu her z hlediska porovnani
imerzivnosti uzivatelského rozhrani
na rliznych prikladech;

do sveé tvorby pfidava smysluplné
uzivatelské rozhrani, které
nenarusuje tematizaci hry, vnimani
hrace ani hru samotnou;

vytvofené uZivatelské rozhrani

prezentuje, obhaji a nebo upravuje na
zakladé ziskané zpétné vazby;
rozSifuje svuj slovnik pojmu o
terminologii z oblasti programovan
2D her;

prohlubuje své znalosti v ramci
vizualniho skriptovani v programu
Unity;

je schopen naprogramovat
komplexni pohyb hrace tak, aby
se jednotlivé druhy pohyb( daly
kombinovat;

naprogramuje jednoduché herni
systémy, které funguji nezavisle
na aktivité hrace, ale herni zazitek
doplnuji a rozlisuiji;

9. Uzivatelské rozhrani

predstavovani zakladnich
informaci hraci

menu

ingame interakce
resource management
maskovani, fog of war
minimapy

analyza Ul her

navrhy vlastniho Ul
tvorba vlastniho Ul
reflexe

10. Nastroje pro 2D Unity

specifika pro 2D
nastroje v Unity
rigovani v 2D

animace pohybu hracée
sprite animace
aplikace ve hie

11. Tvorba vizualu hry

finalizace herni grafiky
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

3. roénik: 6 hodin tydné, celkem 192 hodin

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak 1.Navrhy a ptiprava herniho 96
e  tvofi navrh vizualy hry v rlznych vizualu
technikach a rGznymi styly;
vytvaFi nékolik verzi vizualu, hodnoti e nacrty a skicovani
jejich kvality a rozviji ty nejlepsi; e hledani tvarovych a vyraznych
navrhuje originalni fedeni vizualu hry; e vyrazovych prostfedku
rozSifuje svuj slovnik pojmu e  pruzkum vizualnich témat
o terminologii z oblasti herni e prizkum zavedenych témat v
animace; ramci zanrd
prohlubuje své dovednosti 2. Charakter art
v pouzivani programu Unity pro ucely e 2D,3D
herni animace; e concept art
zna nastroje na tvorbu animacnich e narativ pohybl postav
stav( a vytvareni blend(; e rychlost a plynulost
analyzuje a na zakladé zpétné vazby e rozsah pohybl
vytvofi jednoduchy platformer, ktery |3. Animace
bude obsahovat plynulou animaci e 12 principt
postav; e animacni stavy a blendy
e animacni cviceni ve 3D
e tvorba platformeru
o reflexe
4. Tvorba vizualu hry
e vyroba assetl
e vyroba animaci
e vyroba platforem
e vyroba pozadi
5. Finalizace
popiSe specifika rukopisu znamych | 6. Vizual styl 96
autory vizualni tvorby; e vizualni rukopis
analyzuje vizualni kulturu z hlediska e dominance a potlacovani
originality; vizualnich prvka
popiSe svUj vztah k abstraktnimu e osobitost uméleckého vyjadfeni
vyjadieni odbornou terminologii; e prace s oSklivosti/jinakosti
zna a aktivné pouziva nastroje na e abstrakce
tvorbu generativni grafiky;
7. Grafickd randomizace
vlastnimi slovy popiSe vyhody e proceduradlni generace
a nevyhody pouzivani generativni e generativni uméni
grafiky; e technicka grafika
hodnoti kvalitu a mozZnosti jim dfive
8. Efektivita a recyklace prace
vytvofenych hernich assetq; e opétovné pouzivani assetl
upravuje existujici assety do podoby e zvySovani kvality dostupnych
a kvality potfebné pro aktualni projekt; grafickych dél
je schopen zhodnotit opétovnou e tvorba dokonéeného vizualu
vyuzitelnost své i cizi grafické tvorby; e pocitatové hry
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vytvari komplexni vizual své
pocitaCové hry, reviduje jej a
zdokonaluje;

9. Ekonomika a vizualni hry
e ekonomicka narocnost vizualnich
reSeni
e Casova a technicka naro¢nost
e vyvoje hry

10. Finalizace
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

4. ro¢nik: 6 hodin tydné, celkem 168 hodin

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak 1. Navrhovani 100
e pedclivé planuje jednotlivé kroky své e vytvarné navrhy vlastni hry
tvorby; e moodboard
e vymysli vétSi mnozstvi navrhu e orientalni plan herniho svéta
a hodnoti kvality a nedostatky e animatik
kazdého z nich a podle nich se e technické demo
rozhoduje; e koncept art
2. Tvorba assetu
e zaznamenava své rozhodnuti, e tvorba modeld
je schopen je obhaijit jasnymi e texturovani
argumenty; e  riggovani
e tvofi na vysoké technické i estetické e animace
urovni; e sviceni
e vyuziva pokrocilé nastroje grafickych
programu; 3. Tvorba prostredi
e pozadi
e architektura
e stageing
e samostatné feSi technické problémy;
e je schopen sam vyhledat
zdroje informaci a pfichazet tak
s netradi¢nim feSenim;
e je schopen popsat své vizualni a 4. Tvorba propagacnich materialt 68

estetické zaméry a kreativni
rozhodnuti;

e trailer

e web

e predstaveni projektu
e marketingové nastroje

5. Jednani s klientem

e profesni etika
6. Priprava na praktickou maturitni
praci
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Ucebni osnova predmétu

GAME DESIGN

1. Pojeti vyu€ovaciho predmétu

Obecny cil:

Cilem vyucovaciho pfedmétu Game design je pfedat Zzakum znalosti, které jsou potfebné pfi tvorbé
hernich mechanik, systém@ a imerzivniho hragského zazitku. Zaci jsou vedeni ke schopnosti
popsat a analyzovat existujici hry a Zzanry a v nich obsazena designova feseni. Na své projekty
jsou schopni aplikovat ziskané znalosti jak zavedenym, tak novym a inovativnim zplsobem. V
ramci predmétu Game design zaci vyuzivaji tvorby z pfedmétu Game art a dovednosti z pfedmétu
Technologie. Svoji praci naplfiuji smysluplnym obsahem tak, aby byl pro hra¢e srozumitelny,
hratelny a zaroveri mu predaval pozadovany (planovany) herni zazitek. Zak dale mapuje historii
herniho designu v pfimé navaznosti na uméni a technologie od pocatkl her az do soucasnosti. V
ramci vyuky pfedmétu jsou Zaci seznameni s metodami prace game designéra a level designéra.
Profilova maturitni zkouSka ma tfi ¢asti, game design tvofi pravé jednu jeho ¢ast.

Charakteristika uciva:

Ucivo je zafazeno do &tyf roénik(l s témito hodinovymi dotacemi: 1. ro¢nik - 4 hodiny, 2. roénik - 5
hodin,

3. ro¢nik - 5 hodin, 4. ro€nik - 6 hodin.

1. roénik je v prvnim pololeti zaméFfen na analyzu a memorovani zakladnich pojm{ v hernim
designu.

Z&ci se naudi zkoumat a chapat zakladni kameny herniho prozitku, interaktivitu, herni mechaniky
a herni systémy. UCi se rozliSovat rozdilné herni zanry ve vztahu k tématu a mechanikam. Své
poznatky aplikuji na tvorbu deskové hry, ve které znalosti védomé a reflektované vyuziji. V druhém
pololeti se vyuka zaméfi na tvorbu 2D digitalni hry, na které si Zaci vyzkou$i aplikaci herniho
narativu, nauci se zékladni pojmy pro vypravéni pfibéhu, jeho struktury a zasady pro tvorbu
kvalitnich postav. Zaci vytvori 2D digitalni hru se znalostmi interaktivity ptib&hu a budou vedeni k
reflexi prichodu hrace pfibéhem, nastoleni jeho agendy

a schopnosti odhadnout hradovy reakce na vysledky jeho rozhodnuti. Zak se ugi jasné hradi
definovat jeho vychozi pozici a kone€ny cil, ale také ho seznamit s jeho zakladnimi schopnostmi,
pomoci kterych ma hrac cile dosahnout.

2. ro€nik bude v prvnim pololeti zamé&fen na tvorbu 3D hry z pohledu prvni osoby, na které se hradi
nauéi vztahu hrage vigi prostiedi, v némz se nachazi. Zaci se budou ugit ovliviiovat chovani hrace
pomoci vizudlniho designu, zvuk(, udalosti a dalSich prostfedkd. V ramci pfedmétu se Zaci budou
podrobné teoreticky vénovat subZanrdm zanru FPS (shooter, puzzle, walking simulator atd.).
Zaroven se Zaci budou vénovat u€eni hra€e mechanikdm v ramci samotné hry (onboarding,
tutorial) a na to navazujicimu level designu a vhodné vybalancované kfivce obtiZznosti, odpovidajici
odhadované urovni hra¢skych schopnosti. Ve druhé poloviné roku si Zaci svobodné a informované
vybiraji zanr, kterému se budou vénovat tak, aby odpovidal jejich schopnostem a zajmim a
zaroven v ném byl potencial pro rozvoj jiz ziskanych znalosti. Navrhnou a zrealizuji dva az ftfi
obhajitelné prototypy, ze kterych si zak vybere jeden, na némz bude pracovat po zbytek Skolniho
roku. Zaci se naudi propojovat téma a narativ hry s hernimi mechanikami a pochopi systémy
vyuzivajici rozhrani hrace a zplsob ovliviiovani jeho herniho zazitku. Zaroven se zde zaci naudi
samostatnosti prace a rozhodovani v ramci vyvoje samotného produktu a budou vedeni k tomu,
aby délali designova rozhodnuti i na zakladé produkéni stranky projektu.

3. roénik rozviji schopnosti zakd v sebereflexi a schopnosti nastavit si vlastni, srozumitelné a
splnitelné cile. Na zakladé téchto pfedem stanovenych cilll Zaci komplexné zkoumaji zvoleny zanr,
analyzuji existujici herni
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artefakty, jejich silné a slabé stranky, vytvareji koncept své vlastni poc&itaové hry. Nasledné pak
24k vyrobi prototyp své vlastni, originalni poc¢itaCové hry a reflektuje v ni své designerské zaméry.
V druhé poloviné ro¢niku se zaci vrati ke svym navrhiim z dfivéjsiho studia, pfetvofi jejich podobu,
budou reflektovat svij osun a vytvofi nova feSeni. Ro¢nik bude zakonéen dokonéenym hernim
produktem, ktery pro$el beta testovanim a zavérednymi Gpravami. Zaci se tak budou uéit vnimat
rozdilnost mezi tvliréim zamérem, hernim prozitkem a schopnosti korigovat a ménit podobu hry na
zakladé zpétné vazby, testovani a interakce tak, aniz by ztratili plvodni vizi projektu. Soucasti
vyuky bude i schopnost své designérské pristupy obhdjit a kvalitné prezentovat.

Ve 4. roCniku zahaji zaci praci na pripravach své maturitni prace, jasné si stanovi, zda chtgji
pracovat ve skupinach nebo jako jednotlivci a pfipadné si rozdéli své role. Kazdy zak pak bude
rozvijet svou specializaci v ramci tvorby pocitacovych her a nauci se tak byt soucasti vétSiho tymu
a naplfiovat svou ¢innosti kreativni zaméry celé skupiny. V ramci vyuky se zaci uci o hlubsi analyze
hernich mechanik zaméfenych na komplexitu hry jako sociokulturniho produktu, ktery vypovida a
zasahuje do kulturniho dédictvi.

Strategie vyuky

ucivo je vysvétlovano v opakujicich se celcich;

pfi vykladu uciva jsou pouzivany multimedialni prezenta¢ni pomacky;

po odborném vykladu se provadi praktické ukoly;

Z4ci jsou vedeni k samostatné i k skupinové analyze existujicich Zakovskych praci,

produktl interaktivnich medii atd.;

e ZAaci pracuji pfevazné samostatné, sdileji svou praci ve dvojicich nebo pracuji skupinové
dle zadané prace;

e zaci vytvareji navrhy a zjednodusené verze svych napadu a opakované je pretvareji a
zlepSuji na zakladé
zpétné vazby spoluzaku a ucitell;
zakladni praktické dovednosti Zaci upevhuji pravidelnym opakovanim jednoduchych
ukold;

e Zaci sveé prace pravidelné prezentuji a obhajuji pfed svymi spoluzaky, uciteli a odborniky
Z praxe;

e Zaci si vytvareji vizualni deniky, archivuji své prace a vytvareji své herni portfolio.

Cile vzdélavani:

pracuje s aktualnimi verzemi programui na tvorbu her;
samostatné realizuje své navrhy ve fyzické podobé i v hernich enginech;
zna technologickou a vyvojafskou naroénost jednotlivych fazi herni tvorby a je schopen
podle ni planovat svUj pracovni postup;

e tvofi prototypy her, je schopen na zakladé experimentl ménit svoji vizi a nalézat i
opravovat své chyby;
je schopen definovat mechaniky her a popsat emocionalni dopady dél, cizich i vlastnich;
zna a je schopen popsat kontext vnimani hra¢e a svym designem ho dokaze ovliviiovat;
rozSifuje dale znalosti pomoci on-line pfistupnych tutoriald a vyuziva plugind, které si
dokaze samostatné vyhledat;

e orientuje se v historickych hrach, ale zna také sou€asnou herni produkci.
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Hodnoceni vysledka zaku

e 73k je hodnocen za napaditost, samostatnost a zaroven za schopnost spolupracovat, mit
kriticky pfistup ke zpracovani danych témat, za peclivost a kvalitni komunikaci;

e minimalné dvakrat za pololeti Zak vypracuje samostatny ukol, ktery je koncipovan tak,
aby zak prokazal nejen naucené znalosti, ale i vlastni napaditost a dovednost;
roCnik bude uzavirat komplexni prakticka uloha;
zak se podili na vysledném hodnoceni vlastni tvorbou svych vyukovych cild, jasnou
evidenci svych

e postupu, popisem svych poznatkl z tvorby a hodnocenim Uspésnosti v dosazeni svych
cily;

e znamka hodnoceni bude reflektovat jeho postup v jednotlivych dovednostech.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a k aplikaci prifezovych témat:

e rozviji dovednosti v hledani informaci z riznych oblasti pomoci internetu a odborné
literatury;

e rozviji logické mySleni a pfedstavivost (Matematika), esteti€nost pisemného projevu
(Cesky jazyk), komunikaci pomoci internetu;

e vyuka navazuje na tyto pfedméty - Game art, Herni teorie, Technologie, Informacni a
komunikacni
technologie, Figuralni kresleni, Dé&jiny vytvarné kultury a D&jiny moderniho uméni;
prohlubuje komunikativni dovednosti a dovednost spoluprace.
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

1. roénik: 4 hodiny tydné, celkem 128 hodin

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak 1. Herni prvky seznamovacich her 64

popiSe herni mechaniky pfitomné
v bézném zivote;

analyzuje teambuildingové hry a je
schopen definovat jejich vyznam;
vytvofi a na spoluzacich vyzkousi
vlastni teambuildingovou hru;

rychle a efektivné vytvari
srozumitelné prototypy her;

vede si reflektivni denik, zapisuje
sveé myslenky ohledné tvorby svych
prototyp(;
je schopen popsat své pocity z hrani
prototypu a je schopen dat tvirci
konstruktivni zpétnou vazbu;

zna zakladni game designovou
terminologii, pfedevsim ve vztahu

k fyzickym hram;

chape, zna a dokaze pouzit
zavedené stavebni bloky fyzickych
her (napf. tahy, cile, herni ekonomika
atd.);

chape rozdily mezi zakladnimi Zanry
fyzickych her (deskové, karetni,
slovni atd. ) a zna jejich specifika;
dokaze z zanru Cerpat a chape
souvislosti s tématy a vizualni
strankou danych her;

popisuje a odlivodnéné méni
jednotlivé mechanismy prototyp(;
vytvofi a prezentuje funkéni prototyp
herni mechaniky, ke které ziskal
pozitivni zpétnou vazbu od svych
spoluzaki;

kriticky hodnoti svUj postup pfi
vytvareni hry, navrhuje Upravy v jejich
mechanikach, obhajuje je a aplikuje
J€;

je schopen uvédoméle hrat hry svych
spoluzakill a predavat jim kvalitni

a formativni zpétnou vazbu;

rozviji svou slovni zasobu v oblasti
popisu herniho zazitku;

hodnoti a aplikuje poznatky
spoluzakl a ucitell z hrani své hry
na herni mechaniky a vizual své hry;
vytvofi finalni verzi deskové hry

s dotazenym vizualem, hernim

e design seznamovacich her
teambuilding

skupinova dynamika
vyznam hernich mechanik
pfiprava seznamovacich her

2. Uvod do herniho designu

e zakladni pojmy a terminologie
uvédomélé hrani
herni mechanika
herni systém
interaktivita a reaktivita
schopnost herniho designéra
stavebni bloky hry

3. Prototypovani
principy deskovych her
ukazky deskovych her

ménénim jednoho pravidla
Uprava vice mechanik
tvorba jednoduché mechaniky

uprava herni plochy
tvorba prototypt

hrace

4. Tvorba deskové hry
pravidla deskovych her

foolproof testovani
metodiky testovani
vedeni projektu
efektivni prace s Casem

5. Reflexe

e prezentacni dovednosti
reflexe postupu tvorby
zpétna vazba od spoluzakl
tvorba doporuceni
archivace postupu

Uprava aktualnich deskovych her

ziskavani zpétné vazby od hracu

rozbor vlivu hernich mechanik na

srozumitelnost herniho prostfedi

114




prostfedim a obalem;

v priibéhu své prace na deskové hre
zaznamenava svUj postup a zmény
ve svém pristupu; zavrzené napady
a nepovedené pokusy;

prezentuje a obhaji podobu
mechaniky své hry pfed ostatnimi
zaky a uditeli;

zpétné hodnoti svuj postup, odhaluje
silné a slabé stranky své prace

a vytvafi si pou€eni do budoucna;
dava spoluzakim formativni zpétnou
vazbu na jejich finalni vyrobky;

rozsSifuje svuj slovnik pojm0 herniho
designu a doplfiuje jej o vlastni
poznatky a pfiklady;

vytvari zapisy do svého hraského
deniku se zaméfenim na
investigativni pfistup ke hrani

her (voli si cil, co ve hfe bude

délat a hleda, co se pfi danych
rozhodnutich déje);

popisuje a kriticky hodnoti moznosti
interakce a rozhodovani hrace

v rlznych hrach;

zna a prezentuje priklady propojeni
mezi hrami v digitalnim prostiedi

a fyzickym svétem;

popisuje pfiklady, moznosti a uskali
herni randomizace a je schopen je
aplikovat do své hry;

popisuje proces a urovné
rozhodovani hrace;

popisuje proces uceni z obecného
a osobniho hlediska;

je schopen popsat proces uceni
hrace, rozpozna &asti her, které jsou
k uceni hracu uréené a analyzuje
jejich design;

kriticky hodnoti svUj postup pfi
vytvareni jednoduché 2D digitalni
hry, navrhuje Upravy v jejich
mechanikach, obhajuje je a aplikuje;
je schopen uvédoméle hrat hry svych
spoluzakill a predavat jim kvalitni

a formativni zpétnou vazbu;

rozviji svou slovni zasobu v oblasti
popisu herniho zazitku;

poznatky spoluzaku a ucitell ziskané
z hrani své hry hodnoti a aplikuje na
svou vizualni novelu a jeji podobu;

vytvafi finalni verzi hry, s dotazenym
vizualem, hernim prostfedim

a smysluplnym pfibéhem a stromem
hracovych moznosti;

6. Herni interakce
e predstaveni zakladnich interakci
hrace s digitalni hrou (input)
e predstaveni zakladnich hernich
kontroleru a jejich vliv na hru
a hracésky prozitek
e zaklady uzZivatelského
rozhrani a interaktivnich prvkud
v uzivatelském rozhrani
e predstaveni moznosti interakci
realného, digitalniho a herniho
svéta
zkouSeni her v realném digitalnim
svété a jejich kombinace
rozhodovani ve hrach
randomizace
vytaZeni interakce z digitalniho
svéta do fyzického

7. Odhalovani informaci
¢ AHA momenty
e ziskavani hernich kompetenci
a znalosti ¢as v hernim svété
e tutoridly

8. Digitalni 2D

e z&kladni principy jednoduchych
2D her (textové hry, vizuaini
novely,
adventury)

e digitalni 2D zanry

e navrhovani mechanik s diirazem
na narativ a vizualni stranku hry

e Upravy mechanik na zakladé
zpétné vazby hrace

e tvorba rozhodovaciho diagramu

9. Finalizace
e kvalitni pfiprava na prezentaci
e tvorba propagacnich materialt
e zaklady vystavnictvi
e reflexe a sebehodnoceni

64
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

2. roénik: 5 hodin tydné, 160 hodin celkem

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak 1. FPS 80
e rozumi specifikim zanru FPS (akéni e specifika zanru FPS
hra z pohledu prvni osoby) a je e podzanry
schopen je zakomponovat dle potfeb e ukazky a zasadni zanr definujici
do svého projektu; e titulky
e zna mnozstvi podzanr zanru FPS 2. Zaklady level designu
a chape jejich vzajemné vztahy, e principy level designu
specifika a spole¢né prvky; e schopnosti level designéra
e kriticky hodnoti svij postup pfi e tvorba levelll v hernich editorech
vytvareni levelu, navrhuje Upravy e analyza level designu
v jejich mechanikach, obhajuje je zavedenych titult (napf.
a aplikuje je; Nintendo, Portal, aj.)
e informovanost hrade
e je schopen uvédoméle hrat hry svych
spoluzakill a pfedavat jim kvalitni 3. Herni loop
a formativni zpétnou vazbu; e narocnost
e rozviji svou slovni zasobu v oblasti e ucici kfivka
popisu herni interakce; e core loop
e poznatky spoluzakl a uciteltl ziskané e vyzva
z hrani své hry hodnoti a aplikuje na e pristupy k feSeni vyzev
sveé herni mechaniky a vizual své hry;
4. Tvorba levelu hry
e vytvofi finalni verzi levelu hry e tvorba zakladnich levell
z pohledu prvni osoby, s dotazenym e testovani a reflexe
vizualem, hernim prostfedim e analyza silnych a slabych stranek
a zvukovou slozkou; designu
e je schopen popsat svUj pfistup
k vizualnimu vedeni hrace levelem 5. Finalizace
a uvede zpUsoby, jakymi pfedava e tvorba level setd
hraci pfibéhové pozadi hry; e prezentace
e reflexe
e analyzuje a popisuje herni 6. Prototypovani 80

mechaniky a herni systémy znamych
her odbornym jazykem;

testovani hernich mechanik
v digitalnim prostfedi
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rozviji rychlé a efektivni vytvareni
srozumitelnych prototypu digitalnich
her;

zapisuje si své myslenky ohledné
tvorby svych prototypt do svého
reflexniho deniku;

je schopen popsat své pocity z hrani
prototypu a dat tvlrci konstruktivni
zpétnou vazbu;

popisuje a odlivodnéné méni
jednotlivé mechanismy prototyp(;
vytvori a prezentuje funkéni prototyp
digitalni hry, ke které ziskal pozitivni
zpétnou vazbu od spoluzaku;
dokaze hrace navigovat hernim
prostorem bez explicitni
informovanosti;

chape vzajemny vztah vizuality

a hratelnosti;

odbornym jazykem popisuje
specifika kooperativniho

a kompetitivniho, lokalniho a on-line
multiplayeru;

na pfikladech je schopen

popsat vlastnosti symetrického

a asymetrického multiplayeru;

zna a popide uskali vyvazeni
multiplayerovych her;

do sveho herniho deniku zapiSe
analyzu multiplayeru hry z hlediska
mechaniky gamebalance vs.
diverzifikace hernich pfistupu;

je schopen vilastnimi slovy popsat
typy hracu a jejich herni pfistupy,
potfeby a motivace;

vytvofi a prezentuje vlastni prototyp
herniho multiplayeru, je schopen
odborné& obhdjit jeho design;
rozsSifuje svuj slovnik pojmu

o terminologii z oblasti herni
vyvazenosti;

je schopen popsat zpUsoby
interakce, herni mechaniky

a systémy ovliviujici kooperativnost
a kompetitivnost hry;

analyzuje a popisuje pfistupy hernich
developerl k vyvazenosti her;
analyzuje dopady nevyvazenych

a randomizovanych prvkud hry na
sebe a na hrace obecné

zasazuje do svého herniho prototypu
randomizované prvky a objektivné
hodnoti jejich vliv na hra¢e pomoci
zpétné vazby od spoluzak;

rychlotvorba

pfiprava navrhu projektu viastni
hry

kombinace mechanik, dil&i
mechaniky, submechaniky,
meta mechaniky

zkou$eni herniho systému
tvorba ,minimum viable product*
pfedstaveni ,pitch“ designu hry

7. Systémovy design

komplexni herni Zanry
strategie

puzzle

stealth

survival

RPG

metasystémy

herni ekonomika
archievementy (systém
alternativnich hernich Uspéchl)

8. Multiplayer

specifika multiplayerovych
mechanik

popularni a zavedené multiplayer
Zanry

znovuhratelnost

balance

lokalni vs. on-line multiplayer,
specifika a spole¢né prvky

9. Zanry v ramci multiplayeru

kompetivita

kooperace
asymetricky multiplayer
nepifimy multiplayer
simulace

bojovka

split screen

MMO

MOBA

10. Game balance

btiznost, pfistupnost, odpousténi
herni styly hrace

tempo

ortogonalni design
informovana a neinformovana
rozhodnuti

nahodnost (input/output
randomness)

omezeni

herni cile

predvidatelnost a nejistota
variace

simulace vs. kontest vs. puzzle
vs. hra
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11. Tvorba multiplayerové hry

tvorba hry
testovani a reflexe

analyza silnych a slabych stranek

designu
prezentace
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

3. roénik: 5 hodin tydné, celkem 160 hodin

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak 1. Herni produkce 80
e rozsituje svUj slovnik pojm( e produkéni nastroje pro tym
o pokrocilou terminologii z produkce e tymova prace
her, herniho marketingu a reklamy; e organizace
e vlastnimi slovy popiSe zasady e déleni povinnosti a odpovédnosti
e organizace tymu a tymové role; 2. Propagace
e analyzuje a kriticky hodnoti rozdily e vefejny projev
mezi fizenim, vedenim a e gesce a rétorika
delegovanim ukold v tymu; e uceni ze zaznamu vlastniho
e  aktivné pozoruje tymovou spolupraci, projevu
pfijima a dava konstruktivni zpétnou e kvalitni prezentace
vazbu; e cilové skupiny
e rozviji své schopnosti v prezentaci e styly propagace
a vefejném vystupovani; e pfib&hy znacek
e na zakladé rozboru zaznamu vlastni e branding
prezentace méni a zlepSuje svou e 4 P marketingu
gesci a rétoriku;
3. Game feel a zvuk
e vytvofi dvouminutové predstaveni e tweening (in-betweening), easing
sve hry; e lerp
e rozsSifuje svyj slovnik o pokroc€ilou e squash & stretch
terminologii z oblasti game designu; e gun Kick
e analyzuje a odbornym jazykem e permanence
e popisuje produkty interaktivnich e zvuk
médii v SirSim spoleCensko-kulturnim e (Castice
e kontextu; e screenshake
e vytvari sérii zapisl do hra¢ského e psani rozboru
deniku vénujici se hloubkové analyze e odborné zdroje
herniho zazitku z jedné hry;
4. Multiplayer II.
e analyzuje a popisuje herni prozitek, e power creep
porovnava zaméry designéra e herni ekonomika
s vyslednym produktem, komplexné e asymetricky multiplayer
hodnoti pomér vlivu interakce, e hracské pristupy
vizualu a zvuku na herni zaZitek; e level design pro multiplayer
vytvari vlastni zapis do wikipedie
hernich pojm, ktery splfiuje 5. Tvorba vlastni hry
podminky odborného textu; e planovani postupu prace
e kriticky hodnoti odborné texty svych e vyuzivani pfedpfipravenych
spoluzaki; materiald
e na zakladé zpétné vazby upravuje e tv{rci postupy
svUj text; e navrhy
e prezentuje svlj odborny text; ® revize

odbornym jazykem popisuje
specifika masivniho on-line
multiplayeru;

na pfikladech je schopen
popsat problém rozvoje on-line
kompetitivnich her;

zna a popise nastroje tvorby
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a udrzovani herniho ekonomického
systému;

do sveho herniho deniku zapiSe
analyzu multiplayeru hry z hlediska
level designu;

je schopen odbornym jazykem
popsat typy hracu a jejich herni
pfistupy, potfeby a motivace;
vytvofi a prezentuje vlastni prototyp
hry, singleplayer nebo multiplayer,
je schopen odborné obhdjit jeho
design;

objektivné hodnoti uspésnosti

a kvalitu své dosavadni tvorby;

pro svuj projekt vyuziva analyzy
silnych a slabych stranek své prace
i sebe samého;

védomé stavi svou praci na
predchozich uspésich a neuspésich;

rozviji své hry nad ramec zakladnich
mechanik;

pfidava mechaniky, které dotvareji
herni svét nebo rozS8ifuji moznosti
hlavni mechaniky;

designuje skryty obsah tak, aby byl
nalezitelny a byl pro hrace vyzvou;
Easter eggs” tvofi s dirazem na
hraovu hravost;

dokonduje hru tak, aby jeji interakce
byly pro hrae pochopitelné,
imerzivni a z jeho pohledu
spravedlive;

testuje a do dokonalosti upravuje
plynulost pohybu hrace a interaktivitu
objekty;

6. Prepracovani vlastniho projektu

zpétné hodnoceni vlastni tvorby
analyza silnych a slabych stranek
rozbor funkénosti témat

syntéza dosavadni innosti
navrhovani nového pfistupu

7. Dotvareni hry

pfidavani vedlejSich hernich
mechanik

tvorba hernich doplfikovych
systému

rozvijeni herniho svéta
skryty obsah

Easter eggs”

8. Tweak

»-dokonala“ herni mechanika
pocit z herniho pohybu
design ,IZi* hradi

fungovani herni fyziky

9. Finalizace

80
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2. Rozpis vysledkl vzdélavani a uciva

4. roénik: 6 hodin tydné, celkem 168 hodin

Vysledek vzdélavani Uéivo Pocet
hodin
Zak 1. Tvorba vilastni herni mechaniky 100
e samostatné tvorfi herni mechaniky e prototypovani mechanik
a testuje je se spoluzaky; e fyzické prototypy
e planuje cile své tvorby a kroky, které e digitalni prototypy
k cili vedou; e reference mechanik
e rozklada problémy na jednotlivé dil&i
ukoly a odhaduje jejich naro¢nost; 2. Minimalni pouzitelny produkt
e vytvofi mechaniku, ktera je zabavna e funkéni hra bez grafiky (blockout)
bez vizualu; e tvorba ,core loopu®
e vytvafi prostfedi, které adekvatné e tvorba interakce s prostfedim
e reaguje na akce hrace; e testovani a zpétna vazba
e sam od svych spoluzakl a ugitell 3. Demo
sbird zpétnou vazbu; e funkéni level hry s grafikou
e védomé pouziva znalosti ziskané e tvorba herniho narativu
v priibéhu studia a dokaze konkrétné e tvorba charakteru postavy
popsat jejich vliv na svoji tvorbu; e tvorba obsahu herniho svéta
e vytvari hru, ktera hraci poskytuje e tvorba uzivatelského rozhrani
zakem zamysleny herni zazitek;
e obhajuje sva designérska rozhodnuti |4. Level design 68

odbornou terminologii;

pfibéh jeho hry ma viditelnou
strukturu a Zak ji je schopen popsat
odbornou terminologii;

popisuje hru v kontextu jinych her,
zanr( a kulturnich dél, je schopen
popsat inspiraéni zdroje a jejich
rozvoj;

je schopen hru jasné predstavit
a popsat jeji mechaniky a cile;
zpusob predstaveni je schopen
pfizplsobit obecenstvu;

e tvorba prichodu hrace hrou
tvorba prekazek
stupfiovani prfekazek
souboj s ,bossem”
zakonCeni hry

5. Export pIné hry
e export pro rlizné platformy a typy
ovladacl/vstupnich zafizeni
e pristupnost her pro hrace se
zdravotnim omezenim

6. Priprava na praktickou maturitni
praci
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Ucebni osnova predmétu

HERNi TEORIE

1. Pojeti vyu€ovaciho predmétu

Obecny cil:

Cilem vyuc€ovaciho pfedmétu Herni teorie je pfedat zakiim znalosti o historie i vyvoji po€itatovych
her

a o vzniku a vyznamu interaktivnich medii. Zaci se budou zkoumat, jak vyvoj pogitadovych her
ovlivnil

dnesni podobu tohoto média. V Herni teorii se budou zaci vénovat teoretickym konceptim stojicim
v pozadi herni tvorby, vypravéni pfibéhu a tvorby postavy. Pfedmét rozsifuje slovnik zakd o
odborné pojmy pouzivané pro analyzu her a hernich mechanik a bude se vénovat psychologickym
dopad(im interaktivity. Zaci se nauéi poznavat psychologické, socialni a kulturni vlivy her na hrace
a zpétné budou rozebirat dopady

kulturnich a socialnich jevl ve spole¢nosti na herni tvorbu a stavbu hernich narativd. Cilem
pfedmétu je tak odhalit Zakovi skryté struktury, na kterych herni tvorba stoji a naucit zaky je
rozpoznat, analyzovat a vyuzivat v praxi.

Charakteristika uciva:

Ucivo je zafazeno do ¢&tyf rocnikd s témito hodinovymi dotacemi: 1. ro¢nik - 4 hodiny, 2. ro¢nik - 4
hodin,

3. ro¢nik - 4 hodin, 4. ro¢nik - 3 hodiny.

1. ro¢nik je v prvnim pololeti zaméren na analyzu, popsani a u¢eni pojmu jako je herni zazitek,
reaktivita a interaktivita, herni mechanika, systém atp. zpaméti. Zaci budou provedeni historii a
vyvojem deskovych her od jejich vzniku az do sou€asnosti. Na zakladé rozboru sportovnich her a
jejich upravovani si Zaci osvoji

zakladni znalosti herni teorie. Zaci budou seznameni s teorii her jako matematickym konceptem,
ktery

odrazi herni strategie, ziskané znalosti vyuZiji pro tvorbu deskové hry. V druhém pololeti se
vyuka zaméfi na pfibéhové struktury, na analyzu tfiaktové stavby dramatu a na teorii tvorby
komplexniho charakteru. Zaci budou sméfovani k schopnosti rozpoznat kvalitu imerzivnosti
pfibéhu a ziskané poznatky zapoji do tvorby jednoduché 2D hry. Soudasti vyuky bude také teorie
o iluzivnosti herni volby hrace a jeho vlivu na pfibéh.

2. roénik bude zaméren na teorii tvorby imerzivniho a vypravného herniho prostredi. Zak se bude
ucit

o teorii barev, vlivu prostfedi na herni zazitek a predevsim o level designu. Zaci se naudi teorii o
strategiich uc€eni hracq, jejich vnimani a psychologickych procesech, které vedou ke zvySovani
napéti a propojeni mezi strategiemi hra&d a hernim designem. Zaci budou analyzovat historické i
souc€asné produkty v ramci Zanru FPS a budou aplikovat ziskané poznatky na tvorbu vlastni hry z
pohledu prvni osoby. V druhém pololeti se budou vénovat vlivu, historii a vyznamu
kontextualniho a nekontextualniho uzivatelského rozhrani pro imerzivitu herniho zazitku. Dale
prohloubi své znalosti v podtextu hernich mechanik a ve volbé méfitka herniho svéta i narativu
na vnimani hraCe. Své poznatky a analyzu existujicich her promitnou do tvorby vlastni hry.

3. roénik rozviji znalosti zaku o historii hernich spolegnosti a vyvoji specifickych zanrd. Zaci se
budou

vénovat vlivu monetizace na design her, gamifikaci spole¢nosti a obecné SirSim spole¢enskym
kontextiim média hry. Soucasti vyuky bude analyza psychopatologickych jevu jako je herni
zavislost i hledani hernich prvkd podporujicich a omezujicich potfebu hrace vedouci k dal§imu
hrani. Zaci budou hry zkoumat z pohledu genderovych stereotypd, historické pFesnosti, rasismu a
dalSich spolecenskych jeva.
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4. ro¢nik bude vénovan predevsim alternativni herni scéné, herni filozofii, metahrani, uméleckym
a spolegenskym projektdim spojenych s interaktivni tvorbou. Zaci budou rozsifovat své vnimani
herni

tvorby nejen jako tvorbu komeréniho produktu, ale pfedevsim jako nastroj pro sebevyjadiovani.
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Strategie vyuky

ucivo je vysvétlovano v opakujicich se celcich;

Zaci jsou vedeni k samostatné i k skupinové analyze existujicich praci, her, vytvarnych
dél, teoretickych

textd, studii a dalSich zdroju;

pfi vykladu jsou pouzivany multimedialni prezentacni pom0cky;

po odborném vykladu se provadi praktické ukoly a zkouseni teoretickych principt v praxi;
Zaci rozviji své teoretické znalosti formulovanim nazora Ustni a pisemnou formou;

Z4ci pracuji pfevazné samostatné, sdileji svoji praci ve dvojicich nebo pracuji skupinové;
z&kladni praktické dovednosti Zaci upeviuji pravidelnym opakovanim jednoduchych
definic;

Zaci si vytvareji slovnik pojmu, do kterého zaznamenavaji definice pojmu tak, jak jim sami
rozumeji;

Zaci své prace pravidelné prezentuji a obhajuji pfed svymi spoluzaky, uciteli a odborniky
Z praxe.

Cile vzdélavani:

samostatné vyhledava a ovéfuje informace a je schopen odbornym jazykem formulovat
své vlastni postiehy;

uvédoméle, hluboce a v SirSim sociokulturnim kontextu analyzuje produkty interaktivnich
médii;

kriticky hodnoti své poznatky, je schopen je na zakladé argument(l upravovat nebo je
smysluplné obhajovat;

je schopen identifikovat kulturni, socialni a filozofické podnéty autort her, rozkli¢ovat
jejich kulturni

odkazy a kriticky je hodnotit;

zna a je schopen popsat sociokulturni vlivy ve své tvorbé;

rozSifuje dale znalosti pomoci on-line pfistupovych vyukovych videi a komentovaného
herniho obsahu.

Hodnoceni vysledkl zaku

24k je hodnocen za komunikaci s ucitelem a spoluzaky, za argumentaci v mluveném i
pisemném projevu;

minimalné dvakrat za pololeti Zak vypracuje samostatny ukol, ktery je koncipovan tak,
aby prokazal nejen naucené znalosti, ale i vlastni napaditost a dovednost;

ro¢nik bude uzavirat komplexni prakticka uloha;

zak se podili na vysledném hodnoceni vlastni tvorbou svych vyukovych cild, jasnou
evidenci svych mysSlenkovych postupu, popisem svych poznatk( z analyz a hodnocenim
uspésnosti v dosazeni svych cilu;

hodnoceni znamkou reflektuje jeho postup v jednotlivych dovednostech.
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Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a k aplikaci prafezovych témat:

e rozviji dovednosti v hledani informaci z riznych oblasti pomoci internetu a odborné
literatury;
rozviji esteti¢nost pisemného projevu (Cesky jazyk);
vyuka navazuje na tyto pfedméty - Game art, Game design, Informacni a komunikacni
technologie, Figuralni kresleni, Dé&jiny vytvarné kultury a Dé&jiny moderniho uméni;

e prohlubuje komunikativni dovednosti a dovednost spoluprace.
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

1. roénik: 4 hodiny tydné, celkem 128 hodin

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak 1. Design prostredi 64
e je schopen vlastnimi slovy popsat e zaklady architektury
z4sady vizualniho designu e design interiéru
a vypraveni a tyto znalosti aplikovat e ergonomie prostiedi
do herniho svéta; e Upravy realného prostfedi
e vytvafi vlastni Upravu designu 2. Herni prostiedi
prostfedi v prostorach skoly a zpétné e vodici linie
hodnoti jeji dopad na chovani lidi; e tvary, pfechody, pohyb
e vnima a popisuje vliv obrazovych e svétlo
prvkil jako bod, linie, tvar a barva na e orientace
chovani a vnimani hrace; e navigace
e vytvari vlastni navrh designu
prostiedi; 3. Herni kamera
e odhalovani herniho prostfedi
e vnima herni kameru jako nastroj e Uhly kamery
vizualniho vypravéni a je ji schopen e stfihy, zména pohledu
vyuzit; o Zlaty fez
e popisuje a na prikladech vysvétluje
podobnosti mezi filmovou a herni 4. Narativ herniho prostredi
kamerou; e stageing (narativni rozmisténi
e analyzuje a popisuje, jak hry predmétld v hernim svété)
predavaji pozadi pfibéhu hradi; e blokace hra¢ova pohybu
e vytvari pfibéh pouze pomoci herniho e herni dekorace
prostfedi (pozadi, neinteraktivni e tvorba atmosféry
pfedméty, plakaty, knihy);
5. Level design
e vytvofi herni prostfedi zpusobem, e soft a hard locks (volné a pfesné
ktery vede hrace k cili pouze pomoci lokace hrace)
designu herniho prostfedi; e prekazky a koridory
e popisuje a pouziva prvky vizualniho e resting zones (odpocinkové zény)
vypravéni k vytvoreni atmosféry e stupnovani designu
a pocitu hrace pfi hrani hry; e skryty“ obsah
e zna historicky vyvoj interaktivnich 6. Historie pocitacovych her 64
medii a je schopen vyjmenovat jeho e prvni technické pokusy
mezniky; e arkadové hry
e vlastnimi slovy popiSe vliv technologii e prvni herni konzole
a spole€enského kontextu na e hry na prvni osobni pocitac
dobovou podobu interaktivnich e revoluce CD-rom
medif; e historie vyvojafskych spole¢nosti
e zna zasadni jména historie hernich
medii; 7. Herni zanry
e je schopen stru¢né popsat historii e vyznam a funkce zanrl
nejvétSich hernich spole¢nosti e specifika zanrd
e zasadi a popiSe prototyp sve hry e historie a milniky v Zanrech
v historickém a kulturnim kontextu; e herni Zurnalistika
e zna historicky vyvoj interaktivnich 8. Narativ hernich mechanik

medii a je schopen vyjmenovat jeho
mezniky;

prehled hernich mechanik
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vlastnimi slovy popiSe vliv technologii
a spoleCenského kontextu na
dobovou podobu interaktivnich

medii;

odbornym jazykem popisuje herni
mechaniky jakékoliv hry, ktera je mu
predlozena;

herni mechaniky kriticky hodnoti

a uvadi smysluplné argumenty;
popisuje vliv hernich mechanik na
narativ hry;

na a na pfikladech uvadi mechaniky
specifické pro multiplayer;

popisuje a kriticky hodnoti
vyvazenost a znovuhratelnost
multiplayerovych her;

do svého herniho deniku zapisuje
analyzu hry z hlediska designu jejiho
multiplayeru;

popisuje, jak rozdilny design vede

k jinému chovani ve hfe;

narativni vyznam hernich
mechanik

pfiklady dobrého a Spatného
vyuziti hernich mechanik

Multiplayer

specifika multiplayerovych
hernich

mechanik
znovuhratelnost
férovost/balance
kooperace

lokalni multiplayer

zanry v ramci multiplayeru
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

3. roénik: 4 hodiny tydné, celkem 128 hodin

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak 1. Psychologie her 64
e rozSifuje svyj slovnik pojm0 o novou e psychologie her
e terminologie z oblasti marketingu; e vytvareni napéti, strachu, hororu
e sepiSe pro svou hru moznosti jeji e setup - payoff (navnada -
monetizace a obhaji své volby; odména)
e vytvari ke své hfe marketingovou e skinner box effect - motivace
strategii; hrace
e nacvi¢i a pfedvede dvouminutové
pfedstaveni své hry a jejich 2. Herni imerze
mechanik; e imerzivnosti prostfedi a prvku
e prace s dialogy
e vytvofi on-line stranku pro moznosti e herni lore (informace o hernim
crowdfundingu (financovani svété)
komunitou) a obhaji jeji podobu, o filozofie her
obmeény a cileni; e moralni systémy
e rozSifuje své znalosti v oblasti prace
community managera; 3. Teorie her
e na zakladé sbéru dat zna a popise e matematické vyjadfeni hernich
moznosti zmény herniho obsahu; strategii
e zna specifika modderské komunity e druhy strategického chovani
a popiSe priklady jejiho pfinosu hracu
hram; e vliv chybovosti na chovani hraci
e predvidani chovani
e zna specifika herniho designu pro
speedrunning; 4. Multiplayer
e je schopen obecné popsat zakladni e power creep (princip Skodlivého
principy prava v oblasti ochrany umociiovani hernich mechanik)
duSevniho vlastnictvi; e herni ekonomika
e asymetricky multiplayer
e umi vyhledavat v zdkoniku a zna e Kkooperace
relevantni zdroje informaci v oblasti e level design pro multiplayer
pravniho poradenstvi;
e zna a popiSe vysledky aktualnich
vyzkumu ohledné pocitacovych her
a zavislosti a vlivu nasilnych her na
déti;
e kriticky hodnoti na zakladé
relevantnich argumentt pouziti nasili
ve hrach;
e tvofi hry s védomim pojm{ a dopadu
e rozsSifuje svyj slovnik pojml o novou |5. Herni marketing 64

terminologie z oblasti marketingu;

e sepiSe pro svou hru moznosti jeji
monetizace a obhgji své volby;

e vytvari ke své hfe marketingovou
strategii;

e nacvi¢i a pfedvede dvouminutové
pfedstaveni své hry a jejich
mechanik;

marketingova strategie

herni monetizace

fyzické materialy

dokumentace pribéhu

game pitching (kratka prezentace
hry)

faledny crowdfunding
(financovani hra¢skou komunitou)
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vytvofi on-line stranku pro moznosti
crowdfundingu (financovani
komunitou) a obhaji jeji podobu,
obmény a cileni;

rozSifuje své znalosti v oblasti prace
community managera;

na zakladé sbéru dat zna a popise
moznosti zmény herniho obsahu;
zna specifika modderské komunity
a popiSe priklady jejiho pfinosu
hram;

zna specifika herniho designu pro
speedrunning;

je schopen obecné popsat zakladni
principy prava v oblasti ochrany
dusevniho vlastnictvi;

umi vyhledavat v zakoniku a zna
relevantni zdroje informaci v oblasti
pravniho poradenstvi;

zna a popise vysledky aktualnich
vyzkumu ohledné pocitacovych her
a zavislosti a vlivu nasilnych her na
déti;

kriticky hodnoti na zakladé
relevantnich argumentd pouziti nasili
ve hrach;

tvofi hry s védomim pojmU a dopadu

6. Prace s komunitou

e sbérdat

e prizkum minéni

e  modding® (pfedélavani obsahu
her)

e speedrunning (prichod hrou na
rychlost)

e obsah tvofeny komunitou

7. Politika a legislativa
e piratstvi
e politika a legislativa

8. Psychologie, etika a hry
e herni zavislosti
e hry a sklony k nasili
e nasilny obsah her
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

4. ro¢nik: 3 hodin tydné, celkem 84 hodin

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak 1. Tvorba herniho narativu 56
e vytvori strukturovany herni narativ, e namét pfib&hu
ktery doplfiuje herni mechaniku; e zipletka
e Cerpa z poznatkl ziskanych v e rozuzleni
pribéhu studia a je schopen e stylizace
e popsat, jak ovlivnily jeho tvorbu; e Zanr
e vytvari osobitou stylizaci; 2. Tvorba smyslupiného herniho svéta
e vytvari Zanr své hry a je schopen e historie herniho svéta
popsat odbornym jazykem specifické e status quo
narativni a mechanické standardy e role hrace v pfibéhu
daného Zanru; e moc hrace
e vytvari herni svét dokreslujici
mechaniku a narativ pfibéhu; 3. Filozofie a kontext hry
e emociondlni dopady hernich
e smysluplné obhajuje vstup, plisobeni mechanik
a moznosti hrace v ramci pfibéhu; e filozofie herniho svéta
e zamérné dotvafi a popisuje filosofii e filozofie hernich frakci
a kulturni podtext hry a herniho e moralka hry
svéta; e moralka hernich interakci
e védomé voli smér emocionalniho
e pusobeni hry na hrace a jasné
e popiSe prvky pfibéhu, které na dané
e emoce cili;
e uvédoméle pracuje s moralnim 4. Katarze 28
dopady hracovych rozhodnuti a e pouceni
tematizaci hry; e hodnoceni hrace
e odména
e jasné popisuje zamysleny styl hrani e tresty

hrace a vytvari systém odmén, ktery
dany styl odménuje;

vytvafi uspokojivé narativni zakonéeni
hry;

védomé pracuje s pocitem hrace po
dokonceni hry;

5. Finalizace
e Pfiprava na praktickou maturitni
praci
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Ucebni osnova predmétu

TECHNOLOGIE

1. Pojeti vyu€ovaciho predmétu

Obecny cil:

Cilem vyu€ovaného pfedmétu Technologie je predat zakim dovednosti a praktické znalosti
potfebné

pro herni tvorbu. Zaci se uéi pracovat v hernich enginech, ziskavaji zaklady programovani, zvukové
a audiovizualni tvorby, rozvijeji své zazemi v digitalnich produkénich nastrojich a poznavaji
technologické a pracovni postupy herni produkce. Zaci se také udi o hardwaru pouzivaném pro
herni tvorbu, ziskavaji znalosti o konzolich, hernich periferiich a seznamuiji se s jejich vlivem na
design her. V ramci vyuky pfedmétu jsou zaci seznameni s metodami prace programatora,
technického grafika a zvukare. Pfedmét je soucasti praktické maturitni zkousky.

Charakteristika uciva:

V 1. ro¢niku se budou zaci vénovat technologickym zakladlim pocitacovych programu potfebnych
pro

tvorbu 2D a 3D grafiky a zakladam hernich enginu. Cilem prvniho pololeti bude ziskat znalosti
ohledné technologii, které jsou potfebné pro zachyceni, tvorbu, upravu a reprodukci digitalniho
obrazu, jeho moznosti zobrazovani, formaty jeho zaznamu apod. Soucasti u€iva bude i prace s
textem a pfedev8im s formaty a nastavenim tisku. V druhém pololeti se Zaci zaméfi na
pochopeni konceptu algoritmizace a technologického zakladu, ze kterého vychazi herni engine
Unity. Zaci se naud&i principy, na kterych herni enginy pracuji a osvoji si moznosti, jenz enginy
poskytuji.

2. ro¢nik bude v prvnim pololeti zaméfen na ziskani a osvojeni si zaklad(l prace s hernimi enginy
orientovanymi na 3D. Zaci budou rozvijet systémové mysleni a nauéi se sami navrhnout a
implementovat zakladni herni mechaniky, jako je napfiklad pohyb hrace a fyzikalni interakce mezi
objekty v 3D prostoru. Zaci budou vedeni k tomu, aby dokazali vyvazit plynulost a zabavnost
pohybu hrage s moznostmi interakce a citlivosti herniho systému. Zaci také ziskaji dovednosti v
nahravani zvuku, jeho editaci a nasledné postprodukci a zvukovému designu poc¢itacovych her,
tedy pfedevsim implementaci zvuku do samotné hry a praci s 3D poslechovym prostorem a to jak
z hlediska klasického nahravaciho fetézce, tak praci se zvukem v realném ¢ase. Znalosti zaku
budou ovéfeny na tvorbé& 3D hry z pohledu prvni osoby, ve které bude funkéni interakce hrace a
virtualniho prostoru, doprovozena zvukovymi a vizualnimi efekty a objekty. V druhém pololeti se
vyuka zaméfi na tvorbu uzivatelského rozhrani hry a vytvareni hernich systém. Projekt druhého
pololeti bude zaméfen na komplexné&jsi praci s hernimi skripty a pfedpoklada prohloubeni
znalosti algoritmizace a zaklady programovani v jazyce C#. Vétsi diraz bude kladen na
technickou komplexnost a interakci uzivatele se samotnym dilem.

3. ro¢nik prohloubi jiz ziskané znalosti a zaméfi se na tvorbu komplikovanéjSich systému a
propojovani hernich mechanik a systém i jejich vzajemnou interakci. Zaci postupné ziskaji
znalosti v programovani, v oblasti prace s pohybem, tvorby VR, prace s motion capture daty a s
nastroji herni analytiky. V druhém pololeti se zaméfi na hledani bugl (programatorskych chyb) ve
svych vytvofenych hrach, osvoji si nastroje pro jejich opravovani a ziskaji zkuSenosti v
doladovani kédovani podle reakci hraCe. Také prohloubi své zkuSenosti s interaktivnim zvukem a
hudbou.
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Ve 4. ro¢niku zahaji Zaci pfipravy své maturitni prace a rozviji své technické dovednosti potfebné

pro

zvolené zaméfeni. Zaci ziskavaji schopnosti pro odhadovani technické narognosti
pfipravovaného projektu,dovednosti v planovani rozvrhu prace a hledani zdroju pro samostatné
uceni. Cilem ¢tvrtého ro¢niku je pfedevsim rozvinout zakovu schopnost improvizace a dovednost
zjednodusit technickou naro€nost vytyéeného cile bez ovlivnéni zakladniho narativu a herni
mechaniky hry. V ramci ¢tvrtého rocniku budou také moci zaci rozsifit své obzory pomoci
probihajicich workshop.

Strategie vyuky

ucivo je vysvétlovano v opakujicich se celcich;

pfi vykladu jsou pouzivany multimedialni prezentaéni pomdcky;

po odborném vykladu se provadi praktické ukoly;

Zaci jsou vedeni k samostatné a skupinové analyze technologickych postupu vytvareni
her a reflexi vlivu technologie na médium;

Zaci pracuji pfevazné samostatné, sdileji svou praci ve dvojicich nebo pracuji skupinové;
Zaci vytvareji navrhy a zjednoduSené verze svych napadll a opakované je pretvareji a
ZlepSuji na zakladé zpétné vazby spoluzakl a uciteld;

z&kladni praktické dovednosti Zaci upeviuji pravidelnych opakovanim jednoduchych
ukold;

Zaci si vytvareji vizualni denik pojm0, do kterého zapisuji terminologii tak, jak ji sami
chapou;

Zaci své prace pravidelné prezentuji a obhajuji pfed svymi spoluzaky, uciteli a odborniky
Z praxe;

Cile vzdélavani:

Zak

pracuje s aktualnimi verzemi programd;

samostatné realizuje své navrhy v rliznych programech;

zna technickou naro¢nost jednotlivych fazi herni tvorby a je schopen podle ni planovat
svUj pracovni postup;

tvofi technologicka dema a navrhy, je schopen na zakladé experimentt ménit svoiji vizi,
nalézat a opravovat své chyby;

je schopen definovat kvality a popsat technické postupy tvorby dél cizich i vlastnich;
zna a je schopen popsat kontext vyvoje technologii ve vztahu ke své tvorbé;

rozSifuje dale znalosti pomoci on-line pfistupnych tutorial(l a vyuziva pluginu, které si
dokaze samostatné vyhledat;

dokaze znovu vyuzivat své pfedchozi assety a nadale na nich iterovat;

dokaze vyuzivat softwarové nastroje a platformy pro tymovou spolupraci.

Hodnoceni vysledkl zaku

Zak je hodnocen za technickou efektivitu, ndpaditost, samostatnost a lateralni mysleni pfi
zpracovani zadanych témat;

minimalné dvakrat za pololeti Zak vypracuje samostatny ukol, ktery je koncipovan tak,
aby prokazal nejen nau€ené znalosti, ale i vlastni napaditost a dovednost;

ro¢nik bude uzavirat komplexni prakticka uloha;

zak se podili na vysledném hodnoceni vlastni tvorbou vyukovych cil(, jasnou evidenci
svych postupl, popisem svych poznatkl z tvorby a hodnocenim Uspésnosti v dosazeni
svych cil{;

hodnoceni znamkou reflektuje jeho postup v jednotlivych dovednostech.
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Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a k aplikaci prafezovych témat:

e rozviji dovednosti v hledani informaci z riznych oblasti pomoci internetu a odborné
literatury;

e rozviji technické a matematické dovednosti (Matematika, Informacni a komunikaéni
technologie), rozsifuje své poznatky ohledné simulovaného fyzikalniho prostredi (Fyzika)
a slovni zasoby v cizim jazyk (Anglicky jazyk);

e vyuka navazuje na tyto predméty - Game art, Herni teorie, Game design, Informacni a
komunikacni technologie, Dé&jiny vytvarného uméni a Dé&jiny moderniho uméni;

e prohlubuje komunikativni dovednosti a dovednost spoluprace.
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

1. ro€nik: 3 hodiny tydné, celkem 96 hodin

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
ZaklZakyné: 1. Technologie digitalni malby 48
e do svého slovniku pojmu pfida e technologie digitalniho obrazu
terminologii z oblasti technologie e bitmapova grafika
digitalni grafiky; e vektorova grafika
e zna a popiSe zakladni technické e pixel
prostfedky digitalniho vyjadieni e barevny prostor
obrazu; e prostfedi programu Krita
e aktivné pouziva nastroje grafického e nastroje programu Krita
programu Krita pro svou tvorbu
vizualu deskové hry; 2. Uprava textu
e zaklady typografie
e do svého slovniku pojmu pfFida pojmy e vlastnosti pisma
z oblasti typografie; e sazba textu
e zna a popiSe zakladni vlastnosti e prostfedi programu Adobe
pisma a moznosti jeho Uprav; InDesign
e popiSe specifika sazby a zpracovani e nastroje programu InDesign
publikaci, ¢asopist a novin, provede e sazba a lamani textd, tvorba
korektury; e publikaci, ¢asopist a dalSich
e aktivné pouziva program Adobe tiskovin
InDesign pro svou tvorbu pravidel
v deskové hre; 3. Uprava fotografii
e vlastnosti digitalni fotografie
e rozsifi svlj slovnik pojmu e barevné korekce
o terminologie z oblasti digitalni e histogram a kfivky
tvorby; e prostfedi programu Affinity Photo
e zna a popiSe zakladni moznosti e nastroje programu Affinity Photo
uprav digitalniho obrazu;
e aktivné pouziva program Affinity 4. Tisk
Photo pro tvorbu digitalnich e druhy tisku a tiskaren
podkladu své deskové hry; e tiskové znacky
e barevné zmény pfi tisku
e popiSe jednotlivé kroky tiskovych e nastaveni grafického vystupu pro
pfiprav; e tisk
e umi nastavit vystupy z riznych
grafickych programu pro kvalitni tisk; |5. Redakéni zpracovani tiskovin
e prfipravi k tisku digitalni podklady pro
svou deskovou hru;
e zna moznosti nastaveni tiskaren
a umi zvolit spravné nastaveni;
e objasni zakladni postupy redakéniho
zpracovani tiskovin a navaznost na
dalsi zpracovani;
e rozsifuje svUj slovnik pojmi 6. Zaklady algoritmizace 48

o terminologii z oblasti algoritmizace,
automatizace a skriptovani;

e zna a popiSe principy algoritmizace
a pfiklady jejich vyuziti v historii a ve
svém zivote;

e historie automatizace
historie digitalizace
programovaci jazyky
moznosti programovani
z&kladni pfikazy
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zna prostfedi a nastroje herniho
enginu Unity;

zna a popiSe nastroje programu
Unity s jejich mozZnostmi a pfiklady
vyuziti;

aktivné vyuZzivé nastroje programu
Unity ke své tvorbé,;

vytvofi jednoduchou herni
mechaniku v hernim enginu Unity,
ktera pracuje s pfipravenym vizualem
a pfibéhem;

je schopen vytvofit jednoduchy
funkéni skript v jazyce C#;

je schopen popsat jednotlivé pfikazy
vedouci k funk&nosti skriptu;
rozSifuje svuj slovnik pojmu

o terminologii zvukového designu;

je schopen vlastnimi slovy popsat
vlastnosti zvuku, zpusob jeho Sifeni
a pfijimani;

zna psychologické dopady
zvukovych viemu na posluchace;
umi pouzivat nahravaci zafizeni

a mikrofony pro ucely tvorby ruch;
zna prostfedi programu na zvukovou
postprodukci;

zaznamena realné zvuky,
postprodukéné je upravi a aplikuje
do své vizualni novely;

7. Unity

co je to herni engine

prostfedi Unity

assety, hierarchie, editor
z4kladni pojmy: Game Object,
Component, Prefab
navazané softwary a rozsifeni
sprite editor

skriptovani (Bolt)

8. Jazyk C#

objektové orientované jazyky
pfikaz

tfida

funkce

atribut

9. Zvuk - tvorba rucht

definovani zakladnich pojmu
tén, Sum, ruch

vysSka, délka sila, barva
zaklady nahravani (ruchy,
nastroje,

hlasy)

zaklady editace (stfih, prolinani)
zaklady mixu (hlasitost,
panorama)

export (normalizace)
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

2. roénik: 2 hodiny tydné, 64 hodin celkem

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak 1. Realna kamera 32
e vnima a popiSe rozdil mezi vnimanim e pouzivani kamery
oka a kamerovym zdznamem; e kamerové vnimani prostoru
e je schopen efektivné pouzit e clona, ¢as, ISO
fotoaparat, zna jeho zakladni funkce o velikost zabér
(clona, citlivost, ¢as); e prace se svétlem
e chape a umi pouzit praci s rGznymi e rozliSeni a technicka kvalita
typy objektiv(;
2. Vliv filmu na herni design
e vytvari fotografie v technicky dobré e cut scény (filmové sekvence ve
kvalité; hrach)
e rozsifuje svUj slovnik pojmu e stfidani velikosti zabér(
o terminologii filmového jazyka; e pohyb kamery
e zna standardni velikosti zabér( e barevnost
a je schopen je efektivné pouzit ve e filmova postprodukce
vizualnim vypravéni; e specidlni efekty
e fotografie a videa je schopen
postproduk&né upravit a pouzit jako |3. Zaklady technického
referenci pro pohyb nebo strukturu zobrazovani
materialu; e technické kresleni
e ovlada zpUsoby zobrazovani a druhy e promitani
promitani; e technické zobrazovani
e zobrazuje jednotlivé geometrické e zaklady kétovani
prvky;
4. Zaklady interakce v Unity
e ovlada zaklady e vstupy a kontrolery
perspektivnéhoobrazovani a e pohyb
promitant; e prace s kamerou a kamerami
e zhotovuje a ¢te technicky vykres; v Unity
e je schopen do programu Unity e pokrocilé skriptovani (prinik

importovat objekty z Blenderu

a nebo v ném vytvaret vlastni herni
objekty;

zna uzivatelské prostiedi programu
Unity;

zna nastroje programu Unity a jejich
moznosti;

Zna a pouziva nastroje vizualniho
programovani;

naprogramuje pohyb a jednoduché
interakce hrace s hernim prostfedim
a hernimi objekty;

uvédoméle vnima vztah mezi pocitem
ze hry a citlivosti a moznostmi
hracova pohybu;

je schopen postprodukéné upravit
zvukové nahravky a kombinovat je;
vnima prostorovost zvuku a vklada jej
do programu Unity;

vytvofi zvukovou sloZku prostiedi, ve
kterém intenzita zvuku reaguje na
pozici hrace;

s fyzikou, triggery, timery,
distance
detection, interpolace)

e post processing a vizualni styl
(dynamika svétla, hloubka
ostrosti,
atd.)

e tvorba vlastnich prototypl her

e reflexe a upravovani prototypl
her
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e je schopen zvuk randomizovat
a vytvofit neopakujici se zvukovou

e sceneérii;
vyuziva a kombinuje zvukové banky

e s vlastni tvorbou zvuku;

e analyzuje a popisuje vyuziti zvuku
k vytvoreni pocitu hrace, posileni
narativu hry a dokresleni herniho
prostiedi;

e doplhuje vlastni herni prostfedi
o aktivni zvukovou slozku;

e ziskava a dava kvalitni zpétnou vazbu
na herni interakci a modifikuje jeji
vlastnosti v zavislosti na zpétné
vazbé,;

e rozSifuje svyj slovnik pojmi
o terminologii z oblasti herniho
developmentu a herni produkce;

e zna uZivatelské prostfedi verzovacich
programu;

e zna specifikaci importu a exportu
jednotlivych tvar€ich program;

e zna prednosti a nedostatky
jednotlivych grafickych programda,
vyuziva vhodné nastroje k ukoltm;

e vytvofi efektivni workflow svého
pracovniho procesu;

e rozSifuje svyj slovnik pojm
o terminologii z oblasti programovani
2D her;

e prohlubuje své znalosti v ramci
vizualniho skriptovani v programu
Unity;

e je schopen naprogramovat
komplexni pohyb hrace tak, aby
se jednotlivé druhy pohybu daly
kombinovat;

e naprogramuje jednoduché herni
systémy, které funguji nezavisle
na aktivité hrace, ale herni zazitek
doplfiuji a rozsituji;

e vlastnimi slovy popiSe vyznam
a pfiklady Al v kontextu herni tvorby;

e je schopen v ramci vizualniho
programovani vytvofit sadu vytvarejici
pozadovany vzorec chovani;
e odbornym jazykem popisuje chovani
Al protivnikd, analyzuje jejich design;

e do své hry pfidava chovani hernich
objektl, vnima, popisuje a je
schopen obhaijit vliv jejich chovani
na hrani;

e rozSifuje své dovednosti v ramci
kvality nahravani zvuku a zvukové
postprodukce;

5. Zvuk

e ekvalizace, komprese,
normalizace 3D zvuk

e implementace zvuku do Unity

e  parametrizace zvuku v realném
Case

e izolované zvuky, atmosféry,
hudba, voice over

e implementace FMOD do Unity,

e zvuk jako Audio Event

6. Produkéni nastroje
e pracovni postup herni produkce
e herni development
verzovani
git (nastroj na sdileni raznych
verzi hry v priibéhu vyvoje)
boards
e definovani produkénich pojmu

7. Herni uméla inteligence
e podstata umélé herni inteligence
(Al)
e modely Al
e analyza Al v historii
e analyza Al v sou€asnych hrach

8. Vizualni skriptovani
e podstata vizualniho skriptovani
e nastroje na vizualni skriptovani
e omezeni a vyhody

9. Al skripty
e pathfinding (programovani
pohybu
hernich postav)
e motivacni stroj NPC
e rozhodovaci diagramy

10. Zvuk Il
e diegeticky a nediegeticky zvuk
e  zvukova scenérie

32
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je schopen odbornym jazykem
popsat rozdil mezi diegetickym

a nediegetickym pouzitim zvuku,
popsat jejich vyznam a pfiklady
pouziti;

analyzuje a kriticky hodnoti pouziti
hudebniho doprovodu v riiznych
hrach;

vlastnoru¢né nahraje hudebni
doprovod pro svou hru;

védomé pracuje a je schopen obhdjit
zvukovou dramaturgii své hry;

zvukova dramaturgie

analyza zvuku ve filmech a hrach
nastroje na tvorbu interaktivniho,
prostorového zvuku

FMOD

tvorba hudby

zvukovy mix
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3. roénik: 4 hodiny tydné, celkem 128 hodin

Vysledek vzdélavani Ucivo Pocet
hodin
Zak 1.Programovani 64
e rozSifuje svuj slovnik pojmu o e zaklady programovani v jazyce
terminologii z oblasti skriptovani, C#
zakladu syntaxe, dédi¢nosti, tfid a e zaklady syntaxe
sitové komunikace; e dédi¢nost
e ovlada zaklady programovani v e sitova komunikace
jazyce C#;
e vytvafi multiplayer hru umoZzhujici 2. Tvorba multiplayeru v Unity
komunikaci mezi hradi; e technické specifikace tvorby
e upravuje design svého multiplayeru e multiplayeru
zpusobem, ktery podporuje nastroje tvorby multiplayeru
komunikaci mezi hradi; e jednoduché nastroje pro sitovou
komunikace
e rozviji své znalosti v oblasti herniho
ovladani; 3. Herni Hardware
e analyzuje a popisuje vliv kontroleru e ovladac jako urcujici prvek
na hracsky zazitek; herniho
vyvoje
e odbornym jazykem popisuje rizné e VR
druhy kontroler(i a VR rozhrani, jejich e Kinect
silné a slabé stranky a vliv na herni e netradini controllery
design; e volant
e upravuje nebo vytvafi sv(j vlastni e pokoreni klavesnice
kontroler a designuje prototyp hry e MIDI controllery
uréeny pro néj; e Vvyvoj, historie
e viz imerze
e pokus o vytvoreni vlastniho
kontroleru
e AR
e stroje a komponenty, konzole
e zna a umi na zakladni urovni pouzivat | 4. Zaklady HTML 64

jazyk HTML;

tvofi vlastni kdéd webové stranky;
grafickou pfedlohu stranek prevadi
do kodu;

odbornym jazykem popiSe tvorbu
pokrocilych programu a spravné
zvoli postupy, kterymi by jich dosahl;
zna zdroje informaci, které by mu
umoznily feSeni komplexnich
technickych problém;

dokaze odhadnout hardwarovou
naro¢nost svych technickych feseni;

zna moznost optimalizace kédu

a herniho designu a aktivné je
Vyuziva;

odbornym jazykem popiSe moznosti
Upravy narocnosti;

zna moderni technologie pouzivané

e tvorba her v prohlizeci
e HTML jazyk

e navrh stranek

e koédovani stranek

5. Pokro¢ilé programovani
e komplexni Al chovani
reaktivni prostfedi
herni ¢as
pocasi
narocné materialy (voda, pisek)

6. Uspora vypoéetniho vykonu
e vypocetni naro¢nost procesu
e Upravy poctu objektl ve hfe
e Upravy vykreslovaci vzdalenosti
e Uprava vykreslovani detaill

7. Profesionalni technologicka reseni
e motion capture
e externi renderovaci programy
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pro tvorbu pocitaCovych her a umi je
vlastnimi slovy popsat;

odbornym jazykem popiSe mozny vliv
programt schopnych uéeni na vyvoj
hernich technologii;

vytvofi technicky funkéni hru a je
schopen odbornym jazykem popsat
jeji fungovani i proces tvorby;

e fedeni pomoci Al

8. Finalizace
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2. Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

4. roénik: 4 hodiny tydné, celkem 112 hodin

Vysledek vzdélavani Uéivo Pocet
hodin
Zak 1. Vybér technologie 72
e pracuje samostatné v programech na e analyza dostupnych technologii
vyrobu pocitatovych her na pokrocilé e technologie a narativ
urovni; e technicka naro€nost navrh
e Casova naro¢nost navrhi
e je schopen zhodnotit vyhody a
nevyhody jednotlivych 2. Technologické demo
technologickych moznosti a vybrat tu, e stupné testovani
ktera nejlépe podporuje narativ hry; e troubleshooting (FeSeni problém)
: e tvorba technického feSeni hry
e  vytvofi technické demo, které
dokazuje funk&nost zvolenych 3. Technicka omezeni
technickych postup; e hardwarova omezeni
e otestuje postupy raznymi trovnémi e softwarova omezeni
zatizeni a jasné popiSe budouci e alternativni programy
technicka omezeni; e technické zjednoduSovani
e vytvari plan alternativnich feSeni; e komprese dat
e védomé pouziva znalosti ziskané e pienosy dat
v priibéhu studia, dokaze konkrétné
popsat jejich vliv na jeho technicka
feSeni;
e obhajuje sva technicka rozhodnuti 4. Bugy (programovaci chyby) 40

odbornou terminologii;

aktivné vyhledava a fesi chybova
hlaseni;

umi popsat moznosti nalezeni
chybovych hlaseni a jejich feseni;

vytvari funkéni hru hratelnou na
cileném hardwaru s minimalnim
mnozstvim poruch;

po dokonéeni hry jeji kdd znovu
pfepracovava;

e bug reporting systémy (systémy
na hlaseni chyb)

e cheaty pro vyvojafe (moznost
podvadéni pro potfeby vyvojare)

e efektivni betatesting (testovani
hry)

5. Export
e pfizpGsobovani platformam
e first day update (Upravy her hned
po vydani)
e hradska zpétna vazba

6. Priprava na praktickou maturitni
praci
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