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Profilova ¢ast maturitni zkousky
Obor: 82-41-M/05 Graficky design
SVP: Motion design

Zvuk

Motion design — historie, terminologie

Motion design — trendy, soucasnost, studia, tvlrci
Klasické animacni techniky — zakladni terminologie
Klasické animacni techniky — tvirci, studia, filmy
Pocitacové animacni techniky — zakladni terminologie
Pocitacové animacni techniky — tvlrci, studia, filmy
Video obraz
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3D technologie
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. Postupy vytvareni audiovizualniho dila
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. Pocitacova grafika
. Pismo
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. Adobe Illustrator — zakladni prehled moznosti programu
. Adobe Illustrator — tvary, text, objekty, export, import, nastroje
. Adobe Photoshop — zakladni prehled mozZnosti programu
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. Adobe Photoshop — selekce, masky, Upravy, retus
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. Adobe After Effects — zakladni prehled programu
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. Adobe After Effects — animace, filmova postprodukce, tracking, maskovani
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. Cinema 4D - zakladni pfehled moZnosti programu, modelovani, texturovani
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. Cinema 4D — svétla, kosténi, export, import, render



