Stredni Skola uméni a designu a Vy3si odborna skola Brno,
prispévkova organizace
Zfizovatel: Jihomoravsky kraj, Brno, Zerotinovo namésti 3/56,601 82

DESIGN INTERIERU A TEXTILU - ODBORNE
PREDMETY

FIGURALNIE KRESLENI ...covucuimimiscmimsisssssssssssssmssssssssmssssssassssssasassssssassssssassssssssassssssasassssssass 2
0% 007 07 OF 1017271 8
VYTVARNA PRIPRAVA ....ococuimiiiuieimisssmmssssssssmsssssssssssssssassssssssssssssssssssssassssssssassssssassssssase 1
NAVRHOV AN . ...ciuimiiiimisimisssmsssmssssssssssssssssssssssssssssssssassssssessassssssssssssssssssssssssssssssssssssassas 17
PRAKTICKA CVICENI ....covuimiiimisaiiissiesssssssssessssssssssssnssssmsssssssssmssssassssessssssssssssssssassssassas 23
TECHNOLOGIE .......cucmiuimiaimesisssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssassssssssssssssens 31
ERGONOMIE INTERIERU ....ooumiuimimimsmimsssssssssssssssssssssnssssnssssassssassssassssesssssssssssssssssassas M
3D MODELOVANI ...coviuiuimiicscmsisssssmssssssnsssssssssssssssassssssssassssssssssssssssssssssassssssssassssssassssssase 47
POCITACOVA GRAFTKA ....cocummimrisemiescmssssnssssmssssmssssnsssssssssssssssssssssssssssasssssssssassssesssssssssess 52
TECHNICKE KRESLENT .....ccuimmuiiimitrmisismsssnmssssmssssmssssmssssssssssssssssssssssasssssssssassssessssssssess 56

Design interieru a textilu___1



FIGURALNI KRESLENI

1. Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecny cil vyucovaciho predmétu

Rozvijeni vytvarného mysleni a citéni. Ziskavani znalosti a dovednosti tykajici se vytvarnych technik,
proporce lidské figury a vlastniho vytvarného nazoru.

Charakteristika uciva

Utivo pfedmétu figuralni kresleni ma pfedevsim prakticky charakter. Vyucovaci pfedmét je v tizkém vztahu
ke v§em odbornym predmétiim, uzka provazanost je s pfedméty vytvarna pfiprava, navrhovani a prakticka
cviceni. Obsah predmétu tvoii kresebné a barevné studie lidské hlavy, studie figuralnich detaili a aktu.
Funkce vyucovaciho predmétu figurdlni kresleni spociva v chapani ¢lovéka jako proporéniho méfitka pro
vSechny obory lidské ¢innosti, v rozvijeni a utvrzovani vytvarného nazoru a estetického citéni a v upeviiovani
navykt v tvofivé aktivité.
Smeérovani vyuky v oblasti citli, postoji, hodnot a preferenci
Vyuka figuralniho kresleni sméfuje k tomu, aby:

— zaci vnimali lidskou bytost ( jeji individualitu) jak po strance proporci, tak po strance jeji psychiky

a vyrazu

— rozvijela tvorivy a esteticky pfistup k vytvarnému vyjadreni

— Zaci méli vhodnou miru sebevédomi a byl schopen sebehodnoceni

— Zaci vnimali estetické, vytvarné, harmonické zakonitosti ptirody

Strategie vyuky

Predmét figuralni kresleni je rozdélen do tii ro¢nikd s hodinovymi dotacemi:1. ro¢nik 2 hodiny, 2. a 3. ro¢nik
po 3 hodindch tydné. Ve 4. ro¢niku je pfedmét zafazen mezi volitelné pfedméty s dvouhodinovou dotaci.
V prvnim ro¢niku jsou zaci seznamovani s kanony lidské postavy, se stavbou skeletu a zdkonitostmi
pohybu. Zékladem vyuky je studie hlavy — portrétu, a nasledné studium pulfigury. Ve druhém roéniku se
seznamuji s celou figurou a fesi problematiku pohybu a jeho variant. Ve tfetim ro¢niku se zabyvaji celou
problematikou studii lidské postavy. V navaznosti na vyuku vytvarné ptipravy aplikuji ziskané dovednosti
a znalosti vytvarnych technik. V kazdém pololeti predvadéji vysledky své prace formou klauzurni prace.
Zéci jsou vedeni k tviir¢imu piistupu k zadanému tikolu, samostatnosti pti praci, odpovédnosti a originalité
(vlastnimu vyjadreni). Individudlni pfistup ucitele je podminkou dobrych vysledki. Soucasti vyuky je
studium odborné literatury v oblasti lidské anatomie a vytvarnych dél.

Hodnoceni vysledku zaku

Zéci jsou hodnoceni podle nékolika kriterii. Je to pfedevsim znalost a schopnost aplikovat nabyté védomosti
v daném predmétu. Pii hodnoceni se sleduji schopnosti prevést vidénou skute¢nost do kresebné formy
a spravné analyzovat vysledky, véetné hodnoceni a sebehodnoceni. Soucasti hodnoceni je pouzivani
odborného nazvoslovi a mira kreativity v pfistupu k zadanym tkoltim.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat
— predmét upeviiuje schopnosti fesit konkrétni akoly
— predmét formuje kladny vztah k $irokému spektru umeéni
— predmét formuje kladny vztah k prostoru a proporcim lidského téla
— zak vyuziva svych zkusSenosti a dovednosti k feseni daného problému
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Prarezova témata
Obcan v demokratické spole¢nosti - je Zadouci, aby zZaci:

— uplatiovali ve svém zivotnim stylu esteticka kriteria, chapali vyznam uméni pro clovéka
a pristupovali s toleranci k estetickému citéni, vkusu a zdjmu druhych lidi;
— vazili si materialnich a duchovnich hodnot, dobrého zivotniho prosttedi a byli ochotni se podilet na
ochrané kulturnich a historickych pamatek;
Informaéni a komunikaéni technologie

— téma bude napliiovano jak v ramci ziskavani informaci faktické povahy pro bezprosttedni odborné
vyuziti, tak i pro ziskavani celkového prehledu ze zdroji multimedidlnich (obrazovy materidl, mapy,
video sekvence, virtudlni prohlidky muzedlnich expozic, vystav apod.).
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Hodinové dotace jednotlivych tematickych celkt maji pouze orienta¢ni charakter.

1. ro¢nik 2 hod. tydné (celkem 64 hod. za rok)

zabyva problematikou studie lidského téla
vytvari kresebné studie dle Zivého modelu
z rGznych uhli pohledu

— umisténi do formatu, kompozice

— proporce

— modelace

— technika kresby uhlem,
rudkoumorfologie

— Klauzurni prace

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
— Zak/zakyné: Studie lebky 6
— ovlada terminologii anatomie lebky a hlavy — vyznam stavby lebky pro kresbu
— chéape vztah mezi stavbou lebky a hlavy hlavy
— morfologie
— technika kresby tuzkou 12
— vnima tvar a proporce hlavy Studie detailG hlavy 14
— poméfuje jednotlivé ¢asti hlavy — studijni kresby o¢&i, nosu, Ust
— modeluje objem pomoci kresebnych a usi dle Zzivého modelu
technik — technika kresby tuzkou
— kresli detaily i celek z rlznych uhli
pohledu
Studie hlavy 6
— studie dle Zivého modelu
— vztah hlava, krk, ramena
— technika kresby tuzkou, uhlem
Klauzurni prace
— ovlada terminologii anatomie hornich Studie hornich koncetin 20
kondgetin a trupu — anatomie hornich koncetin
— zobrazi spravné proporce hlavy, trupu — studijni kresba rukou
a hornich koncetin — pohybové kresby
— pracuje s odbornou literaturou, ktera se Studie sedici pul figury 6

FIG
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2. rocnik 3 hod. tydné (celkem 96 hod. za rok)

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
— ovlada terminologii anatomie dolnich Studie sedici figury 39
koncetin a trupu — anatomie dolnich kongetin
— vysvétli terminy kontrapost a tézisté — studijni kresby dolnich
— pracuje s odbornou literaturou, ktera se kondgetin dle Zivého pohledu
zabyva problematikou studie lidského téla — zkratky koncetin
— vytvafi studijni kresby i rychlé kresebné — technika kresby uhlem
zaznamy Klauzurni prace 9
Studie stojici figury 39
— kontrapost, tézisté
— konstrukce figury
— pohybove studie
— umisténi do formatu
— technika kresby uhlem
a fixem
Klauzurni prace 9

FIG
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3. ro¢nik 3 hod. tydné (celkem 96 hod. za rok)

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
— upeviiuje znalosti anatomie Opakovani 9
— upeviiuje kresebné dovednosti, principy — kresebné studie celé figury
perspektivy — kresby detail rukou a nohou

— uhel, rudka, grafitova tuzka

— ovlada kresbu figury rdznymi technikami Studie figury a objektu 17
— zachyti spravné proporce téla a objektu — kresba figury a rdznych
— aplikuje znalosti antropometrie objektu (zidle, kieslo, sedaci
— vyuziva vytvarné a vyrazové moznosti vak apod.).
kresebnych technik — proporce

— pohybové studie
— materialova kresba

— zobrazi draperii odévu vi&i proporcim téla Studie figury a draperie 16
a pohybu — pohyb téla a draperie

— vytvafi studijni kresby i rychlé kresebné — spravné proporce
zaznamy dle zivého modelu i zpaméti — materialova kresba, textury

— ovlada kresbu figury i materialu

Klauzurni prace 9
— kresli lezici figuru z rGznych uhlG pohledu Studie lezici figury 36
aplikuje znalosti perspektivy a adekvatni — zkratky
Srafury pro vyjadieni prostoru — perspektiva linearni
a vzdusna

— pomér mezi figurou
a prostorem

Klauzurni prace 9
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4. rocnik volitelny predmét 2 hod. tydné (celkem 56 hod. za rok)

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
— kresli figuru podle Zivého modelu Cela figura v riznych polohach 24

— kresli figuru a objekty bez ptfedlohy

— zachyti vliv rGznych objektl na télo (neseni Figura a objekt 12
bfemene, sezeni na rdznych podlozkach, — méfitko a antropometrie
polohy téla v leze)

— umi vyjadrit rozdil zobrazeni figury pfi
rizném odstupu, vzdu$na perspektiva a jeji
aplikace do kresby figury

— figury v prostoru zobrazuje spravné Figuralni kompozice, figury 20
s ohledem na horizont pozorovatele a ve v prostoru
spravném poméru vici prostorim — pomér mezi prostorem

— voli adekvatni Srafuru pro vyjadreni hloubky a figurou
prostoru
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MODELOVANI

1. Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecny cil vyucovaciho predmétu

Vyuka modelovani rozviji jak prostorové, tak zaroven i abstraktni mysleni zaka. Vedle vlastni socharsko-
modelérské oblasti se zde Zaci seznamuyji s tikoly fantazijniho i invenéniho charakteru. Vzdélavaji se tedy jak
po strance studijné femeslné, tak po strance kreativni.
Z4k:
— ziskavd zakladni technicko-femeslné znalosti véetné odborné profesni terminologie
— ziskévd studijné kresebné a modelérské schopnosti
— je vzdélavan jak po strance vytvarné estetické, tak inven¢né kreativni
— je schopen samostatného tviiréiho mysleni véetné rozvijeni schopnosti pracovat i v uz§im pracovnim
kolektivu
— je obeznamen s klasickymi vytvarnymi technikami a disciplinami i s modernimi komunika¢nimi
technikami v¢etné novych médii

Strategie vyuky, pojeti vyuky

ucivo bude zaktim pfedavano v na sebe navazujicich celcich

predmét modelovdni se vyucuje ve 2. ro¢niku s hodinovou dotaci tfi hodiny tydné. U zaki rozviji predev$im
prostorové a plastické vnimani, prohlubuje jejich anatomické védomosti, seznamuje je jak s klasickymi
materialy, tak jim zdroveri umozfiuje pracovat s novymi médii. Zaci v priibéhu kazdého ro¢niku fesi fadu
povinnych ukold studijné-modelérského charakteru, které vétSinou realizuji podle sadrovych predloh.
Vyuka je zérovent dopliovana dil¢im procentem volnych tkold, at uz ateliérového, nebo enviromentalntho
charakteru.

Hodnoceni vysledka zaku

Zaci jsou hodnoceni predevs$im na zakladé vlastni vytvarné prace a soucasti komplexniho hodnoceni jsou
i dalsi piipravné studijni ndvrhy a kresby. Z4ci maji moznost se ke kone¢né klasifikaci i verbélné vyjadiit a
kone¢nd zndmka byvéd souhrnem i dal$ich studijné koncepénich znakd a realii.

Prinos k rozvoji klicovych kompetenci a prirezovych témat

— kompetence k uceni a feSenf dané problematiky

— schopnost komplexné zpracovavat informace

— vyuzivat rizné informacni zdroje

— wvzdélavat se v oblasti logistiky, reklamy a propagace vlastnich vytvarnych projektii
— spolupracovat i s ostatnimi tviréimi médii (fotografie, video, PC atd.)

Kompetence komunikativni a socialni

— srozumitelné formulovat a obhajovat vlastni postoje a nazory

— pracovat v tymu véetné schopnosti motivovat ostatni

— organizovat tvar¢i semindre véetné schopnosti realizovat vystavy
— vhodné demonstrovat vysledky vlastni prace

Kompetence obecné vytvarné a umélecky historické

— komplexné se vzdélavat v oblasti vytvarného umeéni
— aplikovat vlastni znalosti pfi feseni autorskych projekti a realizaci
— vyuzivat nové komunika¢ni technologie v¢etné odborné literatury
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Hodinové dotace jednotlivych tematickych celkt maji pouze orienta¢ni charakter.

3. ro¢nik 3 hod. tydné (celkem 96 hod. za rok)

odborné pojmy (forma, pozitiv,
negativ atd.)

je schopen prakticky provést
odlitek technikou slepé formy

a provést koneéné retuse véetné
patinovani

— zékladni pojmy a technologie odlévani

do sadry
technika slepé formy
konec¢né retuse a finalizace odlitku

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
Z4k/Zakyné: Nacvik zakladni modelérské zrucnosti 12
— seznami se s odbornou — pfiprava desticky
terminologii véetné modelovacich — prostorova kompozice
nastrojli — charakter modelace
— modeluje jednoduché — finalizace detaild
geometrické kompozice (valec,
krychle, jehlan apod.)
— modeluje jednoduchou studii
ptirodniny
— udi se vnimat proporce,
zakonitosti stavby miru detailu
i charakter materialu
— udi se pfenést vlastni vytvarny Studie prirodniny v€etné vytvarné zkratky 9
navrh do trojrozmérné podoby — studie charakteru pfirodniny
— je schopen zrealizovat vnitini — vnimani velikosti véetné proporci
pomocné ledeni — detail a jeho zakonitosti
— je schopen modelovat podle dané — charakter a plasticita modelace
skuteénosti — abstrahovani zakladnich souvislosti
— Fesi kompozici véetné celkove
plastické podoby
— je seznamen s technikou reliéfu Reliéf vcetné plastické znacky 15
— udi se pracovat v omezené vySce — zaklady techniky reliéfu
a hloubce desticky — prostorova redukce véetné perspektivni
— je schopen navrhnout vlastni zkratky
vytvarnou praci na zadané téma — prevedeni vlastni kresby do plasticke
podoby (logo, znameni, ornament aj.)
— je schopen vysvétlit zakladni Sadrovy odlitek 12

MOD
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— je schopen vidét tvar, prevést Studie casti lidského téla dle sadrového 9
ho ve spravnych objemech, modelu
proporcich... — pozorovani, vizovani, prevadéni
— dosahne vizualni totoZnosti vidéného do objeml
s modelem, — proporce
— vnima vzajemné objemové vztahy, — finalizace tvaru a detailu
— uvédomuje si rozdilnost styll
prace
— prohlubuje zakladni modelérské Prostorové kompozice 18
a socharské znalosti — prace s rliznorodymi materialy
— orientuje se v materialech, — tvorba objektu
— vytvéfi prostorové kompozice na — vyroba sochaiského leSeni
dané téma — detail v ramci celkové kompozice
— vytvafi syntézu materiall — finalizace vysledného vytvarného
vyznéni
— méfitko
— ma prehled o technikach odlévani Odlévani a prace s méné obvyklymi 21
— pomoci zadaného volného ukolu materialy
ziskava znalosti o materialech, — odlévani do lukoprenu
technikach odlévani a zpracovani — epoxidové pryskyfice
povrchu — umeély kdmen
— patinovani a uprava povrch(
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VYTVARNA PRIPRAVA

1. Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecny cil vyucovaciho predmétu

Rozvijeni komplexniho vytvarného vnimani, predstavivosti, fantazie a vytvarné paméti. Cilem predmétu
je naudit zaky ovladat vytvarné vyjadfovaci techniky, formovat jejich estetické citéni a mysleni, vést je
k pochopeni vytvarného uméni a designu a na zakladé vlastniho zachyceni vidéné skutec¢nosti i vytvarné
predstavivosti dospét k vyjadieni predev$im v kresbé. V hodinach vytvarné pripravy se Zici sezndmi se
zakladnimi vytvarnymi technikami, osvoji si principy perspektivy a kompozice, naudi se reagovat na zadani
tak, aby uméli naskicované myslenky dotahnout do zdarného vysledku. Zaroven se nauci sebekriticky
odstranovat chyby a findlni podobu dila obhdjit.

Charakteristika obsahu:

Vytvarnd piiprava je hlavni pfipravny pfedmét oboru. Obsah pfedmétu v prvnim ro¢niku je zaméfen na
zaklady vytvarnych technik, pfedev$im na kresebné studie realii, barevné studie skute¢nosti a prostorové
kompozice. Z4ci se seznami se zaklady kvadratické a rota¢ni perspektivy, price s papirem. V druhém
ro¢niku je zakiim dan prostor piedev$im pro vlastni navrhovou c¢innost. Vytvari abstrahujici a styliza¢ni
studie, kompozi¢ni cviceni (plo$nd i prostorova), pracuji s uzavienou kompozici do ¢tverce a obdélniku,
sttidou a raportem, vyuzivaji rtizné druhy textilnich a jinych materialt.. Ve vyuce je kladen diiraz na
upevnéni mezipfedmeétovych vztaht, zvlasté vici praktickym cvicenim, pismu, figuralni kresbé, ergonomii
a technologii.

Smérovani vyuky v oblasti citd, postojli, hodnot a preferenci:

Sméfuje k tomu, aby Zaci:
— vnimali zobrazovanou skute¢nost po strance proporci, perspektivy a barevnosti
— rozvijeli tvotivy a esteticky pristup k vytvarnému vyjadieni
— vyuzivali znalosti vytvarné stylizace a redukce ve vlastni tvorbé
— ziskali navyk pouzivat spravnou odbornou terminologii
— méli vhodnou miru sebevédomi a byli schopni sebehodnoceni

Pojeti vyuky:

Ucivo je zarazeno do dvou ro¢nikdl s témito hodinovymi dotacemi: 1. ro¢nik 6 hodin, 2. ro¢nik 6 hodin.
V zavéru kazdého klasifikaéntho obdobi je zarazena tzv. klauzurni prace, kterd zavrsuje ucivo za dané
obdobi. Zak ji zpracovéva samostatné a je hodnocena odbornou komisi.

Vyuka ma byt motivujici, ma vzbuzovat zdjem o predmét, je proto Zadouci ve vyuce vyuzivat nazorné
pomtcky, fotografie, modely, prezentace vytvarnych dél apod. Samoziejmosti je individualni pristup ucitele
ke kazdému zakovi. Vytvarné vnimdni a orientace v oboru se rozviji nav§tévami vystav, muzei, galerii
i odbornymi exkurzemi v CR i v zahrani¢i. Vyuka je doplnéna tydenni malbou a kresbou v plenéru.

Hodnoceni vysledkl zaki:

Z4ci jsou hodnoceni tistné a posléze znamkou podle nékolika kritérii. Je to predevsim znalost a schopnost
aplikovat nabyté védomosti v daném predmétu. Hodnoti se predev$im kvalita studijni kresby (vyjadreni
prostoru, proporci a perspektivy), zvladnuti vytvarnych technik, preciznost pfi praci s materialy, pochopeni
ukolu a ndpaditost feSeni, kreativita, osobity vyraz. P¥i hodnoceni mize ucitel pouzit i skupinového
hodnoceni nad jednotlivymi pracemi, ¢imz uci zaky osvojit si kritiku i obhajobu nejen vlastniho, ale i jiného
dila.
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Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prirezovych témat:

Cilem vzdélavani ve vytvarné pripravé je poskytnout zdkim védomosti a dovednosti pro vytvarné
vyjadfovani, zejména spravné vidéni a pozorovani, schopnost vyjadrit hmotu a prostor, rozvijeni vlastniho
stylu a vytvarného projevu (rukopis), vyhledévat a vyuzivat vlastni inspira¢ni zdroje. Zaroven dokaze
analyzovat zadany tkol, umét prosazovat netradi¢ni myslenky. Vyuka poméhd zakovi s koncentraci
a soustfedénim na praci, ale i osvojit si Femeslné navyky.

Kompetence k uceni

— ovladat rtizné techniky prace

— vyuzivat k uéeni rtizné informacni zdroje

— prijimat hodnoceni vysledk svého uceni od jinych lidi

— Kompetence k feseni problémti

— porozumét zadani akolu, navrhnout zptisob feseni, zdivodnit jej

— volit prostfedky a zpiisoby vhodné pro splnéni jednotlivych tkolt

— Komunikativni kompetence

— formulovat své napady jasné a srozumitelné

— DPersonalni a socidlni kompetence

— pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole¢nych pracovnich ¢innosti
— odpovédné a v¢as plnit své tkoly

— Odborné kompetence

— uplatiiovat vlastni vytvarny a umeélecky nazor

— volit moznost vytvarného fe$eni na zakladé rozboru zadaného tikolu
— vyuzivat pomucky a prostfedky spravné k splnéni ukolu

— vhodné prezentovat svou praci
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Hodinové dotace jednotlivych tematickych celkt maji pouze orienta¢ni charakter.

Poradi tematickych celki Ize podle potfeby zaménovat a to i mezi ro¢niky.

1. ro¢nik 6 hod. tydné (celkem 192 hod. za rok)

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
Zak/Zakyné: Charakteristika predmétu 6
— porozumi obsahu uciva a chape zpusoby — obsah, cile, prostfedky
pouziti vytvarnych prostredku — zakladni cviky na uvolnéni
— pracuje s linii, tvarem, plochou, prostorem ruky - pfimka, krivka,
— zobrazi pohyb pomoci linky, kontrastu, tvaru rytmus, pohyb
— zpracovava zadana cvi¢eni s ¢arou a linkou
— aplikuje poznatky o perspektivé Kvadraticka perspektiva 30
— kresli zakladni geometricka télesa — zasady perspektivniho
s vyuzitim Ubéznik zobrazovani proporénich
— rozeznava moznosti ¢ary k vyjadreni vztah(
prostoru — vizovani
— stinuje a modeluje, vytvafi iluzi prostoru — konstruktivni kresba
tuzkou
— horizont, ubézniky,
prostorovost v kresbé
— nakresli predméty v perspektivé tuzkou Kresba rotacnich téles 30
— chape prostor a plasticitu — kresba jednotlivych
— stinuje a modeluje, vytvafi iluzi prostoru rotacnich téles
— kresbou vyjadfuje svétlo, polostin, vlastni — kresba zatisi s vyuzitim
a vrzeny stin perspektivy
— spravné vidéni a vizovani
— vyjadfeni prostoru
v kresbé
— vysvétli zaklady kompozice, zlaty fez Kresba perem, diivkem 24
— zpracovava studie na vyjadfeni prostoru — vécné a tvarové studie
v plose — rdzné zplsoby Srafury
— pouziva pro praci rizné kresebné nastroje
— pomoci Srafury vyjadri strukturu a charakter
predmétl
— samostatné zpracovava zadané téma Klauzurni prace 18
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— ovlada zakladni terminologii barev Kresba kfidou, rudkou, 48

a odborné se vyjadfuje pastelem, pastelkami
— vrstvi barvy — kresba uhlem a suchym
— pouziva barvy v kontrastu pastelem (zatisi
— vyjadfuje modelaci pfedmétli pomoci barev s drapérii),
(svétlo, polostin, vlastni i vrzeny stin) — kresba pastelkami (do
— kresli barevnymi suchymi pastely, formatu A3)
pastelkami — teorie barev - barvy
— hleda sviij osobity vytvarny vyraz zakladni, komplementarni,

valéry, sytost barev, barvy
teplé a studené

— jednoducha zatisi objektd
- zidle, vazy, knihy
apod. - jednotlivé i ve

skupinach
— 2z papiru a jinych material(l tvofi jednoduché | Zaklady prostorové tvorby 18
prostorové kompozice — prostorova predstavivost
— dba na gistotu prace — vztah hmot

— zaklady prace s papirem,
fezani, vytvareni struktur

— vytvareni trojrozmérnych
modeld

— samostatné zpracovava zadané téma Klauzurni prace 18
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2. rocnik 6 hod. tydné (celkem 192 hod. za rok)

uzavieného formatu na dané
téma,fesi rytmy a barevnost
— dodrzuje pravidlo plosného
pUsobeni navrhu
— vytvofi barevné varianty

— prevod stylizace motivu do plochy
v barvé

— navrh pro malbu na textil a filmovy tisk

— navrh pro soutisk

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace

— zpracovava kresebné studie Plenér 24
v daném prostiedi — kresebné studie v exteriéru se

— stinuje a modeluje, vytvafi iluzi zamérenim na celek i detail, zaklady
prostoru s vyuzitim perspektivy malby

— pouziva rizné vytvarné techniky

— vytvafi kresebné studie Kresebné studie, kolorované kresby 18
s vyuzitim réiznych technik — studie reality, prostorova stavba,
kresby, uvolnéna kresba vizovani

— akvarel — vyjadreni struktury materialu

— objasni psychologii barev Prace s barvou 24
a jejich vzajemné plsobeni — barevné studie, vyjadfeni plochy

— vytvéafi studie temperou, a prostoru v riiznych technikach
akvarelem, kvasem, atp. — malba jednoduchych objektd -

— vytvari iluzi prostoru v plose jednotlivé i ve skupinach

— odméfuje a kontroluje spravné
proporce

— vyuziva stylizaci motivu pro Stylizace, ploSné kompozicni studie 24
navrh kompozice — zaklady stylizace

— navrhuje kompozici na dané — kompoziéni cvi€eni s vyuzitim
téma zakladnich geometrickych tvart

— aplikuje pfredem ziskané — zaklady navrhovani kompozice
poznatky v kresbé a malbé (kontrast, harmonie, fadéni v plose,

— pracuje s kontrastem, gradace)
protikladem, rovnovahou,
symetrii a asymetrii

— dba na Sistotu a preciznost
projevu

— provede dokumentaci

— samostatné zpracovava zadané | Klauzurni prace 18
téma

— skicuje kompozice do Kompozice do ¢tverce 18
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— ovlada postupy raportovani Strida a raport 30

motivu — rytmus, kontrast, fazeni v plose

— navrhuje s pouzitim — pfisazeny a nepfisazeny motiv
raportovaného, stylizovaného — barevné feSeni plochy dle vlasniho
nebo modifikovaného motivu navrhu

— raportuje motiv v ploSe — navrh potisku plosné textile, tapety
avpasu — uplatnéni v interiéru, vizualizace

— vytvofi barevné varianty

— dodrzuje pravidla odpovidajici
zadanému ukolu

— provede zavéreénou

dokumentaci
— provadi zkousky vzorovani Textilni kompozice, technika artprotis 18
nakladanim rdznych material( — pfiprava materialu
— vyhodnoti vysledky a na jejich — princip prosivani
zakladé voli material pro dany — kladeni materialu
navrh — realizace vzorniku materialu napt. na
— pfipravi a naklade material dekoraéni potahové textilie

v méfitku vybraného navrhu
— provede zajiSténi vrstev a vzor(
— prosije na prosivacim stroji
— provede zavérecnou Upravu

a dokumentaci

— samostatné zpracovava zadané Klauzurni prace 18
téma
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NAVRHOVANI

1. Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecny cil vyucovaciho predmétu

Navrhovani je hlavnim a nosnym predmétem v dobé studia oboru. Pripravuje zaky k tomu, aby byli schopni
samostatné navrhové tvorby v oboru Design interiéru a textilu. Rozviji vlastni tvofivou aktivitu zakii a vede
je k jasné formulaci vytvarné myslenky s piihlédnutim k materialu. Zak ziskavé znalosti a dovednosti, které
bude schopen vyuzivat v samostatné ¢i kolektivni praci.

Charakteristika uciva:

Ucivo je zafazeno do dvou ro¢niki s témito hodinovymi dotacemi: 3. ro¢nik 8 hodin a 4. ro¢nik 8 hodin.
Z toho jsou 4 hodiny v obou ro¢nicich vénovany praci na PC v odborné pocitacové ucebné. Ucivo navazuje
na znalosti ziskané v odbornych predmétech Vytvarna priprava, Technologie, 3D modelovani, Ergonomie
interiéru, Technické kresleni, Déjiny vytvarné kultury, Figuralni kresleni, Pismo, Modelovani a Prakticka
cviceni.

Prohlubuje schopnosti samostatné vytvaret interiérové doplnky s vyuzitim textilnich materiali i navrhy
celych interiérd (véetné vizualizace v 3D programu) a obhdjit vlastni navrzené feseni, rozviji kreativni
schopnosti zakd, aktivitu a komunikacéni schopnosti.

Metodicky systém vyuky nauci zdka postupovat od zadani projektu k jeho tspé$nému doteseni, od ivodnich
skic, hledani variant a jejich rozpracovani do vysledného reseni.

V pribéhu 3. ro¢niku se zaci vénuji predev$im designu textilnich interiérovych doplnki a zédkladim
navrhovani bytového interiéru jako celku. Rozviji tvorivé aktivity, formuluji vytvarné myslenky
s prihlédnutim k moznostem materidlu a technologickym aspektim. Vlastni myslenky dokumentuji
odpovidajicim zpisobem tj. kresbou, technickym vykresem, vytvari vzorky materialii, 3D vizualizace popt.
modely.

Smeéfovani vyuky v oblasti citli, postoju, hodnot a preferenci:
Sméfuje k tomu, aby zaci:
— vnimali interiér po strance proporci, perspektivy a barevnosti
— vnimali vyuziti textilu v interiéru
— rozvijeli tvotivy a esteticky pristup ve vlastnim vytvarném vyjadfeni
— ziskali navyk pouzivat spravnou odbornou terminologii
— méli vhodnou miru sebevédomi a byli schopni sebehodnocenti
— vazili si odbornika v oblasti lidské ¢innosti, a tim ziskali potfebu sebevzdélavani a celozivotniho
uceni
— rozvijeli schopnost pracovat peclivé a systematicky
— vyuzivali ve své tvorbé multimedidlnich prosttedki
— byli vedeni k vyuzZivani poznatkd o soucasnych trendech designu a umeéni ve své tvorbé.

Strategie vyuky:

Vyuka navazuje na teoretické védomosti a sméfuje k vlastni navrhové ¢innosti. Ucitel je individualnim
konzultantem kazdého Zaka, vede jej k orientaci ve vyvoji v soudasnych trendech v designu, uméni
a architektute, k prosazovani netradi¢nich feseni v névrhové tvorbé i pfi praci s materialy. Zék je veden
k tviiréimu, invenénimu pristupu k zadanému tématu, samostatné praci, kreativité v rozvijeni vlastnich
myslenek, ale zaroven k zodpovédnosti

a peclivosti provedeni vlastni prace. Pozornost je zamérena na rozvoj talentu a individuality jednotlivého
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zaka. Predmét je délen do nékolika tematickych celkd, ve kterych se postupné propojuji znalosti z oblasti
designu interiérovych doplnkd, textilu a designu interiéru. Zaci béhem studia vytvateji navrhy na zadana
témata. Vybrané navrhy realizuji pfimo v pfedmeétu Prakticka cviceni. V zavéru kazdého klasifika¢niho
obdobi je zatazena tzv. klauzurni prace, ktera shrnuje uéivo za prislugné obdobi. Zak ji zpracovava
samostatné v daném ¢asovém limitu a je hodnocena odbornou komisi. Konkrétni téma prace je dano tak,
aby umoznovalo srovnani s ostatnimi obory na gkole. Studium je zakonceno maturitni praci ve 4. ro¢niku.
Stava se z grafického navrhu, portfolia, realizace modelu ¢i prototypu v méfitku (ve virtudlni ¢i redlné
podobé) a prezentace maturitni prace. Zak také predklad4 portfolio vlastnich praci, které béhem studia
vytvoril.

Vyuka je doplnéna navstévami galerii, vystav, veletrhtl, exkurzemi v zahraniciiv CR.

Hodnoceni vysledkl zaku:

Z4ci se hodnoti ze samostatného tviir¢tho projevu, vlastni napaditosti pii feseni tkolu. Z vyhleddvani
v moznostech Feseni at konstrukénich ¢i technologickych. Pfi hodnoceni se sleduje schopnost vytézit ze
zadaného tématu co nejvice, schopnost samostatné vytvarné a tviréim zptsobem myslet a navrhovat,
originalita a mnozstvi navrhii uplatnéné ve své praci. Zaroven se prihlizi k dotazeni a preciznosti zavérecného
vystupu.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prifrezovych témat:

Cilem vzdélavani v pfedmétu Navrhovani je poskytnout zdkim védomosti a dovednosti pro vlastni
vytvarné vyjadieni, schopnost vyhledavat a vyuzivat vlastni inspira¢ni zdroje. Zaroven dokaze analyzovat
zadany tkol a umét prosazovat netradi¢ni myslenky. Zéky vede k sebeodpovédnosti a schopnosti vlastniho
usudku. Predmét vytvari u zaka schopnost koncentrace na urcity problém a jeho komplexni feSeni. Vede je
k presnosti, peclivosti, samostatnosti, diislednosti, k osvojeni femeslnych dovednosti i k dobré organizaci
préce.

VYUCOVACIM PREDMETEM SE PROLINAJI VSECHNA
PRUREZOVA TEMATA:

Kompetence k uceni

— ovladat rtizné techniky prace

— vyuzivat k u¢eni rtizné informacni zdroje

— prijimat hodnoceni vysledki svého uceni od jinych lidi
Kompetence k feseni problému

— porozumét zadani tikolu, navrhnout zptisob feSeni, zdivodnit jej

— volit prostfedky a zptisoby vhodné pro splnéni jednotlivych tkolt
Komunikativni kompetence

— formulovat své napady jasné a srozumitelné

Personalni a socialni kompetence

— pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole¢nych pracovnich ¢innosti
— odpovédné a v¢as plnit své ukoly

Odborné komp etence

— uplatniovat vlastni vytvarny a umélecky nazor
— volit moznost fedeni interiéru na zakladé rozboru zadaného ukolu
— vyuzivat pomucky a prostfedky spravné k splnéni ukolu
— vhodné prezentovat svou praci
— efektivné vyuzivat multimedialni techniky
Poradi tematickych celki Ize podle potfeby zamériovat a to i mezi ro¢niky.
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Hodinové dotace jednotlivych tematickych celkt maji pouze orienta¢ni charakter.

Poradi tematickych celki Ize podle potfeby zaménovat a to i mezi ro¢niky.

3.ro¢nik 8 hod. tydné (celkem 256 hod. za rok)

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
Zak/Zakyné: Charakteristika predmétu 8
— porozumi obsahu uciva — obsah, cile, prostredky
— osobnosti designu
— motivacni ukazky interiérd
— pracuje s linii, tvarem, plochou, prostorem Kresba interiéru a exteriéru 24
— vnima interiér jako celek — konstruktivni perspektiva
— kresliinteriér s vyuzitim Uubé&znikd — celek a detalil
— zobrazi prostor pomoci linky, kontrastu, — spravné vidéni, vizovani
tvaru, barvy — volna technika
— objasni zakladni terminologii perspektivy
— navrhuje prostorovy objekt na dané téma Textilni interiérovy dopinék 38
— rozvadi téma ve variantach — vyznam textilu v interiéru
— vhodné voli techniky pro dany navrh — navrh interiérového textilniho
— voli si a upravuje textilni material doplriku
— aplikuje predem ziskané dovednosti ve — prostorové i ploSné
vytvarné ptiprave, praktickych cvi¢enich zpracovani textilnich
a technologii material(
— zpracuje zavére¢nou dokumentaci — textilni struktury
— kombinace textilnich technik
— kresebné studie, prostorova
skica
— prototyp/model v méfitku
— ovlada typologii bytového interiéru Dispozicni feseni bytu 42
— analyzuje provozni schéma bytu — charakteristika prostoru
— navrhuje varianty dispozice uréeného k bydleni
— Fesi problematiku ve vztahu ke konkrétnimu — koncepce prostoru
zadani — komunikaéni toky
— aplikuje ziskané znalosti z ergonomie — funkce
— pfi navrhovani interiéru vyuziva 3D — zony
pocitaCovych programu — ekonomické aspekty
— zpracuje zavére€nou dokumentaci v navaznosti na koncepci
interiéru bytu
— samostatné zpracovava zadané téma Klauzurni prace 24
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— ovlada typologii kuchyné, jidelny, obytného Reseni spole¢enské/denni zény 36

prostoru — jidelna, kuchyng, obytna
— tvori varianty uspofadani prostoru kuchyné, obyvaci pokoj
— orientuje se ve vybéru nabytku, barevnosti, — dispozi¢ni feSeni mistnosti,
osvétleni, atd. zony
— vybira vhodné materialy a spotfebice — aplikace nabytkového
— aplikuje ziskané dovednosti v ergonomii vybaveni
— pfi navrhovani interiéru vyuziva 3D — osvétleni
pocitaGovych programd, navrh vizualizuje — technické vybaveni

— barevné feseni
— materialy, povrchy

— ovlada typologii klidové zony, WC Reseni klidové/soukromé zény 36
a koupelny — loZnice, pracovni kout, ateliér,
— tvori varianty uspofadani prostoru studentsky pokoj
— dba na vybér vhodnych materialt z hlediska — koupelna, WC
funkce a estetiky — dispozi¢ni feSeni mistnosti,
— orientuje se ve vybéru nabytku, barevnosti, zony
osvétleni, atd. — aplikace nabytkového
— aplikuje ziskané znalosti z ergonomie vybaveni
— pfi navrhovani interiéru vyuziva 3D — osvétleni
pogditadovych program(, navrh vizualizuje — zafizovaci prvky

— materialy, povrchy
— barevné reseni

— navrhuje projekt na individualni téma Navrhova cviceni 24
— experimentuje, hleda netradi¢ni feseni — minimalni prostor
— zhotovi model v méfitku z vhodného — mobilni prostor
materialu — koncepce prostoru
— zpracuje zavére¢nou dokumentaci — model v méfitku

— pfipravi prezentaci

— samostatné zpracovava zadané tém, Klauzurni prace 24
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4. roc¢nik 8. hod. tydné (celkem 224 hod. za rok)

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
— vysvétli specifika prostoru pro déti Zona pro déti 24
— navrhuje varianty na dané téma — koncepce
— dovede formovat a tvofit prostor pro — dispozi¢ni feSeni prostoru,
konkrétni situaci zény
— navrhuje textilni objekt v navaznosti na — aplikace nabytkového vybaveni
koncepci feSeného prostoru — osvétleni
— voli si vhodny textilni material s ohledem na — materialy, povrchy
vyuziti v interiéru pro déti — barevné feseni
— provede zavére¢nou dokumentaci — navrh textilniho prvku/objektu
— pfipravi prezentaci
— charakterizuje vefejny prostor Verejny prostor 20
— navrhuje projekt s ohledem na konkrétni — koncepce, ideové studie
zadani — dispozi¢ni feSeni prostoru,
— pfi navrhovani interiéru vyuziva 3D zony
pocitaGovych programd, navrh vizualizuje — materialy, povrchy
— hleda zplsoby a mozZnosti vyuziti textilnich — osvétleni
material( ve vefejném prostoru — barevné feseni
— vyuziti tradinich i netradi¢nich
textilnich materiald ve vefejném
prostoru
— hleda a vyuziva inspira¢ni zdroje Navrhova cviceni 24
— navrhuje projekt na individualni téma — moznosti a zpUsoby recyklace,
— experimentuje, hleda netradiéni feseni upcykling, redesign
— hleda vhodné materialy a nova — futuristicka vize
technologicka feseni zpracovani textilniho — moznost vyuziti textilnich
materialu materialG v ndvaznosti na
— provede zavére¢nou dokumentaci zpracovavany projekt
— pfipravi prezentaci — experimentalni zpracovani
— uplatfuje znalosti a dovednosti textilu tradi¢nimi i modernimi
z technologie a praktickych cvi¢eni technologiemi
— moznosti a zpusoby recyklace
— samostatné zpracovava zadané téma Klauzurni prace 24
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— zna jednotlivé druhy vefejného interiéru Navrhova cviceni 28

— Ttesi problematiku ve vztahu ke konkrétnimu — relaxace
zadani — tvlréi prostor

— samostatné skicuje, experimentuje
a navrhuje

— navrhuje dispozi¢ni usporadani, vybira
nabytek a ostatni zafizovaci prvky pro dany
interiér

— dba na vybér vhodnych materiald a soulad
estetiky a funkce

— zpracovava ukol na zvolené téma v méfitku
pfi tvorbé

— navrh vizualizuje i v 3D programu

— samostatné hodnoti a obhajuje zvolené
vytvarné feSeni i postup prace

— fesi problematiku ve vztahu ke konkrétnimu | Projekty na individualni témata 56
zadani — ideova studie, koncept
— navrhuje usporadani, vybira nabytek — charakter, ucel, funkce
a ostatni zafizovaci prvky pro dany interiér — typologie, dispozice, zony
— samostatné skicuje, experimentuje — konstrukéni a technické
a navrhuje navaznosti, materialy, barevné
— dba na vybér vhodnych materiald a soulad feSeni
estetiky a funkce — navrh objektu

— navrh vizualizuje i v 3D programu

— samostatné zpracovava zadané téma Odborna maturitni prace 48
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PRAKTICKA CVICENI

1. Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecny cil vyucovaciho predmétu

Rozvijeni femeslné dovednosti zakt a jejich schopnosti ovladat textilni i jiné rukodélné a strojové techniky.
Snahou je naudit zaky vyuzivat rozmanité technologické postupy pfi realizaci vyrobku.

Charakteristika obsahu:

Udivo je zafazeno do Ctyf ro¢nikd s témito hodinovymi dotacemi: 1. ro¢nik 3 hodiny tkalcovska dilna,
2. ro¢nik 4 hodiny tiskaf'skd dilna, 3. ro¢nik 4 hodiny prostorova dilna,

4. ro¢nik 5 hodin prostorova dilna a 3 hodiny tiskatskd dilna.

Obsah predmétu je zaméren predevs$im na praktické dovednosti. Zahrnuje specifickou femeslnou ¢innost,
rozviji vytvarné vnimani a poskytuje zékiim znalosti a dovednosti k realizaci ndvrhu v materiélu. Zdkim je
dan prostor pro experimentovani s riznymi technikami a vyuzivani novych postupt a materiald.

Vyuce predchazi teoretickd priprava v predmétu technologie. Ve 3. a 4. ro¢niku je vyucovani v uzké
néavaznosti na navrhovani.

Smeérovani vyuky v oblasti citi, postoji, hodnot a preferenci:
Smétuje k tomu, aby Zdci:
— wolili spravny pracovni postup
— chépali souvislosti mezi navrhem, pouzitym materidlem a technologickym postupem
— rozvijeli schopnost pracovat peclivé a systematicky
— ziskali navyk pouzivat spravnou odbornou terminologii
— vazili si odborniku v jakékoliv oblasti lidské ¢innosti, a tim ziskali potfebu sebevzdélavani
a celozivotniho uceni

Strategie vyuky:

Vyuka je odborné praktického charakteru a probihd ve specializovanych ucebnach. Je vedena metodou
vykladu a praktické ukazky se zaméfenim na zvladnuti jednotlivych rukodélnych i strojovych technik.
Pfi vyuce se vyuzivd nazornych pomticek, vzornikd, vyrobkt apod. Vyucujici klade diiraz na dodrzovani
predpistt BOZP a dodrzovani technologické kazné.

Hodnoceni vysledku zaku:

Zéci jsou hodnoceni znamkou podle vysledné préce v materidlu. V hodnoceni je zahrnut pribéh celého
pracovniho obdobi, pfistup Zdka k pravidelnému plnéni povinnosti. Soucdsti hodnoceni je diskuze nad
pracovnimi vysledky zak.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prafezovych témat:

Vzdélavani smétuje k ziskani klicovych kompetenci, které poskytuji potfebné femeslné dovednosti. Vede
k piesnosti, peclivosti, samostatnosti, dslednosti, k dobré organizaci préce a ochrané zdravi. Zaci jsou
vedeni k tomu, aby méli vhodnou miru sebevédomi, odpovédnosti a schopnosti vlastniho usudku. Ve
vy$8ich ro¢nicich jsou zaci motivovani k samostatnému

Vyucovacim pfedmétem se prolinaji vSechna priifezova témata:

Kompetence k uceni
— ovladat rtizné techniky prace
— vyuzivat k ueni rtizné informacni zdroje
— prijimat hodnoceni vysledka svého uceni od jinych lidi
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Kompetence k feseni problému
— porozumét zadani tkolu, navrhnout zptisob feeni, zdivodnit jej
— volit prostfedky a zptisoby vhodné pro splnéni jednotlivych tkolt
Komunikativni kompetence

— formulovat své napady jasné a srozumitelné

Personalni a socialni kompetence
— pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole¢nych pracovnich ¢innosti
— odpovédné a v¢as plnit své ukoly

Odborné kompetence

— uplatiovat vlastni vytvarny a umeélecky nazor

— volit moznost feseni objektu na zakladé rozboru zadaného tkolu
— vyuzivat pomucky a prostfedky spravné k splnéni ukolu

— vhodné prezentovat svou praci

Poradi tematickych celkl Ize podle potieby zaménovat a to i mezi rocniky.
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Hodinové dotace jednotlivych tematickych celkt maji pouze orienta¢ni charakter.

Poradi tematickych celki Ize podle potfeby zaménovat a to i mezi ro¢niky.

TKALCOVSKA DILNA

1. ro¢nik 3 hod. tydné (celkem 96 hod. za rok)

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova

dotace

— Zak/Zakyné: Tkani na ramu 24

— pripravi potfebné technické pomucky - ram — pfipravné prace

pro napnuti osnovy — zkousky

— napina osnovu — vzorniky vazeb

— pfipravuje material pro utek — navazovani barev

— samostatné voli material na utek podle — vazani uzll

charakteru a moznosti rGznych materiall
— umi pouzivat rizné vazby a techniky tkani
tapiserie
— zna techniku ru¢né vazanych kobercl
— utka vzornik danou technikou
— provede zavére¢nou Upravu vyrobku

— umi vybrat vhodny material pro dany typ Tkani na ru¢nim listovém 12
tkaniny a navrhu tkalcovském stavu
— presouka ptizi pro utek — pfiprava materialu
— utka vyrobek dle vlastniho navrhu — snovani
— princip tkani
— barevné hazeni a snovani
— umi vybrat vhodnou pfizi, material Ruchni textilni techniky 42
a pomucky pro danou techniku — hackovani
— zna zakladni princip vzniku textilie v dané — pleteni na ramu a jehlicich
technice — sitovani
— zna zakladni vazby dané techniky — rudni Siti

— vytvoii vzornik pro kazdou techniku
— umi vybrat vhodnou techniku pro pouziti pfi
realizaci ploSnych i prostorovych bytovych

doplikd
— vyhledava a vybira nové typy materialt Kombinované a volné 12
— provadi zkousky moznosti zpracovani alternativni textilni techniky

a charakteru materialu — seznameni s technikami
— vhodné voli techniky pro dany navrh — materialy a vzorniky
— realizuje vyrobek dle navrhu — plosna nebo prostorova
— zdokumentuje postup a vysledek prace realizace drobného

bytového doplriku

— realizuje zadané téma Klauzurni prace 6
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TISKARSKA DILNA

2. ro¢nik 4 hod. tydné (celkem 128 hod. za rok)

prevadi navrhy uréené pro tisk na pauzu
ke své praci vyuziva pocitatové programy
pripravi $ablonu tisk raportu

osvétluje Sablonu a nasledné vymyva vzor
na Sabloné

provadi retuSovani vzoru vytvoreném na
sitoviné

pripravuje tiskaci barvu

pfi tisku metraze vyuziva raportni zarazky
na raportni tyci

Potiskovani textilii - stfida
a raport
— technika tisku opakujiciho se
vzoru
— potiskovani metraze dle
vlastniho navrhu
— préace ve skupinach

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
Z4k/Zakyné: Uvod do predmétu 4
— dodrZuje zasady bezpedénosti prace — seznameni s vybavenim dilny
— pouziva zafizeni dilen
— dodrzuje technologickou kazen
— dovede skute¢nost zjednodusit a rozélenit | Zaklady tiskaFskych technik 20
do nékolika planh — r(zné techniky tiskl
— vyrabi tiskatka z riznych materiall — vrstvend matrice z lepenky
— pfipravuje tiskaci barvu dle — fezani a lepeni lepenky
technologickych postupt — zjednoduSeni namétu
— pfistupuje tvaréim zptsobem — rozélenéni skuteénosti do
k vlastnostem materiald a nalezenych pland
predmét (rGzné tloustky papirQ — soutisk
a lepenek, vinita lepenka, textil, provazky
apod.)
— provadi tisky
— provadi techniku tisku pfes sitovou Potiskovani textilii 50
Sablonu — zaklady techniky sitotisku
— kresli ruéné pauzy — pfiprava materialu
— exponuje pauzy na prosvétlovacim — pfiprava Sablon a sit
stole na sito ablony, které je opatfeno — realizace jednoduché
fotoemulzi jednobarevné &i dvoubarevné
— vymyva vodou nevytvrzenou fotoemulzi ze kompozice na zadané téma
sitoviny — fixace barev
— provadi retuSovani vzoru vytvofeném na — soutisk
sitoviné
— hospodarné vyuziva material, chemikalie
i barviva
— aplikuje védomosti z technologie
— provadi tisky na rdznych textilnich
materialech
— fixuje provedené tisky
— udrzi gistotu tisku az do finalni podoby
54

4.rocnik 3 hod. tydné (celkem 84 hod. za rok)
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Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
— pfipravuje pfirodni material pfed tiskem Tisk z reservy, modrotisk 33
— pfipravuje rezervu — vyroba tiskatek, matric
— nanasi rezervu formami, razitky, ruéni — vzorniky material{
malbou — propojeni tradi¢ni techniky tisku
a souGasného designu
— dodrZuje zasady bezpedénosti prace Potiskovani textilii a jinych materiala 33
— pouziva nastroje a pomlcky pro — rGzné techniky tiskl
jednotlivé technologické operace — materialové vzorniky
— pfistupuje tviréim zplisobem — experimentovani s materialy
k vlastnostem tidténych materiall a technikami tisku
— vyrabi tiskatka z riznych materiall — potisk dle vlastniho navrhu,
— prevadi navrhy uréené pro tisk na vyuziti v interiéru
diapozitivy
— zhotovuje Sablonu pro filmovy tisk
— ke své praci vyuziva pod&ita¢ové programy
— osvétluje Sablonu a nasledné vymyva vzor
na Sabloné
— 2zvoli a pfipravuje tiskaci barvu dle
daného potiskovaného materialu
a technologickych postupt
— tiskne pomoci zhotovenych Sablon motiv
na vybrany material
— fixuje provedené tisky
— provadi technickou zkousku stalosti barev
— samostatné zpracovava zadané téma Odborna maturitni prace 18
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PROSTOROVA A SICi DILNA

3.roc¢nik 4. hod. tydné (celkem 128 hod. za rok)

v ndvaznosti na ateliérovou vyuku

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
Z4k/Zakyné: Uvod do predmétu 4
— dodrzuje predpisy BOZP — materialy, pomUcky, stroje
— pouziva zafizeni dilen, dodrzuje a zatizeni
technologickou kazen
— 2zvlada zakladni technologické postupy Prace s papirem a kartonem 8
prace s papirem: lepeni, skladani — zakladni principy pfi volbé
a perforovani materialu
— rozumi narokm na material v souvislosti — prostorové kompozice
s technologickymi poZzadavky a vytvarnym — volba a zasady
zamérem technologickych postupl
— voli vhodnou konstrukéni formu prostorové — esteticky a prakticky u¢inek
kompozice materidlu (textura, struktura,
— udrzi gistotu modelu gramaz)
— hospodarné vyuziva material — modely v materialu,
prostorové kompozice
— 2zvlada zakladni technologické postupy Prace styrodurem, polystyrenem 12
prace s polystyrenem — zakladni vlastnosti materiald
— zna a dodrzuje zasady bezpecnosti prace ajejich
— zhotovi kompozici na zadané téma — vyuziti fezani pomoci
odporového dratu
— moznosti lepeni, povrchové
Upravy
— 2zvlada zakladni technologické postupy Prace s balsou, kapa deskou 12
prace s balsou a kapou (fezani, lepeni) apod.
— rozumi narokdim na material v souvislosti — zakladni vlastnosti materiald
s technologickymi pozadavky a vytvarnym a jejich vyuziti
zamérem — volba a zasady
— udrzi gistotu modelu technologickych postupl
— hospodarné vyuziva material — moznosti a technologie
spojeni materialQ
— modely v materialu
prostorové kompozice
— zna nazvoslovi nastrojli a nafadi a jejich Prace se dievem, zakladni 16
Casti femesiné dovednosti
— rozumi zpUsobu ukladani naradi — vrtani, Sroubovani
— zna druhy vrtakd a jejich pouziti — ruéni brouseni
— zna druhy pilnikd, jejich pouziti — zakladni povrchové Upravy
— umi pouzit Sroubovaky
— ovlada ruéni brouseni dreva
— samostatné zpracovava zadané téma Klauzurni prace 12
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— pfipravuje a obsluhuje Sici stroj Siti ruéni a na stroji 26

— znéa zakladni nazvoslovi Siciho stroje — zaklady Siti
— zhotovi vzornik zakladnich druh( $vd — zaklady $iti na Sicim stroji
a lemovani — druhy uziti Sicich stroj
a jejich uziti
— zakladni stehy
— zakladni Svy

— zpUlsoby spojovani
rdznorodych materialu

— hleda stfihova feSeni Realizace Sitého textilniho 26
— realizuje v méfitku a v ndhradnim materialu vyrobku
— uplatnuje cit pro material a vhodné jej — sttihova feseni, tvarovani
kombinuje — volba adekvatniho materialu
— hospodarné vyuziva material s ohledem na technologické
— voli vhodny technologicky postup zpracovani
zpracovani — technické zkousky
— ftesi technické problémy pfi realizaci z ndhradniho materialu
vyrobku — realizace

— zhotovi fotodokumentaci vyrobku

— samostatné zpracovava zadané téma Klauzurni prace 12
v navaznosti na ateliérovou vyuku
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4. roc¢nik 5 hod. tydné (celkem 140 hod. za rok)

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
— dodrzuje piedpisy BOZP Uvod do predmétu 5
— pouziva zafizeni dilen — materialy, pom0cky, stroje
— dodrzuje technologickou kazen a zatizeni
— zhotovi vzornik textilni struktury/ Textilni struktura, textilni 30
experimentalni textilie experiment
— uplatiuje cit pro material a vhodné jej — vyuziti tradi¢nich textilnich
kombinuje technik neobvyklym
— hospodarné vyuziva material zplUsobem
— navrhne uplatnéni v interiéru apod. — hledani novych materialu
— zhotovi dokumentaci vyrobku a technologickych postupt
— provede zkousku v ndhradnim materialu Realizace interiérového solitéru 32
— hospodarné vyuziva material — v navaznosti na ateliérovou
— voli vhodny technologicky postup vyuku
zpracovani — modely z nahradniho
materialu
— stfihova feSeni
— vztah hmot k realité
— samostatné zpracovava zadané téma Klauzurni prace 15
v navaznosti na ateliérovou vyuku
— ftesitechnické problémy pfi realizaci Realizace interiérového solitéru 34
vyrobku — v navaznosti na ateliérovou
— dokaZe zorganizovat a pripravit vyuku
technologicky postup — modely v realném materialu
— dovede v ramci dilenskych moznosti — moznosti a technologie
zpracovat a zrealizovat navrh v modelu spojeni materiall
— samostatné vybere vhodny technologicky
postup pro realizaci vlastniho materialu
— zhotovi fotodokumentaci
— samostatné zpracovava zadané téma Odborna maturitni prace 24
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TECHNOLOGIE

1. Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecny cil vyucovaciho predmétu

Obecnym cilem je poskytnout zakéim znalosti o vstupnich materidlech a chapat souvislosti mezi konstrukci
vyrobku a jeho uzitnymi a estetickymi vlastnostmi. Poskytuje zaktim znalosti o technologickych postupech
pii zpracovani materialt na vyrobky. Dale poskytuje informace o materidlech, technologiich a produktech
vyuzivanych v interiérové tvorbé. Prohlubuje schopnost ziskavat, tfidit a analyzovat informace potfebné
k praci designéra interiéru.

Charakteristika uciva:

Ucivo je zarazeno do vSech ¢tyf ro¢nikll s dvouhodinovou dotaci v kazdém ro¢niku. Obsah predmétu
v prvnim a druhém ro¢niku poskytuje zakéim odborné znalosti z oblasti vyroby textilii. Ve tfetim a ¢tvrtém
ro¢niku je u¢ivo zaméteno na ziskani odbornych znalosti z oblasti interiérové tvorby, od pouziti materialu
na vnitfni prostor tak na jednotlivé materialy pouzité v ndbytkové tvorbé. Vyuka ma prevainé teoreticky
charakter. Vyucovaci predmét je v uzkém vztahu ke vSem odbornym predmétim, uzka provazanost je
predevsim s predméty prakticka cviceni, modelovani a s profilujicim okruhem Design interiéru a textilu.

Zéci si osvojuji zakladni technické pozadavky na bezpeénost, hygienu, estetiku a funkénost interiéru a jsou
vedeni k aktivnimu vyuzivani téchto znalosti pfi své praci.

Smeérovani vyuky v oblasti citli, postoju, hodnot a preferenci:
Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:
— rozvijeli schopnost pracovat peclivé a systematicky
— chépali souvislosti mezi pouzitym vstupnim materidlem, pouzitou technikou a technologickym
postupem a uzitnymi a estetickymi vlastnostmi vyrobku
— samostatné tvorili technickou dokumentaci, volili spravny pracovni postup a obhajovali zvolené
feSeni
— ziskali navyk pouzivat spravnou odbornou terminologii, znali cenu informaci a rizika zneuziti
informaci
— vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci ziskali navyk pouzivat spravnou odbornou terminologii, znali cenu
informaci a rizika zneuziti informaci a praktické ¢innosti dodrzovali zdsady bezpec¢nosti prace
— vazili si odborniku v jakékoliv oblasti lidské ¢innosti, a tim ziskali potfebu sebevzdélavani
a celozivotniho uceni

Strategie vyuky:

Vyuka je vedena metodou vykladu a fizeného rozhovoru doprovézend ukdzkami vzorkidl materidlu,
polotovart a vyrobkil ve skutecné ¢i grafické podobé a zatfizeni v riiznych interiérech. K dosazen ciltl vyuky
je nezbytnou soucasti pfedmétu vypracovavani zakladni technické dokumentace pro realizaci navrhi, diraz
je kladen na samostatnost. Déle je Zak veden k odborné znalosti jednotlivych produkti a technologii, které
umi spravné vyuzit v oblasti interiérové tvorby. Zn4 a vi kde produkty k tvorbé interiéru hledat a je veden
k neustalé aktivité ziskavani informaci o novych produktech a inova¢nich technologiich.

Hodnoceni vysledki zaku:

Zécijsouhodnoceni znamkou vychazejici z podkladd, které vyucujici ziskdva v pribéhu celého klasifika¢niho
obdobi jednak ustnim zkousenim pred celou tfidou, ale i dal$imi formami zkousek (pisemna, prakticka,
grafickd). Pfi hodnoceni se sleduji nejen teoretické znalosti a schopnost pouzivat spravné odbornou
terminologii, ale i schopnost spravné analyzovat a zpracovat zadavané tukoly.
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Prinos k rozvoji klicovych kompetenci a k aplikaci prafezovych témat:

Zéci jsou vedeni k tomu, aby porozuméli zadéni tikolu, byli schopni ziskat potfebné informace, vyhodnotit
je a na zakladé provedeni analyzy navrhli zptisob feseni a srozumitelné a odborné formulovali své myslenky
s pouzitim odborné terminologie. Pti své praci posuzovali vliv pouzitych materialii, postupti a vyrobnich
prostfedkd. Ucitel vede zaky k vyhledavani a tfidéni informaci a ke kritickému posuzovani jejich
hodnovérnosti - kompetence k uéeni, kompetence komunikativni. Jsou vedeni ke schopnosti pracovat
samostatné i ve skupiné a vyuzivat prosttedka informacnich a komunika¢nich technologii, obhajovat své
nazory a postoje, respektovat nazory ostatnich. Pozornost je vénovana prohlubovani logického mysleni,
vytvareni estetického citéni a schopnosti tfidit, vyhodnocovat nové informace technologickych postupech
a trendech v designu interiéru.

Obcan v demokratické spolecnosti
Zéci jsou vedeni k tomu, aby:
— méli vhodnou miru odpovédnosti a sebekritiky
— hledali kompromisy mezi osobni svobodou a socidlni odpovédnosti a byli kriticky tolerantni
— vazili si duchovnich a materialnich hodnot
Clovék a zivotni prostiedi
Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:
— chranili Zivotni prostfedi a zachovavali ho pro budouci generace
Clovék a svét prace
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
— si uvédomili zodpovédnost za své profesni uplatnéni ve svété prace
— pochopili vyznam celozivotniho vzdélavani pro uspésnou kariéru
Informacni a komunikacni technologie
Zéci jsou vedeni k tomu, aby:

— ziskévali informace z dostupnych informacnich zdrojt
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Hodinové dotace jednotlivych tematickych celkt maji pouze orienta¢ni charakter.

TEXTILNi TECHNOLOGIE

1. roénik 2 hod. tydné (celkem 64 hod. za rok)

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
— Zak/Zakyné: Textilni suroviny 18
— rozliSuje textilni suroviny podle jejich — ftfidéni a charakteristika
plvodu textilnich vlaken
— charakterizuje jednotlivé textilni suroviny — pouziti textilnich vlaken
— posoudi vliv vlastnosti textilnich vlaken na — vlakna rostlinného
vlastnosti textilii a vhodnost jejich pouziti a zivogisného plvodu

— chemicka vlakna

— charakterizuje délkové textilie Délkové textilie 6
— rozlisi druhy niti podle zplsobu vyroby — pfize a jednoduché niti
— stru¢né popiSe proces premény vlaken — skané niti

v pfizi — efektni niti

— struéné popise vyrobu vlaken

— charakterizuje Gesanou a mykanou pfizi
— vysvétli pojem skana nit

— na pfikladech objasni pojem efektni nit

— charakterizuje plo8né textilie Plosné textilie 6
— rozliSuje plosné textilie podle jejich — zakladni charakteristika
charakteristickych znakd a vlastnosti — druhy plo$nych textilii

— pouziva spravné symboly pro o$etfovani
textilnich vyrobki

— charakterizuje tkaniny z hlediska pouzitého Tkaniny, tkani 14
materidlu a vazebniho a barevného — druhy a charakteristika tkanin
vzorovani — vzory tkanin
— rozezna nejpouzivanéjsi barevné vzory — zakladni parametry tkanin
tkanin — vazby
— zorientuje tkaniny z hlediska lice a sméru — barevné vzorovani (snovani,
osnovnich a utkovych niti hazeni)
— vyjmenuje zakladni parametry tkanin — tkani, zakladni faze a princip
a zpUsoby jejich vyjadfovani tkani

— vytvoli barevny vzor tkaniny pomoci vazby
a vzoru snovaného a hazeného

— vyjmenuje zakladni faze tkani a popise
princip tkani
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— vysvétli rozdil mezi zataznou a osnovni Pleteniny 10

pleteninou — druhy a charakteristika
— charakterizuje jednolicni, oboulicni pletenin
a obourubni pleteninu — zakladni parametry pletenin

— vzory pletenin
— zpusob vyroby, vyuZiti

— charakterizuje netkané textilie Netkané textilie, ostatni plosné 2
— struéné popiSe vyrobu a vyuziti textilie
— charakteristika netkanych
textilii

— zpUsoby vyroba a vyuziti
— dalSi plosné textilie (krajka...)
— inovativni textilie

— popiSe zpUsoby pouziti textilnich materiald Textil v interiéru 6
s ohledem na technologii zpracovani, — vyuziti a funkce textilu
uzitnou hodnotu a estetickou podobu v interiéru
interiéru — uzitné vlastnosti textilnich

materiald v interiéru
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TECHNOLOGIE TISKU

2. ro¢nik 2 hod. tydné (celkem 64 hod. za rok)

Bitmapa, Duplex, CMYK, RGB)

zna rozdily mezi bitmapovou a vektorovou
grafikou, dokaze pro svij navrh vybrat
vhodny graficky rezim

dokaze zpracovat svlj motiv od navrhu

v ruce, pres digitalizaci a Upravy, a vybrat

vhodny technologicky postup realizace tisk.

podkladd

dokaze tiskové podklady pfipravit pro
soutisk vice barvami, nebo raportni/
opakujici se tisk, ¢i kombinaci obou

— navrh
— digitalizace
— soutisk, raport

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
Zak/Zakyné: Zuslechtovani textilniho materialu 12
— Zna a dokaze pfiradit spravné — preduprava TM (prani,
predupravnické prace vzhledem odmasténi
k pavodu textilniho materialu a mife jeho — pozehovani, Zehleni ...)
rozpracovanosti — vlastni uprava TM (barveni,
— dokaze se orientovat a popsat rozdilnost tisk, fixace)
technologie barveni a tisku — pouprava TM (prani, suseni,
— pouziva spravné nazvoslovi, navrhuje kontrola, expedice...)
vhodné tiskaci pasty a barvici lazné
s ohledem k materialu a zpGsobu
zpracovani, dokaze namichat odstiny
tiskacich past dle barevné vzorkovnice
— zna principy fixace barviv
— dokaze popsat vyznam a pracovni postupy
zavérecnych uprav TM
— orientuje se v pojmech a nazvoslovi Grafické tiskové techniky 12
technologie a technik tisku — tisk z vySky
— popiSe postupy technik tisk(i po — tisk z hloubky
mechanické a chemické strance — tisk z plochy
— rozumi zakladnim principdm a rozdilim — pritisk
tisku z vysky, z hloubky, z plochy a tisku
pratlaéného
— rozliSuje barevné rezimy (Grayscale, Realizace tiskovych podkladii 8
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— zna historii pratiskové Sablonové techniky Sitotisk 12

— popiSe zakladni prvky tiskové formy a jejich — historie

varianty — realizace Sablony
— dokaze vzhledem ke svému tiskovému — tisk

navrhu spravné urcit velikost tiskové — archivace

formy a spravnou gramaz sitoviny, vybrat
barevnost a namichat tiskovou pastu,
vhodny tfi¢

— zrealizovat na tiskové formé Sablonu

— pfipravit tiskové prostfedi a potiskované
médium pro realizaci tisku

— zrealizovat tisk

— dukladné odistit tiskovou formu, nastroje
i prostredi po ukoné&eni tisku

— archivovat jak tisk, tak i tiskovou formu,
nastroje a pomucky

— rozliduje u filmového tisku dva zpiisoby tisku | Filmovy tisk 12
- plochymi a rota¢nimi Sablonami — ploché a rotaéni Sablony

— orientuje se v technologii tisku plochymi — rucni a strojni raportni tisk
a rotacnimi $ablonami — realizace Sablon

— popiSe moznosti tisku plochymi §ablonami
(ruéni/strojni, tiskové formy, stoly, nastroje
a pomocna zafizeni, realizace tiskovych
Sablon)

— popiSe moznosti tisku rotagnimi Sablonami
(pratisk/hlubotisk, tiskové formy, stoly,
realizace tiskovych Sablon)

— porovnava vyhody &i nevyhody mezi
tiskem plochych $ablon a tiskem rotagnimi
Sablonami

— orientuje se v novych technologickych Soucasné metody tisku 8
moznostech

— vysvétluje principy jednotlivych zpusobl
tisku a jejich aplikace v realu
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TECHNOLOGIE INTERIERU

3. rocnik 2 hod. tydné (celkem 64 hod. za rok)

popiSe vyrobu a technologii zpracovani
popiSe vyuziti v interiéru i exteriéru
definuje zakladni povrchové upravy papiru

— vyroba, vlastnosti
— moznosti spojll
— vyuziti v interiéru i v exteriéru

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Pocet
hodin
Zak/Zakyné: Dievo 14
— umi rozpoznat jednotlivé druhy dfev dle — stavba dfeva
morfologickych znak — ur&ovani dreva podle
zna moznosti vyuziti pro interiérovou makroskopickych
i exteriérovou tvorbu a dendrologickych znakd
umi objasnit zakladni pochod vysouseni — voda ve dfevé, sudeni
dreva — vady a ochrana dreva
zna a pouziva odbornou terminologii pro — vyuziti v interiéru
rozpoznani a klasifikaci vad a umi stanovit — modifikované dfevo (dfevo
prvotni eliminaci vad specialné upravené)
zna problematiku ochrany dreva
dokaze rozpoznat a zafadit jednotlivé Materialy na bazi dreva 22
materialy — preklizované materialy (dyhy,
ovlada odborné nazvoslovi a znacky preklizky, lamely, latovky, tvarové
material( vylisky, sparovky, biodesky, atd.)
zna moznosti vyuziti pro interiérovou — aglomerované materialy
i exteriérovou tvorbu (DTD, LTD, OSB, MFP, DVD,
dokaze rozdélit a zafadit dané materialy do MDF, HDF , PAD, WPC
skupin a podskupin, GRENADECK, MFB, HPL, atd.)
umi charakterizovat vlastnosti jednotlivych, — aglomerované materialy
material( a zakladni princip technologie s pfidavkem nedfevénych
vyroby material( (CTD, STD, SVD, VTD,
definuje zakladni povrchové Gpravy RECOFLEX, Tetra K, atd.)
materiald — specialni materialy na bazi dieva
(prouti, rakos, bambus, korek,
slama)
teoreticky ovlada moznosti vyuziti Nedrevéné materialy pro vyrobu 2
jednotlivych materiald v interiérové tvorbé nabytku
i v exteriéru — zakladni rozdéleni
dokaze rozeznat materialy, charakterizuje — nazorné ukazky materiald a jejich
vlastnosti vyuZiti v interiéru i v exteriéru
charakterizuje vlastnosti Papir 2
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charakterizuje vlastnosti

popise vyrobu a technologii zpracovani
zna zéakladni kovové spojovaci materialy
popiSe vyuZiti v interiéru i exteriéru
definuje zakladni povrchové upravy kovu

charakterizuje vlastnosti

popise vyrobu a technologii zpracovani
popise vyuZiti v interiéru i exteriéru
definuje zakladni povrchové Upravy skla

charakterizuje vlastnosti

popise vyrobu a technologii zpracovani
popise vyuZiti v interiéru i exteriéru
definuje zakladni povrchové upravy
keramiky

charakterizuje vlastnosti
popise vyrobu a technologii zpracovani
popiSe vyuziti v interiéru i exteriéru

umi zaradit jednotlivé druhy lepidel do
skupin pro spravné pouziti

zna pravidla pro vytvoreni kvalitniho
lepeného spoje

Kov a kovové materialy
— charakteristika, rozdéleni (ocel,
litina, slitina, nezelezné kovy...)
— povrchové Upravy
— spojovaci kovové materialy
— moznosti spojovani
(rozebiratelné a nerozebiratelne
spoje)
— vyuziti v interiéru i exteriéru
(praktické ukazky)
Sklo a sklenéné materialy
— zpusob vyroby (surovina, postup
vyroby)
— vlastnosti, specialni Upravy
— vyuziti v interiéru a exteriéru
(pozadavky na bezpecénost)
Keramika, kamen
— déleni, vlastnosti
— zpUlsob vyroby
— opracovani
— povrchové Upravy
— vyuziti v interiéru a exteriéru

Plasty a dalsi umélé materialy

— zakladni charakteristika (pfirodni
zdroje, umélé)

— rozdéleni (reakce na teplo,
odolnost vi¢i ptsobeni
chemikalii, odolnost proti
starnuti)

— vyuziti v interiéru a exteriéru

Lepidla, lepici hmoty
— rozdéleni lepidel
— priprava lepeni
— postupy lepeni (praktické
ukazky)
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4. ro¢nik 2 hod. tydné (celkem 56 hod. za rok)

ziska znalosti o starsich i novych
technologiich a materialech pouzivanych

v interiéroveé tvorbé

dokaze rozpoznat zakladni druhy natérovych
hmot, vhodnost jejich pouziti

zna zpusoby aplikace nanaseni s ohledem
konkrétniho pouziti

dale se orientuje v rozpoustédlech,
fedidlech, tuzidlech a tmelech

popise vlastnosti material(, vyhody

a nevyhody

teoreticky ovlada moznosti vyuZiti
jednotlivych materiald v interiérové tvorbé

i v exteriéru

zna charakteristiku materialt pouzivanych

v 3D tisku, jejich vlastnosti, dokaze definovat
uplatnéni 3D tisku v interiérové tvorbé

zna charakteristiku kompozitnich material(,
jejich vlastnosti, dokaze definovat uplatnéni
kompozitnich material(

zna princip aplikace epoxidové pryskyrice
a odlehéeného betonu

umi objasnit funkci ¢alounéni a definovat
jednotlivé vrstvy

zna a pouziva odbornou terminologii
dokaze rozpoznat a zafadit jednotlive
materidly pouzivané pfi tvorbé nabytku,
ovlada moznosti vyuziti jednotlivych
materialG pro vyrobu Salounéného nabytku
a interiérovou tvorbu

orientuje se v jednotlivych materidlech
pouzivanych v sedacich, lehacich plochach
umi vysvétlit sloZeni kostry (lehaci a sedaci

plochy)
zna a pouziva odbornou terminologii

Plasty aplikované ve formé
natérovych hmot

zakladni druhy natérovych
hmot

pouziti

zpUsoby nanaseni
povrchové Upravy
komponenty: rozpoustédla,
fedidla, tuzidla, tmely

Netradicni a nové materialy
vyuzivané v interiérové

i exteriérové tvorbé

materialy vyuzivané v 3D
tisku

Corian, HI-MACS
kompozitni materialy a HPL
kompozitni desky
epoxidové pryskyfice
odleh&eny beton

Textilni a ¢alounické materialy
pro vyrobu nabytku

nosné podklady Galounéni
vyplfiové a tvarovaci
materialy

potahové materialy

izolaéni a separacéni
materialy

pruziny, pomocné materialy
a prvky

praktické ukazky

Lehaci a sedaci plochy

pouzivané materialy
(praktickeé ukazky)
sloZeni lehacich ploch
(nosné rosty)

sloZeni sedacich ploch
nabytkové kovani

12
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zna zakladni moznosti a zplsoby jak
ruéniho, tak strojniho opracovani direva
(zakladni dilenské a technologické operace)
dokaze definovat zakladni direvoobrabéci
stroje

zna zplisoby fezani, vrtani, frézovani,
soustruzeni, brouseni a zplsoby povrchové
Upravy

dokaZze rozpoznat a zafadit jednotlivé
nabytkové prvky do patfi¢nych skupin dle
funkce

dokaze definovat rozdily mezi
rozebiratelnymi a nerozebiratelnymi spoji
umi definovat rozdily mezi jednotlivymi spoji
a dokaze pouzit zakladni typy spojl na
uréené prvky

orientuje se ve v8ech probranych tématech
poznava materialy

zna vlastnosti materiald v zavislosti na jejich
vyuziti

Opracovani dreva, direvénych aj. 8
materiala
— moznosti a zpUsoby
ru¢niho a strojniho
opracovani dieva
— zpusoby Fezani, vrtani,
frézovani, soustruzeni,
brouseni
— technologie povrchové
Upravy

Konstrukéni spoje nabytku 10
— typologie nabytku
(opakovani z ergonomie
- vztah antropometrie
a ergonomie)
— nabytek jidelni (konstrukéni
spoje, pouzivané materialy)
— nabytek sedaci
(konstrukéni spoje,
pouzivané materialy)
— nabytek lehaci (konstrukéni
spoje, pouzivané materialy)
— nabytek tlozny (konstrukéni
spoje, pouzivané materialy)
— nabytek pracovni
(konstrukéni spoje,
pouzivané materialy)

Opakovani maturitnich okruhi 6
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ERGONOMIE INTERIERU

1. Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecny cil vyucovaciho predmétu

Pfedmét ergonomie interiéru (dale zkratka ERI) pripravuje zdky k efektivhimu pouzivani nabytych
teoretickych védomosti, ¢aste¢né i praktickych dovednosti v dal$i tvaréi praci pii studiu, profesnim
i obéanském zivoté. Z4ci v ramci predmétu ziskévaji, prohlubuji schopnosti jak zpracovavat konkrétni
zadani - umét vyhledavat, t¥idit a pouzit informace, skloubit hlediska technicka, funkéni i esteticka tviréim
zpusobem a v souvislostech. Cilem je také ziskat védomi, Ze obor interiérovy design neni volnou tvorbou,
ale sluzbou, ktera v sobé zahrnuje mnoho obort (napt. filozofii, psychologii a uméni komunikace, historii,
ekonomii, sociologii...) a cti profesni zasady.

Charakteristika uciva

ERI je teoreticky predmét v zasadé komplexniho charakteru uzce spojen s ostatnimi odbornymi predméty
predevs$im technickym kreslenim, technologii, vytvarnou ptipravou, navrhovanim, déjinami vytvarné
kultury. U¢ivo je fazeno do dvou ro¢niki s témito hodinovymi dotacemi: 2. ro¢nik 2 hodiny, 3. ro¢nik
2. hodiny.

Obsahem predmétu ERI jsou prevazné teoretické zaklady navrhovani interiéru jako celku, nasledné detailu,
tedy od funkéniho a prostorového zénovani, vytvarného zaméru, k jednotlivym zarizovacim predmétim
a doplnkam. Studenti si osvojuji znalosti o sou¢asnych dodavatelich a vyrobcich v oboru, zaroven o ateliérech
a osobnostech. Jsou vedeni k aktivnimu pouzivani téchto znalosti a dovednosti pfi své praci.

Smeérovani vyuky v oblasti citli, postoji, hodnot a preferenci
Vyuka predmétu ERI dava podminky k tomu, aby Zci:
— rozvijeli schopnost pracovat peclivé a systematicky, samostatné i v tymu
— chépali v souvislostech, rozvijeli komplexni my$leni
— ziskali navyk pouzivat spravnou odbornou terminologii a zazité zptsoby grafického zpracovani
— byli schopni vysvétlit i obhajit zvolené postupy a feSeni
— ziskali ochotu a schopnost ptijimat i vnimat zpétnou vazbu jako nezbytnou soucast prace
— ziskali ochotu, schopnost a pottebu spolupracovat s kolegy ve svém i jiném oboru
— ptijali za samozfejmou pottebu priibézného vzdélavani a celozivotniho uceni

Strategie vyuky

Vyuka je vedena prevdzné metodami vykladu a fizeného rozhovoru, doprovazena ukdzkami realizaci
v u¢ebné (zdroje: odborné ¢asopisy a literatura, projekty a fotodokumentace interiérii, webové a pocitacové
prezentace), na exkurzich (navs$tévy dodavatelskych a designérskych studii, vystav atd.).

Hodnoceni vysledka zaku

P1i celkovém hodnoceni jsou u zakt sledovany jak teoretické znalosti, tak praktické dovednosti, tj.: odborné
nazvoslovi, patfi¢né pouzivani ziskanych znalosti, schopnost zpracovat teoreticky i prakticky v zadaném
ukolu, grafické zpracovani.

Prinos k rozvoji klicovych kompetenci a k aplikaci prafezovych témat:

Zéci jsou vedeni k tomu, aby porozuméli zadani, byli schopni ziskat potfebné informace, vyhodnotit je
a na zakladé provedeni analyzy navrhli zptisob feSeni. Srozumitelné a odborné formulovali své myslenky
s pouzitim odborné terminologie. Pti své praci posuzovali vliv pouzitych materiald a postupii. Jsou vedeni
ke schopnosti pracovat samostatné, ale i ve skuping, vyuzivat prostfedkil informac¢nich a komunika¢nich
technologii, obhajovat své ndzory a postoje, respektovat nazory ostatnich.
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Pozornost je vénovana prohlubovani tviir¢iho a logického mysleni, vytvareni estetického citéni a schopnosti
tridit, vyhodnocovat nové informace v oblasti technologickych a designérskych trendt.

Obcan v demokratické spolecnosti
Zéci jsou vedeni k tomu, aby:

— méli vhodnou miru vlastni odpovédnosti

— uméli diskutovat, respektovat odli$nosti se zachovanim vlastni integrity

— hledali kompromisy mezi osobni svobodou a socidlni odpovédnosti a byli kriticky tolerantni
— vazili si duchovnich a materidlnich hodnot

— dodrzovali a vytvareli fad, harmonii

Clovék a zivotni prostiedi
Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:

— chranili Zivotni prostfedi a zachovavali ho pro budouci generace

— chépali vzajemné ovliviiovani prostredi ptirozeného (geografické danosti) a ¢lovékem vytvoreného
(urbanismus krajiny a mést)

— zachovavali respekt k mistu a ¢lovéku — védomi psychické a fyzické pohody

— uméli a méli ochotu vytvaret harmonicka a podnétna prostredi pro zivot

Clovék a svét prace
Zéci jsou vedeni k tomu, aby:
— si uvédomili zodpovédnost za své uplatnéni ve svété prace
— pochopili vyznam celozivotniho vzdélavani pro tspésnou a smysluplnou kariéru
Informacni a komunikacni technologie
Zéci jsou vedeni k tomu, aby:

— ziskavali informace o novych poznatcich z informac¢nich zdroji
— dovedli kombinovat ICT zdroje s tradi¢nimi poskytovateli informaci (archivy,
univerzitni aj. knihovny atd.)
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Hodinové dotace jednotlivych tematickych celkt maji pouze orienta¢ni charakter.

2. rocnik 2 hod. tydné (celkem 64 hod. za rok)

primarni, sekundarni, tercialni...)

umi vysvétlit kontrasty: jemny (tén

v tonu), tvrdy (komplementarni barvy)
zna vliv barev na psychiku a biologicke
funkce &lovéka

zna vliv barev na vnimani prostoru
(optické klamy)

— teorie a déleni barev (fyzikalni
veli¢ina, umélecké hledisko)

— psychologické a biologické
vlivy barev a svétla

— opticka funkce barev (déleni
prostoru, zvySeni x snizeni p.,
zkraceni x prodlouzeni p.)

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
Zak/Zakyné: Uvod do vyuky 6
— vysvétli pojmy interiérovy design, — Pojmy ergonomie,
ergonomie, antropometrie, kanon, antropometrie...
modulor, zlaty fez — nazvoslovi a odborné pojmy
— Neufert, Dreyfuss, Ergonomi Design — ptvod nazvoslovi
Gruppen... — osobnosti — prikopnici
— orientace ve vstupnich védomostech novodobé ergonomie
a typologie
— umi charakterizovat jednotlivé skupiny Interiéry uvod 6
interiérd, — zakladni déleni interiér
— orientuje se v charakteristice budov (vefejny, privatni)
uréenych bydleni — faktory (hlediska) ovliviujici
— pojmenuje hlediska geograficka, charakter a kvalitu interiért
urbanisticka a architektonicka — charakteristika prostor
— orientuje se na ukazkach a prikladech, uréenych k bydleni
— motivaéni ukazky navrht, podle
moznosti exkurze
— zna déleni barev (studené x teplé, Barvy a svétlo 8
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— vyjmenuje funkci, déleni a pfiklady Typologie nabytku, zafizeni 32

materialt sedaciho nabytku, parametry koupelen
sedaciho nabytku — vyznam, historie, déleni
— vyjmenuje a vysvétli dtto stolového nabytku
a kuchynského nabytku — vyznamni designéfi a vyrobci,
— vyjmenuje a vysvétli dtto Ulozného ukazky prikladi, diskuse
nabytku — ergonometricka a konstrukéni
— vyjmenuje a vysvétli dtto lizkového specifika jednotlivych typd
nabytku nabytku:
— orientuje se v odbornych nazvech — nabytek sedaci (rozdéleni,
a zkratkach materialG v nabytkarstvi, rozméry, pouzivané materialy)
— umi vyjmenovat pfiklady pouziti materialt — nabytek stolovy (rozdéleni,
pro jednotlivé skupiny zafizovacich rozméry, pouzivané materialy)
predmétl a jejich ¢asti — nabytek ulozny (rozdéleni,
— porovnava pfirodni a umélé materialy rozméry, pouzivané materialy)
z hlediska funkce, trvanlivosti, estetiky, — kuchynsky nabytek
ceny a spotrebice (rozdéleni,
— umi vyhledavat informace o materialech rozméry, pouzivané materialy),

— nabytek lehaci (rozdéleni,
rozméry, pouzivané materialy)

— nabytek doplrikovy — pfedsing,
koupelny, sanita (rozdéleni,
rozméry, pouzivané materialy)

— zna zakladni déleni a nazvoslovi Funkéni zony bytu a prislusné 12
— znéa zasady orientace mistnosti ke mistnosti
svétovym stranam, — zékladni déleni zon: funkéni,
— orientuje se ve tvorbé zon prostorova
a komunikacénich toka — specifikace funkénich zon
— umi charakterizovat spole¢enskou v interiéru (spole¢enska,
a klidovou z6nu klidova, provozni)
— umi pfifazovat mistnosti do jednotlivych — charakteristika spolecenské
zon (denni) zény, skladba mistnosti
— umi analyzovat ptdorys bytu podle zon (kuchyné, jidelna, obyvaci
— umi vytvaret plidorysna schémata pokoj, aktualni ukladani odévd,
— umi provazat dispozi¢ni usporadani WCQC)
s prostorovym na zakladé praktického — charakteristika klidové zony,
cviéeni (pudorysné prostorové skici) skladba mistnosti (loZnice

rodi¢h, déti, pracovna,
koupelny s WC, satna,
sauna...)

— ukazky realizaci, praktické
cviéeni
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3. ro¢nik 2 hod. tydné (celkem 64 hod. za rok)

instalace

— orientuje se ve vykresové dokumentaci
zobrazujici pfivody vody, kanalizaci

— orientuje se ve vykresové dokumentaci
zobrazujici elektroinstalace

— zna a pouziva znacky pro sanitu

— definuje obor Technicka zafizeni budov

— orientuje se v zakladnich technickych
zafizenich

— chape dulezZitost dodrzovani
bezpeénostnich zasad

— charakteristika oboru

— zasady instalace (plyn, voda,
odpady)

— vykresova dokumentace -
znaceni

— vytapéni

— elektroinstalace

— osvétleni

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
— umi pouzivat a vysvétlit odborné pojmy Uvod do vyuky 4
— orientuje se v typologii nabytku — opakovani a shrnuti uiva
a zafizeni 2. ro¢niku
— orientuje se ve funk&nich zénach bytu — orientace ve védomostech
— orientuje se v principech fazeni Orientace bytu (RD) vici svétovym 6
mistnosti v(&i svétovym stranam stranam
— zpracovava/analyzuje ptudorysné — rozlozeni jednotlivych
schéma s pouzitim dosavadnich znalosti mistnosti vzhledem k poloze
a dovednosti a trase slunce
— vysvétli pojmy: zadani, stavebni program, | Zasady a nastroje designérské 10
konstrukce budovy, instalace, stavebni prace designéra, stavebni
styl, dispozice, komunikaéni tok program
— chape dulezitost spoluprace se — zadani a stavebni program,
specialisty (statik, projektant elektro, disp. diagram
ZTl...) — stavebni a konstrukéni prvky,
— vypracuje praktické cviéeni podle zadani styl stavby
se zahrnutim uvedenych bodu — prostor a dispozi¢ni
— hleda argumenty, diskutuje, umi klast usporadani (tvorba zon
otazky a komunikaénich tokd)
— zafizovaci prvky
— koncepce vytvarného feseni
a osvétleni, dekorace
— ukazky, diskuse, exkurze
— definuje obor Zdravotné technické TZI a TZB, instalace 10
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umi vyjmenovat stavebni prvky, které
uréuji prostor

popiSe jednotlivé stavebni prvky
chape a zna funkci stavebnich prvki

orientuje se v materialech

zkouma a porovnava piiklady material(
na ptirodni a umélé bazi

vyhodnocuje spravné pouziti materialt

orientuje se v materialech

zkouma a porovnava priklady material(i
na ptirodni a umélé bazi

vyhodnocuje spravné pouziti materialG

orientuje se v materialech

zkouma a porovnava priklady materiald
na prirodni a umélé bazi

vyhodnocuje spravné pouziti material(

orientuje se v materialech jednotlivych
skupin stavebnich prvkl

zkouma a porovnava priklady material(i
na ptirodni a umélé bazi

snazi se vyhodnocovat spravné pouziti
material(

umi zpracovat zadani na vyhledavani
informaci o materiadlech, jejich
vlastnostech a oblastech pouziti

Materialy interiérovych stavebnich 2
prvki, vyrobci

Podlahy 8

Stény, pricky 8

Stropy, podhledy 8

Stavebni otvory, stinéni 8

zakladni pojmy

prvky determinujici vnittni
prostor — interiéry (podlahy,
stény, stropy, stavebni otvory —
dvere, okna

schodisté, rampy, vytahy

charakteristika podlahy
pouzivané materialy
dodavatelské firmy (tuzemské
i zahraniéni)

charakteristika stény / pFicky
pouzivané materialy
-dodavatelské firmy (tuzemské
i zahraniéni)

charakteristika stropu

a podhledu

pouzivané materialy
dodavatelské firmy (tuzemské
i zahraniéni)

charakteristika stavebnich
otvor( (dvefe, okna)

vyplné, pouzivané materialy
stinéni oken

dodavatelské firmy (tuzemské
i zahrani¢ni)
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3D MODELOVANI

1. Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecny cil vyucovaciho predmétu

Pfedmét 3D modelovani ptipravuje zdky k tomu, aby byli schopni pracovat s prosttedky 3D vizualizace
a animace a efektivné je vyuzivali jak v pribéhu pfipravy v jinych pfedmétech (vytvarna pfiprava, prakticka
cviceni, navrhovani), tak v dal$im vzdélavani i vykonu povoldni, ale i v soukromém a obéanském Zzivoté.
Zéci si v rémci pfedmétu upevni piedstavu o programovém vybaveni jako takovém, nauéi se pracovat se
standardnimi 3D programy napt. Rhinoceros, V-Ray a Lumion Diéle zpracovavat prostorové informace,
pouzivat povrchy a svétla k vyjadfeni prostorového vjemu, spolupracovat s databazemi 3D objektii na
internetu, ale

i pracovat s dal$imi prostfedky informacnich a komunikacnich technologii. Cilem predmétu je, aby se pro
zéka stal trojrozmérny pocitacovy systém 3D modelovani béznym pracovnim nastrojem, napomahajicim
fe$eni ukolt souvisejicich s dal$im studiem a jeho tvorbou v budouci praxi.

Charakteristika uciva

Utivo v tomto pfedmétu obsahuje pomérné $iroky rozsah z oblasti prostorového vyjadreni dat a je rozdéleno
do celkii tak, jak bude vyuka probihat v jednotlivych ro¢nicich. Ukolem druhého ro¢niku je naucit zaky
vSem dostupnym modelovacim technikdm od nejjednodussich ke slozitéjsim, vSem transformacnim
a deforma¢nim metodam tak, aby byli schopni podle vlastniho navrhu prostorové data realizovat. Ve tfetim
ro¢niku se naudi vhodné vybirat a pouZivat povrchy téles, vybrat vhodné efekty na modely, umistit do scény
svételné zdroje a kamery a objekty rozpohybovat tak, aby bylo dosazeno fotorealistickych vlastnosti scény.
Ve ¢tvrtém ro¢niku pracuji na dokumentaci a vizualizaci k maturitni praci.

Strategie vyuky, pojeti vyuky
Vyucovaci predmét 3D modelovani (3DM) ma specificky odborny charakter. Pfedmét navazuje na vyucovaci
predmét pocitacova grafika a je zatazen do ucebniho planu ve 2., 3. a 4. ro¢niku.

v vy

Stézejni formou vyuky jsou prednasky a cvi¢eni v odborné ucebné vypocetni techniky. Tézisté vyuky
spociva v provadéni praktickych ukold. Je-li pouzita metoda vykladu, je vhodné, aby ihned nasledovalo
praktické procviceni vylozeného uciva. Ve vyuce se klade diiraz na samostatnou praci, fe$eni komplexnich
uloh, vhodné je uplatiiovat projektovy pristup (typ komplexni praktické ilohy, umoznujici aplikaci $irokého
spektra dovednosti Zéka; projekt je zpravidla tymovou praci).

Z dtvodu faktické provazanosti témat se budou jednotlivé tematické celky neustéle prolinat a jejich vyuka
bude mnohdy probihat v nékolika cyklech tak, aby zaci k naro¢néj$im tématim presli teprve po zvladnuti
zakladtl. Dalsi ucivo lze zaradit dle aktualnich vzdélavacich potfeb, jejichz pti¢inou mohou byt specifika
oboru, podpora vyuky v jinych vyucovacich pfedmétech, zmény na trhu prace a vyvoj v oblasti prostorového
zpracovani dat (CAD, CAM, CAE).

Cile vzdélavani
— umi pracovat s modernimi verzemi 3D programd,
— umi samostatné realizovat své navrhy v prostorovych 3D programech,
— umi pouzivat internet jako zédkladni otevieny informacni zdroj a vyuzivat jeho prenosové
a komunika¢ni moznosti.

Hodnoceni vysledka zaku

— zék je hodnocen za znalost uziti 3D programi, grafickou upravu, napaditost, samostatnost pfi
zpracovani danych témat;

— minimdlné dvakrat za pololeti Zak vypracuje samostatny tkol, ktery je koncipovan tak, aby prokazal
nejen ziskané znalosti, ale i vlastni napaditost a dovednost;

— ro¢nik bude uzavirat komplexni prakticka tloha navazujici na vytvarnou ptipravu a navrhovani;

Prinos k rozvoji klicovych kompetenci a priarezovych témat
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— rozviji dovednosti v hledani informaci z riznych oblasti pomoci internetu;

— vyuka navazuje na tyto pfedméty — technické kresleni, vytvarna pfiprava, informaéni a komunikaéni
technologie a ergonomie interiéru;

— feSeni problému — porozuméni problému, hledani moznosti feseni, volba informacnich zdroju;

— personalni kompetence - efektivni postupy prace, pouzivani jiz ovéfenych postupi;

— socialni kompetence - prace v tymu, odpovédnost za plnéni tkolt.
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Hodinové dotace jednotlivych tematickych celkt maji pouze orienta¢ni charakter.

2. ro¢nik 3 hod. tydné (celkem 96 hod. za rok)

Vysledky vzdélavani a kompetence

Tematické celky

Hodinova
dotace

Zak/Zakyné:

— rozumi pojmum z oboru ICT,
chape moznosti HW, operaéniho
systému a jejich vztahy k 3D
modelovani,

— zna prostiedi pro 3D modelovani,
orientuje se v nabidkach, paletach
a napovédach,

— pouziva zakladni 3D objekty
v prostoru, zna zakladni
transformacni techniky,

— pouziva zakladni 2D objekty
v prostoru, zna zakladni
transformacni techniky,

— aplikuje funkci Boolean na 3D
objekty, chape vznik novych
objektll pomoci souétu, rozdilu
nebo pruniku dvou téles,

— chape vznik 3D objektu z 2D tvaru
pomoci funkce Extrude (vytazeni),
aplikuje funkci na konkrétné
zadany ukol,

— chape vznik 3D objektu z 2D
tvaru pomoci funkce Lathe
(vykruzovani), aplikuje funkci na
konkrétni ukol,

— rozumi vzniku 3D objektu ze dvou
2D tvar pomoci funkce Loft
(8ablonovani), aplikuje funkci na
konkrétni ukol, Fesi tvar télesa
pomoci tvarovych a deformaénich
krivek, chape funkci Fit,

— samostatné aplikuje vySe uvedené
na projekt zadany v ramci
klauzury,

Zaklady 3DM
Vypocetni systém, HW

Software

Standardni a rozsirené 3D objekty a jejich
transformace

Zakladni a rozsifené 2D objekty a jejich
transformace

Funkce Boolean u 3D téles

Funkce Extrude

Funkce Lathe

Funkce Loft

Aplikace dosud znamych funkci na jeden
model v ramci praktického cviceni

3

12

12

12

12

12

12

15

3D MOD
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3. ro¢nik 3 hod. tydné (celkem 96 hod. za rok)

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
— rozumi nizkopolygonovému Slozité zpusoby modelovani 12
modelovani pomoci metody Low- Nizkopolygonové modelovani
Poly a aplikuje ji na konkrétni tkol, metodou Low-Poly (funkce Edit

Mesh, Edit Patch)

— pracuje s metodou Surface Modelovani pomoci siti uzlovych bodi 12
a s metodou vysokopolygonalniho metodou Surface
modelovani High-Poly a umi ji
aplikovat na konkrétnim ukolu,

— zn4, vybira, kopiruje, edituje a t¥idi Povrchy modelil, material editor, popis 14
bézné typy materiald, které jsou programu a jeho zakladni uzivatelské funkce
v editoru implicitné dodany a umi
pridat vlastni,

— pouziva na uzivatelské urovni Tvorba efekti na povrchu objekta (ryhy, 15
efekty Material editoru, které drazky, tvary, odlesky, lomy, svétia ...)
dodavaji objektiim fotorealisticky
vzhled,

— pouziva svétla a svételné systémy Svétla a kamery, svételné zdroje v 3D 14

ve svych scénéach a edituje tvorbu systémech
stin( tak, aby dosahl skute¢ného
vzhledu,

— vklada do scény kamery Kamerové systémy v 3D prostredi 14
a pozorovaci systémy,

— samostatné aplikuje vySe uvedené | Aplikace dosud znamych funkci na jeden 15
na projekt zadany v ramci model v ramci praktického cvi¢eni
klauzurni prace,
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4. ro¢nik 3 hod. tydné (celkem 56 hod. za rok)

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hodinova
dotace
— pracuje s textovymi objekty Adobe InDesign 8
a dovede aplikovat typografické
zasady,

— importuje jiné objekty a dovede
svou praci exportovat do rliznych
formatq,

— vytva¥i grafické navrhy (logo,
vizitku, pozvanku, plakat, portfolio

apod.).

— vi, ve kterych scénach a jak pouzit | Animace scény 4
zpUsob animace pomoci kliGovych | Animace pomoci klicovych snimki
snimkd,

— na uzivatelské urovni pouziva Animace pomoci trajektorii 4

animovani kamer pomoci k¥ivek
(trajektorii),

— umi pouzit vystupni video kodeky, Postprodukce renderu 8
je schopen uzivatelsky animaci
sestfihat a zkompletovat,

— samostatné vytvari 3D vizualizace Aplikace dosud znamych funkci na jeden 32
svych navrhd provedenych model v ramci praktické maturity
v atelieru,

— samostatné aplikuje vySe uvedené
na projekt zadany v ramci
maturitni prace.
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Ucebni osnova predmeétu

POCITACOVA GRAFIKA

1. Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecny cil:

Cilem vyucovaciho pfedmétu pocitacovd grafika je predat zaktm takové dovednosti, které predstavuji
nejbéznéjéi ¢innosti pfi tvorbé grafickych navrhu, raportnich tiski logotypd, béznych tiskovin a digitdlnich
prezentaci.

Rozviji vlastni tvorivé aktivity zaktl a vedeni k jasné formulaci vytvarné myslenky vcetné jejiho slovniho
a grafického vyjadieni. Zaci ziskdvaji znalosti a dovednosti v pfimé ndvaznosti na sou¢asny design a uméni.
Seznamuje zédky s védomostmi a dovednostmi v oblasti specidlnich metod prace vytvarnika a designéra.

Charakteristika uciva
Utivo je zatazeno do 1. a 2.ro¢niku s hodinovou dotaci 2 hodiny tydné.

Prvni pololeti 1. ro¢niku je zaméfeno na bitmapovou grafiku - praci s digitalni fotografii nebo predlohou
ziskanou skenovédnim. Hlavni naplni jsou standardni upravy digitalnich obrazovych dat doplnéné o jejich
archivaci a moznosti vystupa.

Néplni druhého pololeti je prace s vektorovymi objekty a jejich vlastnostmi. Vektorova grafika je prace
s objekty a jejich vlastnostmi s dirazem na procvi¢eni v praktickych tlohach. Témi budou jednak konkrétni
navrhy tiskovin (vizitka, letdk, obal CD, inzerat, reklamni cedule) a jednak podklady (logo, mapa, schéma)
pro uziti v dal$ich grafickych programech (DTP, rastrovy program, prezentace).

Vyuka ve 2. ro¢niku je zaméfena na zéklady typografie a pisma, dale pak na grafické navrhy tisku a raporniho
vzorovani.

Strategie vyuky, pojeti vyuky
— ucivo bude vysvétlovano v opakujicich se celcich;
— po odborném vykladu bude nasledovat okam?zité provadéni praktickych tkold;
— vyucovani bude probihat v poéitacové ucebné;
— tfida bude délena na skupiny tak, aby u kazdého pocitace sedél jeden zak;
— pfivykladu budou pouzity vhodné prezentaéni pomiicky;
Cile vzdélavani
— umi pracovat s modernimi verzemi grafickych programd,
— umi samostatné realizovat své navrhy v grafickych programech,

— umi pouzivat internet jako zdkladni otevieny informacni zdroj a vyuzivat jeho prenosové a komunika¢ni
moznosti.

Hodnoceni vysledka zakii

— jsou hodnoceni za grafickou tGpravu, napaditost, samostatnost a dovednost pfi zpracovani danych
témat;

— minimdlné dvakrat za pololeti Zak vypracuje samostatny ukol, ktery je koncipovan tak, aby prokazal
nejen naucené znalosti, ale i vlastni napaditost a dovednost;

— ro¢nik uzavird komplexni prakticka uloha.
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Prinos k rozvoji klicovych kompetenci a k aplikaci priafrezovych témat

— rozviji dovednosti v hledani informaci z riiznych oblasti pomoci internetu a odborné literatury;

— rozviji grafickou predstavivost (matematika, animace), esteti¢nost pisemného projevu (Cesky jazyk),
komunikaci pomoci internetu;

— vyuka navazuje na predméty vytvarna piiprava, praktickd cviceni, technologie, informacni
a komunikacni technologie, figurdlni kresleni, déjiny vytvarné kultury;

— prohlubuje komunikativni dovednosti a dovednost spolupracovat.
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2. Rozpis vysledkl vzdélavani a uciva

1. rocnik: 2 hodiny tydné, celkem 64 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Pocet hodin

Zak/Zakyné:

porozumi vlastnostem bitmapovych
obrazkl (rozméry, rozliseni,
barevnost, formaty ukladani),
provadi zakladni upravy digitalniho
obrazu/fotografie pomoci
prisludného softwaru,

provadi vybéry v obraze, lokalni
Upravy, maskovani a praci s vrstvami,
pfipravuje obrazovy material pro
rdzné typy vystupl (web, tisk)

a archivuje data,

1. Bitmapova grafika

— program Adobe Photoshop
— pouzivani grafickych nastrojl
— ukladani a export obrazkd

32

kresli zakladni objekty, pracuje

s jejich vlastnostmi, transformuje
apod.;

dokaze kombinovat zakladni objekty
a vytvaret tak nové grafické prvky;
dovede kreslit od ruky a editovat
kfivky;

pracuje s textovymi objekty a dovede
aplikovat typografické zasady;
importuje jiné objekty a dovede svou
praci exportovat do rtznych formatd;
vytvari grafické navrhy (logo, vizitku,
pozvanku, plakat, portfolio apod.),

2. Vektorova grafika

— zakladni pojmy

— program Adobe lllustrator

— kombinace grafiky Adobe
Illustrator a obrazti Photoshopu

32

Pocitacova grafika
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2. ro¢nik: 2 hodiny tydné, celkem 64 hodin

navrhu pro raportni tisk metraze
a dokaze je tvdréim zplsobem
uplatnit ve svych navrzich,

— sv0j nacrt zvladne kompoziéné
(barevné, tvarové, prostorové)
navrhnout, taky aby pIné vyhovoval
principim raportniho tisku,

— svlj navrh stfidy dokaze samostatné
zrealizovat od nacrtu po tisk,

— vyuziva vhodnych softwarovych
programt (Adobe Photoshop
a lllustrator),

— diky znalostem typografie
a zkuSenostem s praci s textem
a obrazovou dokumentaci, dokaze
samostatné pfipravit a zrealizovat
plakaty, portfolio k prezentaci
klauzurnich projektd,

— vyuziva dostupné technické vybaveni
k realizaci svych navrha - tiskovy
i fezaci plotr, 3D tisk apod.,

— samostatné pripravuje podklady pro
predmét vytvarna pfiprava.

program Adobe Illustrator
navrhovani a tvorba stfid pro
raportni tisk

realizace portfolia a dokumentace
ke klauzurni praci

tisk (plotr, fezaci plotr, 3D tisk,
vySivaci stroj)

pfiprava podkladd pro predmét
vytvarna pfiprava

Vysledky vzdélavani Ucivo Pocet hodin
Zék/ Zékyné: 3. Grafické navrhy, typografie, sazba 30
— pochopi stavbu jednotlivych — historie pisma, zakladni
latinkovych znaka, terminologie, struktura pisma
— orientuje se v typech pisma, — prace s pismem - inicialy, textura,
— rozumi vyznamu Fez( v rodiné pisem, rytmus, kontrast tvard, kompozice
— rozlisi pismo podle historického v ploSe, pozitivni a negativni
zafazeni, prostor
— pracuje s pismem jako s obrazovym — vytvoreni vlastni titulkové abecedy
znakem, nejen jako s informaci, — graficky layout a sazba
— vytvafi jednotny styl kompozice jednoduchych tiskovin
vnimanim odli$nosti a pfibuznosti — 20 pravidel typografie
jednotlivych prvki, — program Adobe InDesign
— je schopen zapojit text do obrazové a lllustrator
struktury,
— pracuje s popisnosti i zobecnénim
prvkl ve svém navrhu,
— zrealizuje osobni navrh abecedy,
— porozumi zakladim sazby a pisma
(rozméry, rozliSeni, velikost,
barevnost, formaty ukladani),
— zrealizuje typograficky navrh tiskovin,
— 2zvladne predtiskovou pfipravu,
export a samotny tisk,
— naudi se zakladni principy pfipravy 4. Grafické navrhy, raport, tisk 34

Pocitacova grafika
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Ucebni osnova predmeétu

TECHNICKE KRESLENI

1. Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecny cil:

Pfedmét technické kresleni formuje zika v oblasti estetické, technické, spolecenské, kulturni a mravni.
Cilem piedmétu je rozvijeni prostorové predstavivosti a pfispéni k rozvoji technického mysleni zdka. Zaci
se udi ¢ist a zaroven kreslit technické vykresy z oblasti stavebnictvi podle platnych norem s vyuzitim jak
modernich, tak klasickych prosttedki pro grafickou komunikaci.

Charakteristika uciva:

Predmét technické kresleni je zafazen do prvniho ro¢niku s dotaci 2 hodiny. Je rozdélen do dvou navzajem
propojenych celkt:

— Zaci se seznami s normalizaci v technickém kresleni, naudi se ¢ist technické vykresy a schémata, naudi
se vytvaret technické vykresy dle platnych norem,

— Zaci se seznami s CAD programem AutoCAD, ktery predstavuje ptiklad nejrozsitenéjsiho 2D CAD
systému, urceného pro tvorbu technické dokumentace. Z4ci zvlddnou zakladni filozofii konstruovani
technickych vykrest v tomto programu a aplikuji ji na prikladech ze stavitelstvi.

Pouziti jednotlivych 2D kreslicich prvka a konstrukénich nastroji je predvedeno na vzorovych tlohach.
Nabyté znalosti zak vyuzije pti realizaci samostatného zavére¢ného projektu.

Vyudovaci pfedmét je v pfimém vztahu k odbornym predmétiim, Gizkd navaznost je s pfedméty navrhovani,
3D modelovani a pocitac¢ova grafika.

Smérovani vyuky v oblasti citl, postoji, hodnot a preferenci
Vyuka predmétu technické kresleni smétuje k tomu, aby Zaci:

— rozvijeli schopnost pracovat peclivé a systematicky,

— citili potfebu tvar¢i ¢innosti na projektu,

— zvladli pracovat v tymu,

— wvazili si kvalitni prace jinych lidi,

— dokazali najit pouceni ze svych chyb
Strategie vyuky, pojeti vyuky
Pti vyuce technického kresleni jsou vyuzivany bézné vyukové metody (vyklad, prace s odbornou literaturou,
prace s elektronickymi informacemi). Déle je vyuzivino predev$im samostatné prace zdki pri reSeni
individudlnich zadani. Zvlastni diraz je kladen na osvojovani spravnych pracovnich navykt - peclivosti,
presnosti a prehlednosti vytvarené technické dokumentace.
Vyuka je organizovana v odbornych pocitacovych ucebnich v dvouhodinovych vyukovych jednotkach.
Kazdy zak ma k dispozici vlastni osobni pocitac, pripojeny do lokalni sité i k internetu.
Vyuka ma formu praktickych cviceni. Ziskané védomosti zaki jsou ovéfovany pomoci samostatnych praci
po probrani jednotlivych tematickych celku.

Na konci ro¢niku zaci prokazuji svoje znalosti na samostatném projektu dle individualniho zadéni.

Hodnoceni vysledku:
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74k je hodnocen na zékladé pisemného zkouseni formou samostatné prace (na zavér tematickych celkt
a po probrani dtlezitych témat). Déle se provadi slovni hodnoceni, kde se ocenuje predevs$im aktivni pristup
k samostudiu a kreativni mysleni pfi feSeni problémovych tloh. Na konci ro¢niku se hodnoti prace na
samostatném projektu.

Prinos k rozvoji klicovych kompetenci a k aplikaci prafrezovych témat
Vyucovaci predmét technické kresleni se podili zejména na rozvoji nasledujicich kompetenci:

— komunikativnich (schopnost prezentovat vysledek své prace, osvojeni prostfedki grafické komunikace
jako dorozumivaciho prostfedku technické praxe;

— socidlnich (pochopit nutnost sebevzdélavani a celozivotniho vzdélavani).

— personalnich (zdk akceptuje vysledky hodnoceni a uvédomuje si tlohu ucitele v pedagogickém
procesu).

— resit samostatné bézné pracovni i mimopracovni problémy (prohloubit prostorové a estetické citéni
vedenim k presnosti, peclivosti, pracovni kdzni a systematickému postupu).

Vyudovacim predmeétem se prolinaji vSechna prufezova témata:
Ob¢an v demokratické spole¢nosti
Zéci jsou vedeni k tomu, aby:

— pti praci ve tfidé bylo vytvafeno demokratické prostiedi (respektovani se, spoluprice, péstovani

odpovédnosti a respektu ke druhému, dialog).
Clovék a zivotni prosttedi
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:

— pochopili pfinos technického kresleni s vyuzitim pocitace, jenz umoziuje nahradit rutinni praci
konstruktéra modernimi postupy, které podstatné rozsituji moznosti konstruktéra o produktivni tvorbu
vykresové dokumentace. Tim se odstranuje zbyte¢na papirova agenda, dokumenty jsou zpracovany
a archivovany elektronicky, zvy$uje se rychlost navrhovani novych vyrobkd, snizuji se naklady od
zadani zakazky po uvedeni vyrobku na trh a tim je tento postup Setrnéjsi k Zivotnimu prostredi.

Clovék a svét prace
Zéci jsou vedeni k tomu, aby:

— se naudili peclivosti a presnosti v praci, hospodarnosti pti navrhovani konstrukci a k uvédomélé
technologické kazni pfi jejich provadéni.

— aktivné vyhledavali nové odborné poznatky v oboru s vyuzitim vypocetni techniky. To napomaha
k jejich naslednému tGspésnému uplatnéni ve svété prace.

Informacni a komunika¢ni technologie
Zéci jsou vedeni k tomu, aby:

— znalosti technického kresleni spolu s prostorovou predstavivosti vyuzili pti praci s CAD systémem.
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2. Rozpis vysledkl vzdélavani a uciva

2. ro¢nik: 2 hodiny tydné, celkem 64 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo Pocet hodin
Zak/Zakyné: Principy tradiéniho prostorového 2
— ovlada odborné nazvoslovi, zobrazovani (perspektiva,
— znarozdilné charakteristiky axonometrie)
prostorovych zobrazovani — zakladni pojmy (stanovisté, uhel
(perspektiva x axonometrie) a jejich pozorovatele, horizont, zakladna,
pouZiti, Ubézniky)

— kresebné zpracovava zadani
upevnujici dané téma,

— prohlubuje praktické dovednosti Perspektiva 6
v konstruovani perspektivy — charakteristika, déleni (zabi,
ubéznikovou metodou, ptadi, horizont stojiciho ¢lovéka),
— ovlada zakladni pojmy perspektivy, konstrukce a funkce
— pouziva hloubkové ptimky, primky — hloubkové pfimky
svirajici se zakladnici uhel 45°, — perspektiva bodu a pfimky
135°, — Ubéznikova metoda
— vyuZiva ubéznikovou, distanéni — distan¢ni metoda
pruse¢nou metodu ke kresleni — prGseéna metoda
perspektivniho obrazu, — perspektiva budov

— vynasi vySku v perspektive,
— zobrazi jednoduchy architektonicky

objekt,
— prohlubuje praktické dovednosti Axonometrie 2
v konstruovani axonometrie, — charakteristika, konstrukce,
funkce
— orientuje se v pravidlech grafického Zakladni orientace ve vykresové 4
znazorfiovani stavebni vykresové dokumentaci a jeji funkce
dokumentace, — funkce vykresové dokumentace
— umi ,Cist" vykresovou dokumentaci ve stavebnictvi
a vyhledavat v ni informace, — méfitka vykres(, pouzivani
— umi vypracovat jednoduché vykresy pomérovych pravitek, pfrepocet
v méfitku (pGdorys, pohledy, alt. fez), — zasady prezentace navrh(
— orientuje se v posloupnosti tvorby interiéru (textova ¢ast, obrazova
vykresové dokumentace (od skic po ¢ast, model)

konstrukéni vykresy),

— ovlada méritka vykresu (pfepocet do
skuteénosti a naopak),

— diskutuje nad praktickymi ukazkami,
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seznami se s druhy, formaty

a méfitkem vykresi,

piSe technickym pismem,
pouziva rdzné druhy &ar,

seznami se zaklady kétovani,
zobrazuje dva, tfi priméty
geometrickych téles,

zobrazuje dva, tfi prdméty slozenych
téles,

precte technicky vykres a nacrtne
z priméta téleso,

chape vyznam normalizace a jeji
uplatfiovani,

zna zékladni druhy norem,
orientuje se v pravidlech tvorby
technického vykresu,

ma prehled o formatech vykresq,
umi pouzivat méfitka,

umi slozit vykres na format A4,
orientuje se v zakladnich pojmech
CAD,

ma prehled o rozdéleni CAD
systému podle rdznych kritérii,

umi gist stavebni vykres,

spravné pouziva druhy ¢ar ve
vykresu,

rozpozna znaceni hmot,

pojmenuje spravné stavebni vykresy,
rozlisi rdzné stupné projektové
dokumentace,

zakresli do mistnosti hygienicka
zafizeni, kuchynskeé vybaveni,
nabytek,

nakresli jednoduché stavebni vykresy
tuzkou,

dokaZze nastavit uzivatelské
prostredi, ovlada pfikazy pro
zobrazeni vykrest,

rozliSuje typy soufadnych systému,
pracuje s kreslicimi pomGckami

a uchopy,

vybira a pouziva zakladni kreslici
prikazy pro umisténi prvku,
efektivné vyuziva vhodné pfikazy pro
Upravu objektu,

pracuje s hladinami a odvozuje
vlastnosti prvku: barva, typ a tloustka
¢ar,

Technické vykresy
— normalizace v technickém
kresleni
— zobrazovani geometrickych téles
a jejich kotovani
— kresleni slozenych téles
— &teni vykresU

Normalizace v technickém kresleni,
uvod do problematiky CAD
systému

— normalizace v technickém
kresleni

— zobrazovani geometrickych téles
a jejich kotovani

— Gteni vykresu, druhy a formaty
vykres(

— méfritka zobrazeni

— technické pismo

— skladani vykrest

— rozdéleni CAD systému

— grafické zobrazeni na PC, naroky
CAD systému

Kresleni stavebnich vykresi, prace
v AutoCADu

— zpUlsoby zobrazeni stavebni
konstrukce

— kresleni zakladnich stavebnich
prvkl a zatizovacich predmétl

— pracovniho prostiedi

— souradné systémy

— stavovy fadek a nastrojové
panely

— hladiny a vlastnosti prvku
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dokaze nakreslit okna a dvere,

umi do vykresu zakreslit schodiété,
zvladne okotovat stavebni prvky,
nastavit kotovaci styly,

chape pojem hranice $rafovani

a pouziva vestavéné Srafovaci vzory,
vklada radkovy a odstavcovy text,
specialni znaky, edituje text,

vytvari tabulky dle zadani a tyto
tabulky zvlada editovat,

z jednotlivych objektd sestavuje bloky
(statické i s atributy) a tyto bloky umi
vlozit do vykresu,

dokaze vytisknout vykres

v pozadované kvalité,

exportuje a importuje data mezi
zékladnimi bézné pouzivanymi
formaty,

zvladne vytvorit stavebni vykres dle
zadani.

Stavebni prvky a anotacni prvky v 2D

vykresu

— kotovani konstrukci

— $rafovani

— prace s textem

— tabulky

— bloky

— tisk vykresu, modelovy

a vykresovy prostor

— export a import dat

— studie rodinného domu

— pUdorys chaty

Zavérecna prace
— stavebni vykres dle predlohy

18

16
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