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POZVANKA K TALENTOVE ZKOUSCE
VéZend uchazecko, vaZeny uchazedi,

dostavte se k talentové zkousce na obor 82-41-M/05 Graficky design — Game art, ktera se bude konat
12. a 13. ledna 2021 v budové $koly Francouzskd 101 (termin si miiZete zvolit). Evidence uchazecli bude na oboru
v dobé od 8.00 do 8.40 hod. U evidence uchazect predloZite rodny list nebo platny obcansky priikaz. Zde také obdrZite
registracni Cislo, kterym budete znacit své préce. Cislo bude slouZit po celou dobu pijimaciho fizeni pro Vasi registraci.
Toto opatfeni je nezbytné pro ochranu anonymity pfijimaciho Fizeni a vyplyvd z obecného nafizeni
o ochrané osobnich Gdaji (GDPR). U zépisu také predloZite vytvarné domaci prace (nerolované!) v poctu min. 20 ks
ve vyrazné podepsanych deskach, jez by mély obsahovat vytvarné prace vztahuijici se k zaméfeni oboru vzdélani, na
ktery se hlasite. Prostorové prace dodejte ve fotodokumentaci; animace, videa apod. na USB. Soucasti domacich praci
bude také ukol na toto zadani:

Navrhnéte uroven jednoduché 2D hry z pohledu z boku (tzv. 2D platformer, mlZete se inspirovat hrami jako je
Mario, Spelunky, Celeste, Shovel Knight, Hollow Knight atd.). V drovni je hracdv avatar (postavicka), kterou hrac
ovlada. Avatar umi béhat do stran, ale neumi skakat. Na postavicku ale plsobi gravitace a miZe spadnout. Postavicka
ma vsak bi¢/lano, kterym se umi na urcitou vzdalenost chytit za urcité objekty. Tyto objekty mohou nebo nemusi byt
pohyblivé a miZe se na nich tedy napfiklad zhoupnout, ¢i jimi pohybovat. Popiste, jak tento nastroj ve Vasi hie funguije,
co jesté umi, jaka je jeho maximalni délka a v pfiloZeném textu zdlvodnéte, proc jste se tak rozhodli. Pouzijte papir
A3 (nebo vét3i) a libovolné vytvarné potreby nebo techniky. Vytvofte prostiedi a vytvarné zpracovani avatara a vizualu
hry (napf. povrchy platforem, vizual prekazek, nepratel, dekorativnich prvkd, pozadi atd.). DalezZité prvky hry (zajimava
mista, objekty ¢i situace, které mohou nastat) mizete detailnéji vyobrazit na dalSich pfiloZzenych papirech. Chceme
vidét napaditost, sehranost jednotlivych prvkd, zajimavou vyzvu pro hrace a kvalitni vytvarné zpracovani. Kromé
vizudlni atraktivity prostfedi hodnotime také celkovou srozumitelnost Vasi prace. Pro pfehlednost level designu
vyuzijte popiskd, barev, vystizk( nebo i doprovodného textu. MiZete odevzdat i nacrty nebo nepovedené pokusy.
Zajima nas, jak jste nad tkolem pfemysleli.

Pro dalsi dva ukoly, které budete realizovat ve Skole, si vezméte tyto pom0cky: mékkou tuzku 2B-6B, obycejnou
a plastickou pryz, pastelky, pera ¢i fixy se kterymi bézné kreslite, vodové, temperové nebo akrylové barvy, ploché
a kulaté Stétce, nadobu na vodu, nizky, fezaci ndz, lepidlo, lepici pasku.

Casovy rozvrh talentové zkousky
8.00 -8.40  zépis a odevzdani domacich praci
8.45-10.15 1. vytvarny Ukol
10.15-10.30  prestavka
10.30-12.30 2. vytvarny Ukol

Po dokonceni druhého Ukolu si vyzvednete svoje domaci prace. Jestlize se Ucastnite zkousky ve dvou dnech na dvou
oborech, musite je pfinést i na druhy termin. Po vyhodnoceni (po 2. terminu) talentové zkousky budou oborové
vysledky talentové zkousky zvefejnény tentyZ den na webu, budou vyvéseny ve vestibulu budovy 3koly a zaslany
nejpozdéji do 20. ledna zletilému uchazeci nebo zakonnému zastupci nezletilého uchazece. Budete-li Gspésna(y),
budete soucasné pisemné pozvani i na pokracovéani pfijimaciho fizeni, ke kterému musite své domaci prace

i s domacim dkolem znovu pfinést.
.

V Brné 7. prosince 2020 ak. mal. Pavel Luffer, feditel Skoly






